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12 ~~!~J;;~~~~!~!~~até9;e 
et d'action conçu d'abord pour l'Amiga, puis pour le ST, rap­
pelle vaguement Elite. Archipelagos, sur ST, est le jeu de stra­
tégie le plus original et le plus envoûtant qu'on ait vu depuis 
Sentine!. Dragon Ninja, pour Atari ST, est une adaptation 
d'arcade comme on les aime, c'est-à-dire fidèle . Retrouvez aussi 
les previews désormais fam ilières. 

18 TILT JOURNAL 
Notre envoyé spécial au CES de Las Vegas 

est revenu plein d'enthousiasme: il présente un tableau détaillé 
des nouveautés américaines. Le monde des consoles s'agite 
intensément : présentation de la nouvelle Sega 16 bits avec deux 
jeux et, en prime , six jeux pour la NEC. Et tout ce qu'il faut 
savoir sur le monde de la micro. 

Dragon's L air, presque un dessin animé sur Am1ga. préfigure les jeC1Jc du futur 

46 t!1!~ attendu O<agon's Laù sur Amiga 
est réellement magnifique à contempler. Les avis sur son inté­
rêt sont plus divers. Life and Death transforme votre PC en une 
salle d'opération dont vous êtes le chirurgien. Saignant! Barba­
rian II, tout aussi saignant, mêle allègrement l'aventure e t l'action 
sur ST. D'autres hits à découvrir: Billiard Simulator (Amiga), 
Total Eclipse (Amstrad CPC), Robocop (C 64) . Advanced 
Rugby Simulator, Dames Grand-Maître , Le Livre de la Jun­
gle (Atari ST) , Advanced Ski Simulator (Amiga) et Jet Fighter 
(Atari ST). 

66 ~2~~~~. ~n<!~~e croissant 
de logiciels voient le jour. Tous ne sont pas des hits, tant s'en 
faut. Les voici rassemblés pour vous. Pour la première fois, vous 
trouverez à la fin un guide complet des autres logicie ls, ceux 
qui, faute de place, n'ont pas pu être traités. 



7 8 ~u~~~~~~eilleur joys t:ck ? 
Quel est celui qui réagit le mieux aux impulsions? Quel est c_elui 
qui résiste le plus longtemps aux doigts calleux? Pour répon­
dre à ces questions, et à bien d'autres, la rédaction de Tilt en 
a testé 26. 

86 ~~!~~t~~~;ns~irent beaucoup 
les :programmeurs. Ils prçilifèrent sur A tari, Amiga et PC. Ils sont 
mis en concurrence en un combat sauvage qui vous permettra 
de choisir celui qui convient le mreux à votre niveau . 

92 ~.~~~Tl!?,~, en scène 
avec !magic, une véritable station de travail graphique qui met 
ei:i mouvement l'écran du ST. Découvrez aussi Unispec, un logi­
ciel p~ur doper Spectrum 512, et une série d'utilitaires compl~­
mentaires de la gamme Cyber. 

9 4 ~~!Ilfo!1c~!lment réaHser un journal 
avec un micro. Un sujet si vaste qu'il a fallu le séparer en deux 
parties. La seconde pçiraîtra le mois prochain. A cette occasion, 
Tilt organise un grand concours. Pour en savoir plus, courez 
vite page 113 ! 

104 SOS AVENTURE 
Les. Portes du Temps, 

une enquête prodigieuse, eniraîne votre ST en des époques et 
des lieux inhabituels. Zak Mac Kracken, une histoire délirante 
et drôle pour Amiga , séduira par son rythme même les habi­
tués de jeux d'action. Leisure Suit Larry II , joyeux et complexe, 
ëompose une suite plaisante à un jeu qui fut un succès. 

La ronde des joyslicks: de quoi donner Je tournis aux plus enragés .1 

Les jeux d'échecs allient difficulté 121 agrément (Co/ossus Chess sur ST) . 

112 ~~~.~~~fo!_~;i!~~!LE 
vous livre la suite des plans du célèbre Dungeon Master. Les 
malades de J'aventure ne cèdent pas au désespoir, mais s'aident 
les uns les autres . Pour les encourager, Alain Huyghues-Lacour 
leur dévoile ·tous les secrets dé Barbarian II. 

120 SESAME 
Une toute nouvelle formule 

pour les forcenés de la programmation. Au lieu de longs listings 
sans explications, des petits programmes, des routines, des trucs 
à incorporer à leurs ·programmes. Et Juju s'est décarcassé pour 
pondre uh organigràmme de soh en~ ... 

122 ~~!!~~!u~~~2~;~~!breux 
à vouloir vendre, acheter, échanger. 

126 FORUM 
· Votre courrier, abondant et passionné, 

est disséqué, discuté par la rédaction qui se met en quatre pour 
y répondre. 

130 !!~ s~~~e no,velle machine!> 
«Trop tard, coco, le journal est boudé.,, Heureusement, le Tarn 
Tarn ~st là pour les nouvelles de dernière minute . 

13 2 }~?.~~og;dels testés dans ce numéro 

Code des prix ut ilisé da ns 'Tilt : A= jusqu'à 99 F, B= ioo à 199 F, C=200 à 299 F, 0 = 300 à 399 F, E= 400 à 499 F, F=plus de 500 F. 











IL Y A LES CLIENTS COCONUT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 
COCON UT 
ÉTOILE. 
41. avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 0 45.00.69.68 
Mètro Argentine 

COMPILATIONS : CID 

100REAT GAMES 3 ••••• . ••.• 1291149 
SPECIAL ACTION ... ........ 1401190 
LES GEANTS DE L'ARCADE 2 . . 1491199 
HISTORY IN MAKING •• . .• .. • 1991249 
OCEAN DYNAMITE • .. .•. . .•. 1491199 
TAlTD COIN OP.. ..... • .. 139/199 
SPACEACE . • . .. . .. • .... . 1291149 
LES BEST D'US GOLD .•.•••• . 1451195 
SUPREME CHALLENGE .. . . . • 1801220 
FIST' N' THROTILES •..• •.. • 1291149 
FRANCK BRUNO BIG BOX : . .. • 1291179 
GOLD SILVER BRQNZE •. ... .. 1491199 
LEADERBOARD PAR 3 • . ••• . •• 1451169 
KARATE ACES .... .. .... ... 1151175 
COLLECTION KONAMI •• •.. •. 1101180 
GAME SET & MATCH ••••. . •• 1291169 
GAME SET & MATCH 2 .•••• • • 129/169 
ALBUM EPYX .... ........... 991189 

AIRBONE RANGER .. ... . • . .. 1851225 
AFTERBURNER ..• • •.. •.. ... . 951145 
ARTURA .... . . . ... .. : .... . . 951135 
AUEN SYNDROME .. .. . .... 951139 
ALTERNATIVE WORLD GA MES •• 951145 
ARTICFOX . .... . . ... .. .. . . . 1451195 
ARKANOID 2 .. . .. . . .. .. ... .. 891145 
BATMAN .. ... . .... ..... . . . . 951145 
BARBARIAN (PSYGNOSIS) •..•• 951145 
BARBARIAN 2...... . ....... 191139 
BARD'S TALES . ... ..... . . . . 145/195 
CYBERNOID 2 ... ....... .. .. . 951135 • 
CALIFORNIA GAMES .. .. .. .. . B91139 
DOUBLE DRAGON .••••••.• .. . 951145 
DRAGON NINJA .. .. .. ...... 951145 
ESPIONAGE .. ......... .. . .. 951169 
ECHELON .. . .. . . ... ... . .... 891139 
ELIMINATOR .. . .... . .. .. . .. 951139 
FOOTBALL MANAGER 2 •. . .... 951139 
GALACTIC CONOUEROR •.•. •. 1291169 
GAME OVER 2 .... .... . .... .. 951145 
GUERILLA WAR . •••..•.. .. .. 891139 
GUNSHIP . . . . . . . ..•• .. ••• . 1801239 
HEROES OF THE LANCE .....• 1201239 
IMPOSSIBLE MISSION 2 ..... . 95/ 145 
LE MANOIR DE MORTEVILLE . ... . / 195 
LE LIVRE DE LA JUNGLE •• . •• . • 1199 
LIVE AND LET DIE . . . •• .. •. .. • 951139 
LAST NINJA 2 . .. .. . . .. .. ... 1251145 
l'EMPIRE CONTRE ATIAOUE •.• 991149 
l 'ARCHE DU CPT BLDOD ....• 1691199 
MAXI BOURSE .. • .. • .. .. .. 1391189 
MATCH DAY 2 .. ....... ... .. 891149 
NIGHT RAIDER . .. .. .. . .. , . .. 951145 
OPERATION WOLF •••.•• . .. • . 951145 
OFF SHORE WARRIOR ••. . •.. 1291169 
OLYMPICCHALLENGE ...... .. 951139 
PAC MANIA ......... . ..... 951145 
PHM PEGASUS . ... .•..••... 1491195 
PIRATES ... ... . .. . . .. .. .. . ... 1179 
RETURN OFTHE JEDI •••••• . •• 951145 
ROBOCOP . .. .............. 891139 
RAM803 ................. 891139 
RTYPE ..... .... ........... 951145 
ROAD BLASTERS ••• , •• ..... . 89/139 
S.0.1 . . ........ . . ... . . .. . . 951145 

SAVAGE .. .. .. .. . .. .... . 951145 
SOLDIER Of LIGHT .•••••• .. .. 891139 
SUPERSTARS SOCCER .. .... . . 951145 
SI LENT SERVICE .. ... .. ..... 951145 
TINTIN SUR LA LUNE •••. .. . . 1451195 
TECHNOCOP .............. . . 99/199 
TITAN ............... .. .. 1291169 
TOTAL ECLIPSE •.•... ••.. . .. 951145 
THUNDER8LAOE .. . •• . • . .. •• 951145 
TYPHOON .................. 891139 
TIGER ROAD .... . . .. ..... 951145 
TERRORPOOS .. .. .. • .. .. .. 951145 
THE GAME WIITTER EDT .••. .. 120/180 
THE TRAIN .. . .. .. .. ..... 1151185 
TARGET RENEGADE . . ; .. ••. . . 89/145 
VlCTORY ROAD ••••• . •••••• . • 891139 
1943 .... ••• .. .. . .. • .. .. 951145 
'144 TllRRO l:llP •••••.••• , .1951245 

COMPILATIONS : CIO 

HISTORY OF MAKING . . . . . • • 245/Z95 
LES BEST D'US GOLO . .•••••. 1491179 
OCEAN DYNAMITE . .. .. . . . .1391189 
TAITO COIN OP .... .. ..... .. 1251165 
FRANK BRUNO BIG BOX .. . . . . 129/179 
FJST'N'THROTTLES •• •.••• .• 1291149 
GOLD SIL VER BRONZE ...... 1491199 
LEADERBOARD PAR 4 ••. . .••• 1451175 
KARATE ACES ......... . .. 1191179 
COLLECTION KONAMI . . • . ••• 119/189 
ARCADE ACTION ... .. . . .. 1101180 
TOP TEH COLLECTION . • ..... 991145 
GAME. SET & MATCH . . ...... 1291179 
GAME. SET & MATCH 2 . • . . . 1391189 
ALBUM EPYX ... . . . .. . . . .991149 
6PACK VOL. 3 ..... .. . .. ... 891139 

POWER CARTRIDGE .. .. .. . 470 K 
AFTERBURNER .. .... . .. .. ... 95/ 145 
ALIEN SYNDROME . .. •.... •. . 9511 45 
ARKANOIO 2 .. . .... . ... .. ... 951145 
APOLLO 18 •••.•• •. •• . •....• 95/145 
BARBARIAN (PSYGNOSIS).. 951145 
BATMAN........ . . ... .. .. . 951145 
BARBARIAN 2...... . . .. . . 951145 
BARD 'S TALES . . .. .. ....... 120/195 
BARD'S TALE 2 . • ............ 1245 
BARO'STALES3 .. .. ....... 1245 
CIRCUSGAMES • .. ....... 951160 
CRAZY CARS .. .. .. .... .. . 1601190 
CAVERMAN UGH l YMPIC . . . .. .• ./195 
CHESSMASTER 2000 •.• .... . 1201195 
CHUCK YEAKER FLIGHT ADI/ • • 991189 
CALIFORNJA GAMES .. .. .. . . 891139 
DOUBLE DRAGON . • . . . . . . • • 951145 
ORAGON NINJA .. . . .. .. .... 951145 
DEFENOER OF THE CROWN ... 1491189 
ECHELON . .. .. • .. .. .. .. .. • 951145 
FOOTBALL MANAGER 2 ...... 951145 
FUGHT SIMULATOR Il. NF ... 4901590 
GUERILLAWAR ..... .. . .... . 891125 
GUNSHIP ...... .. ...... ... 139/189 
INTERNATIONAL SOCCER ... .. 951145 
L'ARCHE DU CPT BLDOD •. ..• 1451195 
LAST NIHJA2. ... .. ..... 1251145 
MENACE .. .. • .. • ..... 1201160 
MOTOR MASSACRE • . . . . . . . 951139 
MANIAX . ..... . ..... .. . .. .. 951145 
OPERATION WOLF ... . ...... 951135 
DL YMPIC CHALLENGE ........ 951145 
OUT RUN .. .. . .. .. . .... 95/145 
POWERPLAY HOCKEY.. . ... ... ./195 
PAC MANIA . . . .. . . . . . . ..... 951145 
POOL OF RADIANCE . • .. •• .. .•• .1269 
POWER AT SEA ........... 991169 
P.H.M. PEGASUS ••••••••••. 991145 
PIRATES. .. .. . .......... 1451185 
RACK EM .. . .. . .. .. ..... . .. . . 1195 
ROGER RABBIT . . .. . .... . ... . . .1245 
ROBOCOP .. .. • .. .. • .. .... 951135 
RETURN TOTHEJEOI ... ... ... 95/125 
R. TYPE .. .. • .. • .. .... 951145 
RAM BO 3 . .. .. • .. .. .. .... 891139 
ROAD BLASTER • .. . .. ... .. 951145 
SERVE & VOLLEY .. .. .. .. . 1201190 
STREET SPORT SOCCER . . . . . • 951135 

STARRAY • .. .. • .. .. • .. . .' .. 951160 
SOCCER (MICROPROSE) . .. . .. 1851225 
SOLDIER OF LIGHT .. . . ...... 951145 
S.D.I . ...... .... .. ...... 951145 
SUMMER1llYMPIAD ....... 951145 
TIMES OFLORE • • • .. . ... 120/180 
TOTAL ECLIPSE .... .. .. ... 951145 
THUNDERBLAOE .... .. . .. .. 951145 
TERRORPODS . ... . .. • .. ••• 951145 
TIGER ROAD . .. , ....... 951145 
TYPHDON .. • .. ............ 891125 
THE GAME SUMMER EDT ••.•• 951145 
THE GAME WINTER EOT .•• . . •. 951145 
THE TRAIN .. .. .. • .. ...... . 991149 
TEST OAIVE .... . .......... 991149 
ULTIMA 5 .. .. ..... 325 

a-.1u-. 

COCONUT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 

COCON UT 
MONTPELLIER 

75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkam f 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER 0 67.58.58.88 
FERMÉ LE LUNDI 

COMPILATIONS : 

HISTORY IN THE MAKING ••••••. 249 
LES BESTO'US GOLD.. .. ..... ..149 
FIST'N 'THROTTLES •. .. .• .. ••... 145 
FRANCK BRUNO BIG BOX ••.....•. 140 
TAITO COIN OP .. .. .. .. .. .. . .125 
10 GREAT GAMES 3 .. .. . ....... 165 
GOLO Sil VER BRONZE . . . . . • • 145 
TOP 10 COLLECTION .. .. .. .. . 120 
GAME, SET & MATCH .. .. . ..... .. 129 
GAME SET & MATCH 2 ... . . .. .. .. 149 
6 PACK VOL.3 .. .. . .. . • .. • .. 95 

AFTERBURNER .. .. .. . .. .. . 95 
AIRBONE RANGER .. .. ......... 120 
ARTURA ........... . .. . .. . .. . 95 
ARKANOIO 2 . . .. ... . ... . .... . . . . 95 
BARBARIAN 2........ .. • ..... 95 
BARBARIAN (PSYGNOSIS) . . • • • • 149 
BUGGY BOY .................. 95 
DOUBLE DRAGON , ... . .... , .. .... 95 
FOOTBALL MANAGER 2 .. . . . •• .. •. 95 
GUERILLA WAR • . .. .. . ....... 95 
GUNSHIP .. . • • • .... ; .. .. . 120 
LE RETOUR DU JEDI • . . .. .. . • • 110 
LIVE AND LET DIE .. . ..... . . ..... 95 
LAST NINJA 2.. .. . ... .. .... . 140 
OPERATION WOLF • .. . .. .. .. .. . 95 
OLYMPIC CHALLENGE .... ... • .120 
ROBOCOP ................... 95 
R TYPE .. .. . • .. . .. 120 
RAM B03 .. .... ... .. .. ... . .. . .. 95 
ROAD BLASTER .. • .. .. • .. . • .... 95 
SOLOIER OF LIGHT ••• . •••••••.•• 95 
S.0.1.. .................... 95 
TIGER ROAD .. .. .. .. .. • • .. .... 120 
TECHNOCOP. . • . . ....... .. . , . . 120 
THUNDERBLADE . . ........... 95 
TERRORPODS . . . .. .. . .. • • .. . . .. 95 
1943 ....................... 95 

CIO 
AIRWOLF .......... .. ............. .. .. 95/ 
AMERICAN ROAD RACE ........ 86/ 
ACE OF ACES ................ ....... 99/149 
ARKANO!O ........................... 95/145 
CRUSAOE IN EUROPE ............ 120/169 
COLOSSUS CHESS 4. 0 .. .. .... 120/169 
OAMBUSTERS ... .. ......... .. ...... 96/ 
OECATHON ............. ......... .... 95/ 
GAUNTtET ........................... 95/145 
EUROPEAN SUPER SOCCER ... 140/195 
FOOTBALLER OF THE YEAR ... 95/180 
F 1 S STRIKE EAGLE .............. 120/169 
LEADER BOARD .................... 95/145 
MIG ALl EY ACE .................... 120/169 
NINJA MASTER .................... 69/ 
PAO GOLF ...... .. ................ .... 85/ 
ROCK FORD ........... .. ......... ..... 851 
RAM PAGE ............................ 1201180 
SPACE SHUTILE ................... 851 
SPY VS SPY TRI LOG Y ........... 120/180 
SPITFICE ACE ....................... 120/1 69 
SOLO FUGHT 2 .................... 120/159 
SILENT SERVICE ........ ........... 95/145 
TUER N'EST PAS JOUER ....... 110/169 
WINTER OLYMPIADE B8 ........ 1201180 
BLUE MAX ............................... 140 K 
BARNYARO BLASTER ................ 190 K 
FIGHT NIGHT ....... ................. ... 190 K 
FOOTBALL ........... ........ ............ 120 K 
FOOT FIGHT ............................ 190 K 
FINAL LEGACY .............. , .......... 120 K 
GATO ........ • .............................. 190 K 
JOUST ..................................... 120 K 
LODE RUNNER .. ........................ 190 K 
MIONIGHT MAGIC .................... 190 K 
ONE ON ONE BASKET ............... 190 K 
RfSCUE ON FRACT ALUS .......... 190 K 

CO MPILATIONS : 

ALBUM EPYX • .. .. .. .. • .. • .. • . 195 
ALBUM EPYX N.2 ............. _ . 245 
PC GOLO HITS N.2 . . ••.•..••.• 225 
PC GOLO HITS ........ . . . . ... . . 195 
SPECIAL ACTION .... ... . .. . .. . . 295 

A320 .................. ..195 
AllEN SYNDROME .. .. ...... .. 225 
AIRBONE RANGER .. • .. .. .. .. • 245 
ACTION SERVICE . .... . ...... . . . 195 
APOLLO 18 ........ . ... .... . .. . 225 
BIONIC COMMANDOS .. ...... ... 185 
BAITLECHESS ............... 450 
BATILE t!AWKS 1942 . • ..... 295 
CALIFORNIA GAM ES .. . .. •• . . •• , 195 
CONFLICT IN VIETNAM • . .•. . ••. . 245 
CRU SADE IN EUROPE •. . ... .•..• 290 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCEO 245 
COMMANDO .. • .. .. .. .. .. 390 
CHESSMASTER 2000 . • • . • . .•. . 290 
DOUBLE DRAGON . .. .. .. .. .... . . 245 
DECISION IN THE DESERT • .. • ... 290 
OEFENOER Of THE CROWN .. .. 245 
EMMANUELLE .... .... .. • .. .. 220 
FISH .... . , . .... .. ....... . . 295 
F19 ......... . .. . .. . ......... 385 
FALCON AT . .. .. ...... . . ...... . 445 
FOOTBALL MANAGER 2 . . . • . • • . 260 
FLIGHT SIMULATORV3 ••••.•.•.. 450 
SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l 'UNITE ........ .. ......... .. 250 
SCENERY JAPAN .. .. 250 
SCENERY SAN FRANCISCO . • • . • 250 
SCENERY EUROPE . .. .. .. ... 250 
GRAND PRIX CIRCIJIT.. .. .. • .. 295 
GALACTIC CONOUEROR ...•...• . . 249 
GAUNTLET .. .... . ....... . ... .. 245 
GUNStllP .. • .. .. . .. .. .. .... . 295 
HEROES OF THE LANCE ... . ...... 295 
IKARI WARRIOR ............. 225 
ICE HOCKEY .. .. .. . • .......... 145 
JEANNEO'ARC, ... .. .... .... . 285 
JET ... .. . .. ..... .. ......... 490 
KING OUESTTRIPLE .. .. ........ . 395 
KING OUEST 4 ... ... ........... 450 
LE MANOIR DE MORTEVIUE . . . . 245 
LE LIVRE DE LA JUNGLE .. • • .... 235 
LAST NINJA . .. .... . .. .. , . .. .. 420 
L'ARCHE OU CPT BLOOD . • ...... 249 
MAXIBOURSE... ...... . • .••. . 245 
MANHUNTER .................. 325 
MECH BRIGADE .. .. .......... . . 290 
NIGHT RAIDER ........ . . .... .. , 185 
OPERATION JUPITER . . • .. •• . . . .. 245 
Dl YMPIC CHALLENGE •• . • , . . •.. 195 
Off SHORE WARRIOR .. .. • .. .. 2.45 
PAPERBOY ....... .. .......... . 295 
PRESIDENT IS MISSING . . • •• .. 290 
P.H.M. PEGASUS . .... . ...... . .. 295 
PIRATES . ....... .. .. ...... ... 225 
POLICE OUEST 2.. .. . .. • • • .. . .. 395 
POLICE OUEST . .. .. .. .. .. .. 245 
ROGER RABBIT ..... . ........ . .. 260 
RACK EM .. . . . .. , .......... . .. 269 
ROCKET RANGER . .. . .... . ...... 295 
RAMB03 .. . ...... .. . ......... 185 
SPEEDBALL ...... .. .. .... .'" .. 345 
STARRAY .... .. .. .. ......... 225 
SERl/E & VOLLEY .... .. ......... 235 
STREET SPORT SOCCER. . . . • . . . 195 
SUMMER OLYMPIADES . .. ..... .. 290 
SARGON 3 . .. • .. .. .. .. .. .. 295 
SKYFOX 2 . .. .. .. .. .. • • ... 245 
SUBBATTLE ...... .... ....... 245 
SPACE OUEST 2 .. .. , .......... . 350 
THUD RIDGE ... .. .. .. . . . • • .. . . 275 
THE TRAIN ....... .. ....... .... 245 
THE HUNT FOR RED OCTOBER •••. . 225 
TEST OAIVE .. • .. .. • • ..... .... 269 
U.M.S .. .. . .. . ............ ... 225 
ULTIMA4 . .... .. . . ... . .. .. .... 225 
ULTIMA 5 .. ............. ...... 295 
ZOOM ...................... 269 
944TURBO CUP • .. .. .. .. • . . 239 

COMPILATIONS : 

COMPUTER HITS VOL.2 . ••.••••.• 245 
LES FORCES MAGIQUES ••••..... 245 
MEGA PACK .... .. . ........... 245 
TRIAO ..... .... ..... .. ..... .. 290 
SSTARS . .. . . .. ... . . . ....... . . 239 

AFTERBURNER .. . .. ....... .. ... 239 
ACTION SERVICE ...... ...... ... 195 
ALIEN SYNDROME .. • . . • • • .. .. . 185 
AllJ<ANOID 2..... . . .. .. .. .. . .. 185 
BILLIARD SIMULATOR , . .. •• ... • • 195 
BISMARK . .. .. . . .. .. . . . .. .. , . 295 
BAAL .... ...... : ........ .. 195 
BATMAN . ...... .. . ........ .. . 195 
BARBARIAN 2 . .. . .. .. .. . ... ... 195 
BUGGY BOY ... ... . . .... ... . .. . 185 
BARD'S TALES . .... .... , .. ... .. 225 
CYBERMINO ... . . . . ........ . ... 190 
CAPITAINE'FIZZ . ... .... .. . . ... 149 
CRAZY CARS 2 . ... . ............ 249 
CtRCUS GAMES . .. .. ... ...... . . 235 
COLOSSUS CHESS 10 . . .. . .• ... • 295 
CARRIER COMMAND •••..•..••.. 220 
CHESSMASTER 2000. . • • . . • ... . 225 
DOUBLE DRAGON . .............. 195 
O. T. Ol YMPIC CHALLENGE ... .... 185 
DONGEON MASTER .. • .. .•..•• . • 245 
EMMANUELLE .. .... ... ... .... 215 
ELITE ........................ 225 
EXPLORA .. ... .... • .. .. .. 345 
FIREZONE ........ . .......... . . 290 
Fl 6 FALCON .... . .. .. .. . ..... . . 295 
FOOTBALL MANAGER 2 .. ••. . . . .. 245 
FLIGHT SIMULATOR Il NF • . . . . . . 345 
SCENERY EUROPE .............. 245 
GUERILLA WAR ................ 185 
GAUNTLET 2.. ...... .. ........ . 195 
GUNSH!P ...... .. .. . ... .. .. .. . 239 
HEROES OF THE LANCE ..•. . •• . . • 225 
ICE HOCKEY ...... ... ........ .. 195 
INTERNATIONAL RUGBY ... . .... . 199 
INTERNATIONAL KARATE + . . , .. 185 
JET ... .. ... . ... .. .. . ....... . . 385 
KING OUEST 4 . ....... ....... .. 325 
LEISURE SUIT HARRY 2 ..•...• . .. 345 
LAOUETE DEL'OISEAU DU TEMPS .245 
LE LIVRE OE LA JUNGLE ..... .... 225 
LOMBARD RALL Y .. ........... .. 245 
LEADERBOARO BIRDIE .. •• ..•• . .• 225 
MOTOR MASSACRE . .. . .. .. . . .. 225 
MANHUNTER ... ..... ....... . .. 425 
MEURTRE A VENISE . •...••• . ..• . 245 
NEBULUS ... . ......... ...... .. 185 
OPERATION WOLF .. .. . . .... .. .. 185 
OPERATION JUPITER . . . .• . .... .. 225 
OUT RUN .................... 195 
PURPLESATURHOAY .... . ..... . 225 
PAC MANIA ...... . ... ..... .... 195 
POWERDROME .... .. ....... , ... 225 
ROBOCOP .. .. .. ... ... .. ... .... 195 
RTYPE ........ .. ......... ... . 225 
RAM803 .... .... ......... ... 185 
SUPERMAN ... .. .. ... .... .. . .. 245 
SPEEO BALL ... . .... ... ... . .... 239 
STARRAY ..... .... .. .. .... . . .. 195 
SUPER HANG ON .. . ........ .... 195 
STARGLIOER 2 .. . • .. • .. . .. .... 225 

THE GAMEWINTER EDT .•.••.•.•• 195 
TIGER ROAD .. .... . . ... . ....... 195 
TEENAGE OUEEN . .. .. . .. .... ... 199 
TECHNOCOP .... ..... ... .. .' • .. • 199 
TIMES OFLORE .............. . . 245 
THUNDERBLADE .. ....... .... .. 195 
TEST DRIVE .... .... .... .. .. ... 295 
VICTORY ROAD . .. .. . .. .. ... .... 185 
VIRUS ....... ... .. . .. ... ... . . . 195 
ZANY GOLF ...... .. ... ... .. .... 235 
1943 .......... . .............. 185 
944 TURBO CUP .. . ........... .. 239 

LES PROMOS DU MOIS : 
G.L.SUPERSKILLS ... • .. ••.•. • . • 145 
PLATDON ................... .. 145 
ROLLING THUNDER ..... .... .... 145 
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MEGP,.PACK . . - · ....... ... .. .. . 245 
TRIAO ........... .. . . . .. ... . . 295 

ARKANOl.O . .. • .. .. . . . . . . • , .. . 269 
BARO'STALE .. .. .. • • .. ••. • ,,250 
BARi>'S TALEZ . .. .. . . •• . . . . • . 250 

ARCi\NOID2 .. .. ... .. . . . .. ... 235 BARD'S·TALE3 . . .. : 250 
BATnECHESS . . . . .. .. ... . · ... 245 COLONIALCONQÙEST : ... . .. .. .- 295 
BUGGY BOY • . ,, .. ., . . . .. . .. .. . 24_5 CALIFORNIÀ GAMES .... .. , .... . 390 
BARD'STALES' . .. . .. .. . . ...... 225 COMMANDO . . .. . . . . . • . .. • . . . 350 
BARD'S TALES 2 : . . .. . .. ... . , •• 249 CH ESSMASTER 2000 . .• .... . . .. . 250 
CALIFOj!NIA GAMES . . . .. .... - . • 225 DECISION IN THEDESERT .. .. .. .. 290 

CONSOLE SEGA : 
T HANG·ON 
+ MANffiES OE JEUX 
+ CABLE PERITEL .......... ............ 990 

PISTOLET PHASER + 
- MARKSMAN SHQOTING 
• TRAP SHOOTING 
· SAFARI HUNT ........................... 349 

CARRIER COMMAND _ ... . . . . ... . 245 DESTROYER .. .. . ~ . .. .. ....... 195 
CHESSMASTER 2000 .. . ..•.• . .... 195 ETERNAL DAGGER • ... •• ...... •• 350 JEUX 
CARONE .. .. . .. .. ,, .. • .. , .. · · · · 285 ECHELON · · • • · · • · · • • • · · " • · · · · 34o AZTEC ADVENTURE .. •. . . ... .... 255 
DDUBlED.RAGON .. .... . .. . . . ... 195 FLIGHlSIMULATOR2 .. . ... .. .. . 430 AFTERBURNER .. ... . .. .. .... . . 295 
DONGEON MASTER . . . .. .. . .• . . . 225 F15 STRIKE EAGLE .... . . · · · · · · · . 230 ALIEN SYNDROME . ..... • . , ..... 295 
OEFENOER OF THE CROWN .. ... .. 315 GAUNTLET . • ... .. .. . .. .. .. .... 245 ALEX KIOO .. .. . ..... .. . . .. . . .. 255 
EMMANUELLE .. . .. . .. ..... . , .. 220 IMPOSSIBLE MISSION 2 . . . . ... .. 395 ALEX KIOD 2 .. . ... . . . ... . ... .. . 295 
fLITE . . .. .. .. . ·• · . ·. · · · · ·· · • ;2.45 IKARI WARRIOR · · · · • • · · • · · · •• · •320 ACTION FIGHTER ..... . .. .. ... . . 255 
EXPLORA .... . · . • · · • • · · · • · · · · . 350 JET·· · ··· · ·· ·· · · ·· · · · ·· , · ·· · .-430 ASTROWARRIOR / PIT POT 255 
FALCON , ' "' " . ~- . . ... .. .. .. .. 345 KARATE CHAMP . .. ... .... . .. . . ,. 190 BLACKBELT . . ... ....... : :::~ : :255 
FOOTBALL MANAGER 2 . . . .. . .. .. 260 KAR.ATEKA . . .. . . .. . . .. . .... . .. 320 CHOPLIFTER . •. . .. • .. ....... . . : 255 
FERRARI FORMULA ONE ... . . .. •• 260 KUNG FU MASTER . •. .. • · .. .. .. . 190 DOUBLE DRAGON . . . ... . . . ... .. . 295 
FLIGHT SIMUlAJOR 2 . • ..... , . . . 335 LEGACY OF THE ANCIENT .... .... • 225 ENDURO RACER . . .... . , ••• •• ... 255 
GALACTIC CONQUEROR . .. .... .. . 249 MECH BRIGADE • · • • · · · · · · · · · · · · 350 Fl6 FIGHTER . . . ... . .. .... 195 
GUERILLA WAR ... • ., • . •• ... .. .. 225 MARBLE MAO NESS .. .. .. .. ... .. 225 FANTASY ZONE 3. . . . " . .. . . ... 255 
G.B. AIR RALLY • · · · ·" • · · · · · · · .195 NEUROMANCER · : · -· · · · · • · · · · · · 395 FANTASIEZONE 2 • •. . • • .. •• ...• 295 
HOTBALL . ... -. . . .. .. .... .. .. . 269 POLICEOUEST . . . . .. • .. • ., · .... 395 FANTASIEZONE • . . .. • •••• . . .. . 255 
HEROESOFTHfLANCL ...... . . • 295 PAPERBOY . . - .. .. • . •• •• • · · · · •• 290 GREAT GOLF . .. . ... .. ...... .. . . 255 
HELTERSKELTER . ... ... .. .. ... . 169 P.H.M. PEGASUS •. • • .. •• .. • • . .. 225 GREAT F-OOTBALL _ ... . . ... .. . . . 255 
HYBRIS . . . . ..... . . . . .. . . · • · · . 269 PACMAN · · · • · · · · · · · · · · · · · · · · · . l~O GREAT BASKETBALL-. . . . . •.. ... . 255 
INTERNATIONA.LSOCCER .. . ,, .. . 245 PHANTASIE3 . . ... ... .. .. .. . ... 390 GREAT BASEBALL .. ...... ...... 255 
INTERNATIONAL KARATE + .. . . . . 2.45 ROGER RABBIT .. " . . • ••.. · . • . . • 360 GSEAT VOLLEYl\ALL .. .. 255 
INTERCEPTOR .. .. .. .. .. . . .. . . . 245 RAMPl\GE ... .. .... . ... .. ... . .. 2.45 GHOSTHOUSE ... .. , . .. .•• . . . .. 195 
dET.... . . ... . . . .. .. 395 STARGUOER . ..... . . . . . . . .. .. . 245 KENSEIOEN 295 
LOMBARD l\ALL Y .. . .. .... . ... .. 295 SI LENT SERVICE .. ., . .. .. .. . . .. 285 KUNG FU KID: : : : : : : : . .. . .. .. : : 255 
LA!JUETEDE L'OISEAU .. .. .. .. .. 245 SUMMER GAMES · · · · · · • · · • · · · · .195 MIRACLE WARRIOR . ... . ... . .. . . 395 
LE>\OERBOARO BIROIE .. . .. . .. .. . 245 SUMMER GAMES 2 .. . . .. ... .. . . 195 MY HERO ... . . ... .. .. ,. ... • ... 195 
L'EMPIRECONTREATIAOUE. .. ... 185 TIM.EOFLORE .. ... .. . . .. • . . .. 345 OUT RUN 295 
LE MA.NOIR OE MORTEVILLE .. .. ,, 245 TEST DRIVE ... . . . .. ....... .. .. 225 · · · · · - · · · · · • • .. · · · · 
L'ARCHEDU CPT BlOOO . . . . . .340 THUNDERCHOPPER . .. • . 245 ~~~~iR~::R " · " .. · " · · · - ~:~ 
MEURTRE A VENISE . .. . .. .. ... .. 245 TRIPE PACK • • . . • • . .. ,.190 PENGUIN LAND . ... . . • . .. .. . .. .. 295 
MA.,NIAX . . . . . . • . . . . . . . . . • . . . 245 ULTIMA 5 .. .. . . .. .. .. .. .. ..... 290 PRO WRESLING ... • . " .. .. .. .. . 255 
MENACE . ... • , ... .. .. ....... ... 225 WIN.GS OF FURY. . .. · 275 OUARTET .. .. .. . ... .. .... 255 
MARBLE MAONESS ..... .... . . . . 195 WASTELAND . .. .. . . . . .. . .. . .. . 250 RAM BO 

3 
• .. ' . ' ' ' " . " . . . ...•. 295 

NEBULUS ... . . . ... .. . .. ... .... 195 WORLD GAMES . . . .. .. .. .. .. . . . 250 RASTAN SA. G ... A.' ... ' . .. . . . .... .. 255 
OPERATION JUPITER . . . . . . .. • ... 245 · · ·. • · · · . · · · .. ·. • 
OLYMPICCHALlENGE . . . . .. . . . .. 225 RESCUE&MISSION . . ... . ....... 255 
OPERATION WOLF .•. . . .. ..•.. . .. 245 ROCKY · · · · · · · · · • · · · · · · · · · • .. · 295 
PURPLE S_ATURN DAY .. .. .. ... . 245 ~~~No:~I .. ..... " .. .. . " ... : : : ~~~ 
PACMANIA . ... . . .. .. ...... . .•. 195 SPY VS SPY . . . . .. .. . . .. . .. . .. · 195 
POW . . . . . .. .... . ... . . .. . .. . .. 325 ALIEN MINO .. . .... ... . . ., .... 390 SECRET COMMAND .. _ .... . . .. . . 255 
R~GER RABBIT . . , - . . .. . . ... •.... 235 BARO'S TALES . .. .. . ..... . ... . . 420 SUPER TENNIS .. . .. , . .. , .. . .. . . 195 
R îURN OFTHE JEDI . .. .. .... .. . 195 DEFENOER OF THECROWN . : .. ... 345 SPACE HARRIER . . .. .. .... .. .. 295 
~~~:~ 3 . .. .. .. .. .. . . ... . .. .. 2~5 DESTROYER . ....... . . .. . .. . .. . 350 SPACE HARRIER 30 . . . . . .. . ..•.. 295 
SWORD~FA~g~~N ... . . ... . .. . --;9~ 'tUNTLET . . ... ' •. '' . ' · · · · · · ··290 THUNDERl\LADE ... .. . . .. , . ... . 295 

.. • .. .. •• .. • •• 1. EHOCKEY .... . . .. . .. . ... . . . . 295 TEDDY BOY ...... . ·. : . . .. . 195 
~~RMAN . .. . .. . . . ... .. ..... 245 KING OUEST 4 .. .. .. . ... .. . .... 395 TRANSBOT ... , . .. ... . . . .. ..... 195 

DBALL . ..... .. . ... .. .. . . . 245 LAST NINJA .. . .. ... . ... . .. . ... 275 THE NINJA . • . . . 255 
STARGLIOER2 .. . . .. - ·· .. . . . .. . 225 MINI PUT . ... . . . . . .. . . ....... . 295 WORLDSOCGER . . ... . . . . . .. • . 255 
SKYFOX 2, ... . . . .. .. .. .. .. .. .. 195 MARBLE MADNESS •. . •... . ..... 290 WORLD GRAND PRIX . .• .• .. . . ... 255 
TECHNOCOP .... . . . . .. . .. . .. . . . 245 PIRATES . . .. ........ .. .. .... . . 295 WONDERBOY .. . . .. . . . .... . . . 255 
TIGER ROAD .. .. ... . ... . .... . .. 225 PAPERBOY .• ..•. .. ... • . ... .•.. 290 WONOERBOY 2 . . .... ... ... . . . . .. 295 
THUNOERBLADE .. . .• . .. • • . ... . 245 POLICE OUEST .... . ..... • .... . . 290 ZILLION . .. . .. .. .. ., .... . ... . . 255 
UMS . ..... .. .. .. . ... .. .. ... . . 245 SHADOWGATE .. .. . .. . . . .. . • . 350 ZiLLIQN 2 .... .. . . ... . .. . . ... . . 255 

~t~:~~~E.GO~F: :: : : : : : : : '. :: : : :m ~~~~~17~~~'.~.: :: : :: ::::-- . :: ~;~ JOYSTICKS SEGA: 
VIRUS . .• . ..... .. ..•.. . • . .. • .. 195 THEXOER .... . . .. . . .. .. .. .. ... 350 SPEEOKINGSEGA . . . .. .. . . . .. .. 180 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 HA 19 H 

CONSOLE NINTENOO : 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 MANETTES OE JEUX 
+ CABLE PERITEL .. .. . . 990 

PISTOLET .. .. • . , ,. .. . . , . •.•..• 270 
ROBOT .... . .. .. .. ... .. . ... ... 420 

JEUX: 
BALLOON FIGHT. ....... . . , . .. . . 260 
CASTLE VANIA . . . .. . .. .. . ...... 360 
CLU CLU LANO . . ... . . ... . . ... . . 260 
OONi<EY KONG .. .. .. .. .. .. .. • 210 
OONKEY KONG 3 . 210 
E)(CITEBIKE . ............ : • ,, .. 310 
GOGNIES 2 . ... ... .. . . . . , . .. . . • 360 
GRA,OIUS • .. • .. .. • .. • .. .. • .. . 310 
GOLF . .. . . . . . . .. • . . . . . • . .. .. . 260 
ICE CLIMBER .. . .... . . . . .... . .. 260 
KID ICARUS . . •.. :' ... ... ... ... . 360 
KUNG FU· , . .. .... . . . •• .. ,... . 260 
lEGEND OF ZELOA . ... .. .. .. . .. . 395 
METROIO . . . .. . . 360 
MACH RIDER . . . .. . .. . . • ... .. . 310 
PUNCH OUT . .. .. ... . ...... . . .. 360 
PINBALL. .• . . . . . , .. _ .. . . .. . . . . 260 
POPEYE . ... .. .... . .. .. . . . .. 210 
PRO WRE.SLING . .. . •• .. . • . . . . . • 310 
RC PROAM .. . .. ... .. . .. ....... 360 
RAO R/\CER . .• 360 
SOCCER .. .. . . . .. ...260 
SLALOM . ... . ... . .. . • . 260 
SUPER MARIO BROS . . . 260 
TOPGUN . .. .. .. .... .. .. .. . .. 360 
TENNIS. . . . . . . ... . .,260 
URBAN CHAMPIQN .. . .. . . , ...... 260 
VOLLEY BALL . . ... .. . . . . .. . .. .. 260 
WRECKIMG CREW ...... .. ...... 310 

JEUX POUR PISTOLET : 
OUCK HUNT .... .. . , .. ........ 310 
HOGAN'S HALLEY . . . . . . _. 310 
WILOGUNMAN . .•• . ... • .. . . . •. 310 

JEUX POUR ROBOT : 
GYROMITE .. . .. .. . .. . • • . 360 
STACK UP . . . ..•••. . • . . .. ....•. 360 

otsauqTEs 3"5 
3"5 SF /OO.LES 10 . . .. . . . . . . 89 
3•·5 OF/OO, LE$ 10 ... . . . . . ., .. 120 
BOITE DE RANGEMENT 40 OISO •• . • , 99 
BOITE DE RANGEMENT 80 OISO . .. . 120 
BOITE liE RANGEMENT 150 DISQ . . . 150 

OISOÙETTES 5"1/4 
5"1/4 NEUTRES .• LES 10 .. •• , . • .. • 39 
5"1/4 SF/DD, LES 10 ... . . ... .... 69 
5"1/4 OF/OO_. LES 10 .... • .. .. .. 99 
BOITE DE RANGEMENT 50 DISO ... . . 99 

ATAÀI ST 
520 STF .... . ,. ..... . . ..... .. 3490 
520 STF +MONITEUR MONO , . •• . 4490 
520 STF+ MONITEUR COULEUR .. 4990 
1040STF .. . . .. .. . . . 4790 
1040 STF+MONITEUR-MONO .. .. 5990 
1040 STF+MONITEUR COULEURS 6990 
MEGA.ST2 MONÔCHROME ., .. 9450 HT 
MEGA ST2 COULEUR . . . .. .. 10750 HT 
MEGA ST4 MONOCHROME . .. 1"2450 HT 
MEGA SJE COULEUR .. . . . •• 12750 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
DISQUE SUR 30 MEGA ATARI ... •. 4990 
DISQUE SUR 60 MEGA ATARI . .. • . 7590 
CA 720 3"5 OF. _ • . .. .. .. . ... •. 1490 
CUMANA 3"5 OF . . . . . . . . . . . • . 1499 
CUMANA5"1/41 MEGA ... . . .. . 1990 

MONITEURS: 
MONOCHROMEHR. SM124 . .. .. 1590 
COULEUR SC14?5 . . . .. . . .. .. 2590 
COU LEUR PHIUPS 8801 . . 2490 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 .. •• ... . .. ' .. . •• 1.990 
LASER SLM804. _ . . ... . . . .. 11450 HT 
STAR LC10COMPLETE. . . .. .. •. . 2590 
STAR LC10 7 COULEURS . .. ...... 2690 
STAR LC24/10 . . .. .. . .. . .. .. . 3990 

DIVERS: 
CABLE IMPRIMANTE . . .. , , •• . • . • 150 
RUBAN ENCREUR NL 10 . . . ,. • .. • .. 79 
RUBAN ENCREUR LC10 . .... ... . .. 49 
RUBAN ENCREUR LC 10 COULEUR • .. 95 
TAPIS soua1s . . .. . . . . . . .. • . . • . . 75 
PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . . 49 
OUAORUPLEUR JO Y STICK (ST) . . • .. 95 
DOUBLEUR JOYSTICI.< (CPC) .. .. . • . 79 

AMJGA: 
AMIGA 500. .. . . . . .. ... . . 4490 
CABLE PERITEL .. . ... •.. ... . • , .190 
LECTEUR 3"5 CA880 . . • • . . . . . . 1590. 

JOYSTICKS : 
OUICKJOY 2 .. . .. . . . . . .. . 89 
OUICKJOY·3.. .. .. . . . .. 129 
SPEEOKING KON IX .. •• 105 
PR°'5005 ... . .. .. .. . ... . . ... , • 159 

COMITES D'ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 

944 TURBO CUP . .. .. . . .. .. . . .. . 245 UNINVITED . .. .. ...... . . ... ... . 350 CONTROL STIC~ . . •. ... • .. • . . .•. 129 DISQUETTES 3" , LE.S 10 ... . .. . .. 190 . 

r~--------------------------------------~ 
VENTE PAR 

ORRES PON DANCE 

à adresser 
exclusivement à: 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 
43.55.63.00 
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Cosmic Pirate 
Rejoignez la mafia de l'espace galactique! 

Condamné à mort, votre seule chance de survie 
est le piratage des vaisseaux commerciaux. J eu 
de longue haleine, ce logiciel de stratégie/action 

sur A miga vous donnera du fil à retordre. 
Une jeunesse oisive et terne n'est 
pas un bon départ dans la vie. 
C'est ce que doit penser Guy 
Manly, fugitif de son état. Origi­
naire de la planète Skratchit-IV-U, 
Guy est un condamné à mort ... 
il a commis un meurtre. enfin c'est 
ce qu'on dit. Pour un battant 
comme Guy, la suite est prévisi­
ble. Evasion, fuite, quelques ten­
tatives infructueuses pour trouver 
un emploi légal et il se retrouve 
inexorablement poussé vers le 
banditisme, la piraterie. Il vole un 
petit vaisseau spatial bien armé, 
capable de faire des sauts dans 
l'hyper-espace. Petit détai l non 
négligeable, l 'engin se distingue 
par sa faible consommation de 
carburant. Ce problème d'équipe· 
ment résolu, notre apprenti-pirate 
est fin prêt pour tenter sa chance 
en contactant le Nest 51. Qu'est­
ce que le Nest 51? Rien d

0

autre 
qu'une gigantesque station spa­
tiale, située quelque part dans la 
galaxie (les coordonnées de la sta· 
lion doivent rester secrètes) . Elle 
est gouvernée par une organisa· 
lion criminelle connue sous le 
nom de Council (Comité). 
Cette mafia du futur (votre 
employeur) est en quelque sorte 
une agence pour les pirates de 
l'espace . L'immense réseau de 
communication de Council glane 
tous les renseignements concer-

12 

nant l'activité des • spacetrucks" 
(cargos spatiaux). Le pirate peut 
ainsi se renseigner sur la position 
exacte des spacetrucks et appren­
dre également des détails sur 
sa cargaison. son armement. 
etc. 
Naturellement cette prestation 

Attaque d'un bandit p/anétall'e. 

de service n'est pas gratuite. Le 
. Council applique un tarif fixe 

plus un pourcentage sur les éven­
tuels profits. Détail intéressant : 
90 à 98 % de votre butin vont 
au Council ! Rassurez-vous, le 
piratage reste tout de même 

Des Aliens surprenants. I 
une activité très lucrative ! 
L'excellente qualité des services 
offerts par le réseau pirate est te l 
que les demandes d'inscrip tions 
abondent . Elles sont si nombreu­
ses que le Council est obligé de 
soumettre les candidats à des exa-

Suluez le curse ur portant un T. 
mens afin de déterminer leurs 
valeurs de pilote et de combattant 
de 1' espace. 
A u début, on vous propose des 
tests d'aptitude à bord de simu· 
lateurs. Vol, combat. attaque 
d'un spacetruck en sont quelques 
exemples. L e Council n'octroie 
que des missions simples pour les 
débutants. Au fur et à mesure 
que votre statut de pirate s'amé­
liore (avec l'expérience), les mis­
sons deviennent plus dangereu· 
ses mais plus juteuses. Comme 
dans la plupart des jeux de ce 
type, l'argent est le nerf de la 
guerre. Avec le temps, le pirate 
suffisamment riche peut amélio-





Une uerslon ST agréable. 

rer son équipement et son arme­
ment. Deux types de missions 
sont à votre disposition : la capture 
de spacetrucks et le sauvetage des 
planètes opprimées. Dans tous les 
cas vous devez affronter une foule 
de vaisseaux extra-terrestres avant 
d'atteindre votre objectif final. 
Une bonne dose de stratégie et 
pas mal de réflexes sont nécessai­
res pour devenir un bon pirate ; ça 
ne vous rap~elle rien tout ça? En 
effet, on ne peul s'empêcher de 
lui trouver un petit air d'Elite à ce 
soft signé Palace Software à paraî­
tre sous le label Outlaw, sur ST et 
Amiga. 
Voilà un logiciel qui risque de faire 
des ravages ! Sa sortie est prévue 
dans le courant du mois de 
mars/avril. Dany Boolauck 

Archipelagos 
Méfiez-vous, ce jeu risque de vous prendre vos 

nuits! Un logiciel très prometteur sur ST. 

Soyez rapide, bon tocUclen et uous uai11crez /'Obélisque 1 

Il est effectivement question de des pierres. En parlant de pierres, 
groupes d'îles dans ce logiciel, il y en a une qui justement attire 
d'ailleurs on ne voit que ça! Des rapidement le regard ... l'Obélis-
îles à l'aspect paradisiaque, des que. Ce monument est l'ennemi 
étendues de verdure bordées à abattre. 
d'un sable doré, une mer bleue, En son sein se trouve le pouvoir 
puis çà et là, quelques arbres et qui a, jadis, détruit la population 
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humaine de cet archipel. Mainte­
nant, il s'attaque aux îles elles­
mêmes, détruisant à l'aide de ce 
liquide rouge toxique Oe sang des 
Anciens?) toute la végétation et 
la terre. L'unique porte de salut 
valable réside dans votre capacité 
à relier toutes les îles de l'archipel 
à !'Obélisque à l'aide des « spores 
pods " qui poussent un peu par-

Les pods donnent de l'énergie. 

tout. Cette tâche serait toute sim­
ple s'il n 'y avait pas ces arbres qui 
croissent et se multiplient à une 
vitesse stupéfiante. 
Ils répandent également ce liquide 
malsain qu'ils absorbent, dans un 
premier temps, pour le restituer à 
leur tour augmentant ainsi la 
vitesse du processus de contami­
nation. Et il y a aussi ces œufs dia­
boliques, qui surgissent d'on ne 
sait où! 
Oui. .. diabolique est le terme qui 
convient et !'Obélisque y est pour 
quelque chose . Dès que le soleil 
se couche, les œufs éclosent pour 
répandre devinez quoi? Le liqui­
de qu' ils libèrent esf si concentré 
que des fragments d'îles sont dé­
truits! 
Ce n'est pas tout, méfiez-vous du 
Sandman et du Whirlwind , deux 
fantômes très actifs. Le premier 
dévore des morceaux d'îles et le 
second dévore les âmes ... la vôtre 
ferait très bien son affaire! Heu­
reusement, votre pouvoir est 
comparable à celui d'un dieu. 

... à vue d 'œll en répandant . .. 

Vous pouvez créer des morceaux 
d'îles, désinfecter les parties attein­
tes, détruire !'Obélisque! Mais 
pour ça, vous devez absorber 
toute l'énergie enmagasinée dans 
les spores pods et les pierres. 
Reliez toutes les îles entre elles en 
créant des ponts (avec des mor­
ceaux d'îles). Détruisez d'abord les 
pierres et enfin !'Obélisque. C'est 
facile à dire mais ... 
Doté d'un fabuleux scrolling en 3D 
ce jeu de stratégie est le plus pro­
metteur et le plus original qu'on 
ait vu depuis Sentine/. Une fois 
que les îles sont reliées et les pier­
res détruites, vous disposez d'un 
temps limité pour revenir à !'Obé­
lisque et le détruire. 
Après avoir assaini les cent archi-

L'Angleterre contaminée f 
pels proposés par Archipe/agos, 
son programme en crée automa­
tiquement (en aléatoire) 9 900 
autres ! On attend avec impatience 
sa sortie (mars) sur ST, Amiga et 
PC. (Disquettes Logotron.) 

Dany Boolauck 



Toute une panoplie de coups est à votre disposition pour vaincre. 

Dragon Ninja 
Ocean va encore faire le bonheur des 

aficionados des jeux d'arcades. Ce logiciel reste 
très fidèle à l'original. Un futur hit. 

Pendant le développement 
d'Opération Wolf. les program­
meurs d'Ocean France travaîl­
laient également d'arrache-pied 
sur une autre adaptation d'ar­
cade : Dragon Ninja. Nous vous 
avions déjà présenté quelques 
photos des premiers niveaux. 
Cette fois-ci Tilt vous propose une 
avant-première sur la version la 
plus avancée du moment. Le scé­
nario est on ne peut plus simple 
(comme dans tous les jeux d'arca­
des). Le Président des Etats-Unis, 
Ronald Reagan, vient d'être 
enlevé par un mystérieux groupe 
de ninjas, véritables machines à 
tuer. 
Vous êtes l'invincible héros à qui 
on fait appel pour sauver le prési· 
dent. Vos compétences en 
matière d'arts martiaux sont pour 
beaucoup dans le choix des auto­
rités. En effet, les ninjas sont répu­
tés comme étant des adversaires 
redoutables qui n'hésitent pas à 
donner leur vie pour leur cause, 
rien ne les arrête ! 
Fidèle à la version arcade, vous 
devez passer neuf niveaux pour 
finir le jeu. Chaque niveau pos­
sède son propre décor, l'action 
débute dans une ville. 
Ensuite, viennent dans l'ordre, les 
séquences du camion , les égouts, . 
la forêt, le train , la grotte, les 
docks (deux niveaux) et finale· 
ment l'hélicoptère où se trouve le 
président. 

Séquence des égouts. 
Tout le long de cet épuisant par-
cours, des ninjas et d'élégantes 
mais dangereuses combattantes 
ne cessent de vous harceler. A 
certains niveaux, des bergers alle­
mand tentent de planter leurs 
crocs dans vos mollets! 
Bien entendu, à la fin de chaque 
niveau vous devez affronter un 
adversaire encore plus redoutable , 
possédant soit des armes impres­
sionnantes soit des pouvoirs spé­
ciaux . 
Par exemple. le gros malabar du 
premier niveau crache du feu! Le 
Ninja Vert que vous affrontez dans 
les égouts peut se multiplier! Eh 
oui ! Ce ne sera pas facile et il y en 

a qui verront souvent apparaître 
• Game over » sur leurs petits 
écrans. 
Remarquez, les moyens de vain­
cre ne vous manquent pas car 
vous disposez d'une panoplie 
complète de coups de pied (très 
spectaculaires) et de coups de 
poing. De temps en temps, vous 
pouvez récupérer des armes tel-

Le train de Io mort. 
les qu'un nunchaku ou un cou­
teau. Mais rien ne vaut le fameux 
coup de poing mortel qui lue ins­
tantanément grâce à l'énergie qu'il 
dégage. 
Avec Dragon Ninja , Ocean 
France renouvelle le challenge 

Un ninja punk. 
déjà réussi avec Opération Wolf. 
Les sprites ont, au pixel près, la 
même taille que ceux de la version 
arcade. Pour l'instant les program· 
meurs s'appliquent sérieusement 
pour doter le jeu d'un scrolling 
correct (qui sera plus rapide sur la 
version Amiga) et d'une bonne 
animation. 
Une chose est sûre, on retrouve 
bien (sur la préversion) toute 
l'atmosphère du jeu d'arcade. Une 
dernière précision, la version 
Amiga (avec 1 Mo de Ram) pos­
sédera un environnement sonore 
plus riche. Sortie prévue sur ST 
et Amiga vers mars/avri l. 

Dany Boolauck ~ 
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Dragonscape, Sideshow, Voyager ••• 

Slip Stream (Amigo). Jug (Atori ST). Guordian 1'foons (ST). Talespln (ST). 
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Voici les jeux que vous découvri­
rez dans les mois qui viennent sur 
votre machine préférée. 
ELECTRONIC ARTS: commen· 
çons par les adaptations qui vont 
faire bondir nos lecteurs qui pos· 
sèdent les ordinateurs concernés. 
Chuck Yeager's A dvanced 
Fligh t Trainer, la simulation de 
vol, arrive sur CPC (février) et sur 
Spectrum (mars). Ferrari For­
m ula One , la course de Fl , est 
prévue sur ST (mars) . Les versions 
PC. C 64, Spectrum et CPC sui­
vront. Zany Golf, un jeu d'action 
déjà disponible sur If GS et ST, 
arrive sur Amiga (fin février). Une 
flopée de titres doivent, en prin­
cipe, être déjà en vente sur PC : 
De m on S talk ers , Waste land , 
Mode m Wars, et T.K.0. Skate 
or Die est prévu. fin février, sur 
CPC. 
Terminons le tour des adaptations 
avec Earl/ W eaver Baseball et 
Mo d e m Wars sur C 64 
(février/ mars) et le fabuleux jeu 
de rôle science-fiction qui a fait un 
tabac sur PC: S tarflight ! Pré­
vues sur Amiga, C 64 et ST ùuin 
89), espérons que ces adaptations 
~eront réussies. En ce qui con-

cerne les nouveautés, laissons de 
côté 688 Sub A ttack et Abrams 
Tan k , titres traités dans le repor­
tage sur le CES de Las Vegas (voir 
dans ce numéro) . 
Projec t Firestart , sur C 64, est 
une sorte d'arcade/ aventure qui 
devrait déjà être en vente. Selon 
EA. Populo us est un futur hit. 
Attendu sur Amiga (mars) , ST 
(avril), nous vous en reparlerons 
plus amplement. 
BRITISH TELECOM : Whirligig 
(action/ stratégie) . S targlider 2 
(action/ aventure) et Legen d of 
the Sword (aventure) , trois jeux 
qu'on ne présentent p lus feront 
bientôt leur apparition sur PC 
(février / mars). Savage est 
annoncé sur ST ! On l'attend en 
mars, croisons les doigts. 
PSYGNOSIS : trois titres sont 
attendus : Aquaventura (février/ 
mars), Ballstyx, un jeu d 'action 
à la Speedba/I (février) et 1 Owe 
You , un shoot'em up pour deux 
joueurs (février/ mars) . Tous sont 
prévus sur Amiga et ST. 
MASTERTRONIC : à prévoir 
Siam Dunk, une simulation de 
basket-ball , qui sera bientôt pré­
sentée sur C 64 , ST. Amiga et 

PC. Californ ia Golf, une simu· 
lation, est prévue (date inconnue) 
sur C 64 et PC. QuarterBack , 
une simulation de footba ll améri· 
cain sort sur PC et C 64 (pas de 
date de sortie). 
SOFTWARE HORIZONS: Dra­
gonscape. un jeu d 'aven ­
ture/ arcade, devrait déjà être dis­
ponible sur ST. Une version 
Amiga est prévue (mars). 
MICRODEAL : ils sont (en prin­
cipe) disponibles depuis quelques 
jours! Slip S tream , un shoot'em 
up en 30 sur Amiga et Jug, un 
jeu d 'action sur ST. En mars, on 
attend la sortie d'un outil qui vous 
permettra de créer vos jeux 
d'aventures! Talespin est prévu 
sur ST et Amiga. 
CAPCOM : Lost Due l , ce jeu 
d'action qui autorise le jeu à deux. 
sort sur Amiga et ST (février/ 
mars) . Human Killing Machine 
sur ST. un kung-fu, est prévu 
pour mars·avril. 
UBI : deux jeux d'aventures à 
venir : Holiday Dream et La 
Ville des Lio ns sur Amiga. Date 
de sortie inconnue. 
ACTIONWARE : n'ayant pas suf­
fisamment de place dans le repor· 

tage de Las Vegas, nous vous pré­
sentons Side Sho w sur Amiga 
en preview. Ce jeu de tir non· 
violent nécessite l'utilisation d'un 
pistolet (le Lightphaser). 
FTL : en attendant Chaos s tri­
k es back, la suite de Dungeon 
Master, voici une bonne nouveUe. 
Le OUNGEON MASTER HINT 
DISK sera bientôt disponible , fini 
les blocages dans le terrible don­
jon . Supposons que vous ne trou· 
viez pas la solution d'un puzzle de 
Dungeon Master : sortez votre dis­
quette de jeu, insérez le « Hint 
Oisk » et elle évalue votre situation 
e t vous donne la solution du pro· 
blème ! Pratique non ? Nous 
l'avons testé et ça marche ! 
OCEAN : Voyager, c'est le ütre 
d'un jeu d'action/ aventure en 30 
(surface pleines) sur ST (mars). La 
version ST de Robocop est en 
bonne voie pour mars-avril. 
Run The Gaimtlet, une course 
nautique, sortira sur ST en mars· 
avril et Wec Le Mans sera bien­
tôt disponible sur CPC. 
PALACE SOFTWARE: une con· 
version à signaler, celle de Bar­
barian Il sur CPC ! Date de sor­
tie mars-avril. Dany Boolauck. 
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Le Consumer 
European Show 

Le Consumer Electronic Show de Las Vegas mérite bien le label 
« European ». La percée des logiciels produits par le vieux continent n'a 
jamais été aussi flagrante, surtout dans la partie action . Par ailleurs, on 

constate une relative stabilité dans l'univers des logiciels ludiques ... 
et du hard. Les quelques secousses ressenties viennent des rumeurs 

sur les consoles 16 bits. Certaines étaient là .. . dans les 
coulisses, d'autres brillaient par leur absence. En tout cas, les fanatiques de 

simulations et de jeux de rôles y étaient aux anges! 
Ah! Las Vegas, la ville-néons où 
les casinos engloutissent et dégor· 
gent vingt-quatre heures sur vingt­
quarre, des milliers de personnes 
à la recherche de sensations for­
tes! Nul autre endroit n'était 
mieux indiqué pour le CES, en 
tout cas pour la partie qui nous 
intéressait : celle des jeux! C'est 
au cours de ce type d'événement 
que les rumeurs se confirment ou 
se défont. Pas la moindre ébau­
che d'un stand Atari qui. il faut le 
dire, ne connaît pas un succès 
comparable à celui qu'il enregis­
tre en Europe. Le Transputer, le 
CD-Rom avec des appUcations, 
l'Atari 1T (une espèce de Méga 
ST gonflé, disposant d'un micro-­
processeur 32 bits) , le portable 
ST. les PC 286 et 3/36, le Pocket, 
l'Atari ST+ , la console Atari 16 
bits à base de 68000, c'est pour 
plus tard ! Selon les rumeurs, Atari 
présente ces deux machines aux 
développeurs français en février/ 

mars. On affirme également que 
la future console Atari 16 bits uti­
lise des cartouches compatibles 
avec le futur Atari ST+ dont on 
ne sait pas grand-chose ... Bien 
entendu, ces informations sont à 
prendre au conditionnel. .. On ne 
sait jamais avec Atari. En parlant 
de console, la PC Engine de NEC, 
annoncée et très attendue, brillait 
par son absence à Las Vegas ! 
Même refrain pour la console 
16 bits de Nintendo. c Elle sera .. 
peut-être au CES de Chicago 
89! ». 
Remarquez, ça va très bien pour 
Nintendo : il a le vent en poupe 
et son immense stand le traduit 
bien. Avec environ douze milllons 
de consoles vendues aux USA, il 
se taille la part du lion (90 % du 
marché !) et espère en vendre six 
ou sept millions en 89 ! Du côté 
de Sega. c'est l'optimisme débor­
dant, surtout pour l'Europe. Selon 
Anton Bruehl, responsable de 

Sega Europe, la percée de la con­
sole 8 bits va continuer et il table 
sur un parc de quatre cent miUe 
consoles fin 89. Et la console Sega 
16 bits dans tout ça? Elle n'était 
pas en démonstration sur le stand 
Sega et toutes les questions qu'on 

· pouvait poser à son sujet se ter­
minaient toujours par la même 
réponse : «La console 16 bits ne 
concerne que le marché japonais, 
il est encore vraiment trop tôt pour 
parler de sa commercialisation en 
Europe et aux USA. " Quand on 
insiste pour obtenir une date de 
sortie, personne n'est en mesure 
de la communiquer. 
Tilt allait-il se laisser impressionner 
par de tels « barrages " ? C'était 
mal nous connaître! Nous avons 
enfin pu mettre la main sur cette 
fameuse console. D'après les con­
fidences de notre interlocuteur 
japonais, la console possède des 
performances alléchantes. Archi­
tecturée autour d'un 68000 de 
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Motorola ainsi que d'un Z 80, elle 
propose une résolution de 320 
par 244 en 64 couleurs choisies 
parmi 512 et offre 80 sprites 
simultanés à l'écran ainsi qu'une 
partie reproduction de sons et 
bruitages des plus soignées. 
Trois jeux nous sont présentés: 
Space Harrfer Il, Thunder 
Blade et Altered Beast. La sur­
prise est agréable, la taille des spri­
tes avoisine celle de bornes d'arca-

des! Aïe! Les couleurs bavent un 
peu mais il s'agit peut-être du 
moniteur américain . L'animation 
et l'environnement sonore sont 
étonnants pour une console. Ceci 
dit, ne vous excitez pas trop, cette 
console ne sera pas disponible en 
Europe avant un long, très long 
moment. 
Ou côté des micro-ordinateurs, 
rien de vraiment transcendant à se 
mettre sous la dent. à part l'Amiga 

2500. fi s'agit en fait d'un Amiga 
2000 gonflé, offrant un micropro­
cesseur 32 bits Motorola MC 
68020 (celui du Macintosh Il) 
cadencé à 14.3 MHz. li dispose 
d'un Mo de Ram sur 16 bits ainsi 
que de 2 Mo de Ram sur 32 bits. 
que l'on peut étendre à 9 Mo. Il 
intègre la version 1.3 du Kickstart 
figé sur 256 Ko de Rom et dispose 
en standard d'un disque dur de 40 
Mo non formaté . 

Voilà pour le hard ; en ce qui 
concerne les softs, beaucoup de 
nouveautés mais pas de surprises 
tonitruantes concernant les ten­
dances du marché américain. 
Tout d'abord, la percée des logi­
ciels européens s'accentue: des 
labels prestigieux comme Broder­
bund, Mediagenic et Epyx présen­
tent de nombreuses créations. 
Deuxième tendance déjà visible 
depuis plusieurs mois : les socié· 
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Life and Death (PC/ 

Warrlor Quest (Sega) 

Vigilante (Sega) 

Double Dribblr (Nlntendo) 

Tlme Soldler9 Do~ble Dribble (PC) 



. •. (Nlntendo) 

Boyou Billy (Nlntendo) 

Mlght And Mogic Il (PC) 

Batlletech (PC} 

De/ender Of The Crown (Nlntendo) 

Gountlet {Nlntendo) 
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tés, originellement tournées vers 
la micro, adaptent certains de 
leurs hits sur la console Nintendo 
ou Sega ! Plus récemment, on 
constate que le même phéno­
mène a lieu chez certains éditeurs 
de jeux sur consoles qui présen· 
tent leurs hits sur micro. Pas de 
grands bouleversements dans les 
goûts des fanas de la micro US. 
La grande popularité des simula­
tions et des jeux de rôles est tou­
jours aussi forte. Voyons mainte­
nant ce que les éditeurs nous pré­
parent pour l'année 90. 
KONAMl : une flopée de titres 
sera disponible, A LA FOIS sur Nin· 
tendo. PC, Amiga et C 64. Corn· 

mençons par la catégorie jeux 
d'action avec Teenage Mutant 
Ninja Turtles, Skate or Die 
(NES seulement) , qui sortiront, 
début 89, sous le label Ultra. Sous 
le label Konami, nous verrons 
Track and Field li (NES seule­
ment), Contra, Life Force, 
Double Dribble, Rush'n 
Attack, Boot Camp (indisponi­
ble sur NES) et Jackal. Côté 
aventure/ action, Castlevania, 
un hit super-hi! Nintendo arrive 
sur les bécanes pré-citées. Ce n'est 
pas tout, Konami nous réserve 
des titres tels que The Adventu­
res of Bayou Billy, Castleva­
nia ll-Sîmon's Quest (NES uni· 
quement) et Defender of the 
Crown. Pas de date précise pour 
tout ces litres . 
CINEMAWARE: on attendait un 
nouveau super-soft et on nous 
présente un jeu déjà présent au 
CES de Chicago : Lords of The 
Rising Sun. Sortie prévue sur 
Amiga, PC, ST et C 64. 
TENGEN : rien de vraiment nou­
veau. Tengen présente sur micro, 
des titres tels que Poe-Mania, 
Rolling Thunder, etc. Sur Nin· 
tendo , beaucoup d'adaptations 
arcade : Rolling Thunder, 
Supersprint, Gauntlet et Vin·. 
dicators. Une bonne surprise, 
l'arrivée de Tetris sur console! 
MICROPROSE : le lancement de 
F-19 Stealth Fighter sur PC 
conlinue avec l'annonce des 
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adaptations de Pirates sur Mac. 
Red Storm Rislng sur PC (sor­
tie mars/ avril 89) et Gunship sur 
Amiga (mars/ avril 89) . Deux 
nouveaux titres en préparation : 
M 1 Tank Simulation où vous 
pilotez le M 1 Abrams, le fleuron 
des blindés de l'armée US (sortie 
cet été 89 sur PC) et Samurai 
Adventures, un jeu de 
rôle/ action sur PC. qui sera dis· 
ponible au printemps. Que les 
possesseurs de CPC. C 64, ST et 
Amiga ne se fassent pas de sou­
cis, les produits Microprose seront 
sur leurs bécanes ... plus tard . 
EPYX : les nouveautés chez 
Epyx? Oui il y en a ... pour les 
Américains! Jugez plutôt: nous 
avons vu Skate Wars (Skateball) 
et Trials of Honor (Iron Lord). 
deux titres éternellement à l'état 
de previews, Death Sword (Bar· 

de Ubl : à la 
J . Le stand marchés 
conquête des 
étrangers . e console 
2 La fameus 

· 6 b'ts Sega 1 ~ de Titus, qui 
3 . Le stan • se foire un 
coinmenc~;A. 
norn "'"' 500 4 . L'Arniga 2 . 

barian de Palace Software) , 
Undersea Commando (Bob 
Morane Ocean) , Space Station 
Oblivîon (Driller de lncentive) et 
Curse Buster (Puffy 's Saga) . 
Seuls Omnicron Conspiracy , 
une aventure/ action , et Mind­
Roll , un jeu d'action, ont retenu 
notre attention. Quant à Devon 
Aire in the Diamond Caper, 
nous lui avons trouvé une trop 
grande ressemblance avec Cra/ton 
et Xunk, le jeu d'aventure/ action 
de Ere. Tous ces titres seront dis­
ponibles courant 89 sur PC, 
Amiga, ST et C 64. 
INTERPLA Y. Des adaptations 
intéressantes : Battlechess, déjà 
disponible sur Amiga et PC. nous 
arrive sur Apple Il GS en février 
89 et sur ST en juin . Neuroman­
cer, le fabuleux jeu de rôles que 
les possesseurs de C 64 el Apple 
Il connaissent déjà, va bientôt être 
la cause des nuits blanches des 

Amigamaniacs et des PC-fans ! 
ELECTRONIC ARTS : vous 
connaissez déjà 688 Attack 
Sub , une simulation de sous­
marin en 3D (256 couleurs en 
VGA et MCGA). Abrams Battle 
Tank sera le concurrent direct du 
M 1 Tank Simulation de Micro 
prose . Terminons par King of 
the Beach Professionnal 
Beach Volleyball, une simula 
lion sportive prometteuse . La 
commercialisation de ces titres esf 
programmée pour mars 89 sut 
PC. Les autres versions suivront. 

MICRO!LLUSIONS : nous avons 
enfin vu Land of Legends qui 
s'avère être un jeu de rôle passion· 
nant. Rien à voir avec le « hack 
and slash » (combats à l'arme 
blanche) des jeux de rôles tradi­
tionnels car le joueur peut très 
bien converser avec les personna­
ges. En outre, le système de jeu 
est si bien élaboré (vision 3D. 
écran du "mode " combat origi­
nal, possibilité de cartage - faire 
des plans - , interactivité compa­
rable à un jeu d'aventure, etc.) que 
le joueur est rapidement pris par 
l'aventure. Bref, ce logiciel sera un 
des must de l'année 89 avec la 
suite de Dungeon Master, Chaos 
Strikes Back ! Sortie prévue en 
juin 89 sur Amiga. Dondra, le jeu 
d'aventure/ rôle testé sur Apple li 
(voir Tilt n° 53 , p . 101), était en 
démonstration dans sa version 
PC. Des versions Apple Il GS et 
C 64 sont prévues début 89 sui­
vies par les versions ST et Amiga. 
SSI, toujours fidèle à ses premiers 
amours (les wargames) , propose 
pour février 89 la sortie de First 
Over Germany et Botties of 
Napoleon sur C 64. La gamme 
des jeux de rôles SSI va s'enrichir 
avec Demon's Wlnter (sortie en 
février 89) et Hillsfar (avril 89) 
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prévus sur C 64 et PC. Un mot 
sur Hillsfar (nom d'une cité de 
Forgotten Realms) , un jeu de 
rôle/ action portant la griffe AD&D 
de TSR. Des versions ST et 
Amiga sont prévues. 
Chez SPECTRUM HOLOBYTE, 
une seule nouveauté intéressante : 
une simulation de course automo­
bile en 3D dans la ville de San 
Franci~co. Les graphismes et les 
effets de perspective sont de très 
bonne facture (ceux qui ont vu 
Falcon sur PC, ST et Amigo com­
prendront). L'innovation vient de 
la possibilité de jeu à deux en 
connectant deux ordinateurs ou 
via modem . Voilà un l0giciel qui 
risque de déchaîner des passions. 
Un mot également sur la version 
américaine de Té tris sur Amiga 
inspirée de la version Mac. Elle est 
nettlilment plus agréab_le à prati­
quer que celle de Mirrorsoft. En 
cours de développement, cette 
course de voitures possède un 
nom de code : Car! Pas de date 
de sortie pour ce logiciel qui sera 
probablement disponible sur PC, 
Moc, St, Amiga. 
MlNDSCAPE : on découvre quel­
ques créations françaises comme 
Action Service (Combat Course 
aux USA), Cap tain Blood, dont 
la version JJ GS était en démons­
tration, et Opération Jupiter 
(Hostage). Retenons pour notre 
part, In ternational Team 
Sp orts, une simulation sportive 
(natation, football. volley-ball, 
etc.) sur C 64. Sgt Slaughter's 
Mat Wars, une simulation de 
catch sur C 64 et PC. Déjà Vu 
li, un jeu d'aventure très attendu , 
sur Il GS (pour mai 89). Amiga 
(mars 89), ST (déjà disponible) et 
PC (avril 89). Aussie Garnes 
regroupe six sports de plein air 
pratiqués par les Australiens. Ce 
logiciel sera bientôt en vente dans 
ses versions C 64 et PC. Une 
information intéressante : Shi­
nobi sera bientôt sur nos petits 
écrans. Affaire à suivre! Sur Nin· 
lendo, deux titres sont prévus : 
Indiana Jones et Paper Boy. 
ORIGIN : en attendant Ultimo VI, 
voici Tangled Tales, un jeu de 
rôles déjà disponible sur Apple JJ 
et C 64. La version PC ne devrait 
pas tarder. 
MAXIS SOFTWARE: cette nou­
velle société lance son premier 
produit nommé Sim City, une 
simulation originale. Vous êtes le 
maire d'une ville dont la lourde · 
responsabilité consiste à planifier 
le développement de la cité, son 
budget, son infrastructure, ses 
impératifs économiques, etc. 
Ajoutez à cela. le contrôle des 

naissances. la criminalité, la pol­
lution et les sinistres et vous avez 
une idée de l'intérêt que peut sus­
citer Sim City. 
iNFOCOM: les voici, enfin, leurs 
premiers jeux dotés de graphis­
mes. Commençons avec Quar­
t ers taff : The Tomb of 
Semoth , un jeu de rôles qui se 
veut très proche des parties de 
Donjons et Dragons. Déjà dispo­
nible pour Moc, les versions PC et 
ll GS sortent au printemps. 
Battle Tech : The Crescent 
Hawk's lnception , c'est le pre­
mier jeu de rôles Infocom doté de 
graphismes animés. Déjà disponi­
ble sur PC, on l'attend sur App/e Il 
(février 89), Amiga (printemps) et 
C 64 (février 89). Tou jours dans 
le domaine du jeu de rôles graphi­
que, on attend Journey sur Moc, 
un logiciel entièrement gt!!rable à 
la souris. Infocom n'oublie pas 
l'aventure et lance Zork Zero et 
Shogun, deux logiciels aux gra­
phismes somptueux sur Moc II! 
PARAGON SOFIWARE: placés 
dans le stand Microprose (le dis­
tributeur) , Paragon (connu pour 
Ali.en Fires) présentait ses derniè­
res créations. Guardians of lnfi­
nity est un jeu d'aventure/ 
science-fiction où vous remontez 
le temps pour empêcher le meur­
tre de Kennedy. Déjà disponible 
sur PC. les versions Moc, ST et 
Amigo suivront. Wi.zard Wars, 
qui n'a rien à voir avec Wizard 
Warz de US Gold, est un jeu de 
rôles animé et en 3D. Seule la ver­
sion PC est disponible, mais les 
versions Mac, ST, Amiga, C 64 
et Apple II suivront. Terminons 
avec Spiderman and Capt ain 
America in Dr. Do om's 
Reveng e , un jeu d'aven­
ture/ action prévu pour PC, ST, 
Amigo et C 64 (printemps 89). 
SEGA : vingt nouveautés sont 
annoncées sur la console 8 bits. 
Parmi les jeux d'action nous ver­
rons Altered Beast, Vigilante, 
Tim e S o ldie rs, R ampage, 
Califomia Garnes, Alf et Alex 
Kidd : High Tech World . Dans 
la catégorie aventure/rôle, vous 
pourrez vous acharner sur Y s : 
The Vanis hed Ome ns, War­
rior Quest, Golvellius : Valley 
of Doom et Lord of the S word. 
Quelques jeux 3D sont également 
prévus dont Outrun 3D et 
Poseidon Wars. 
TITUS : une des deux sociétés 
françaises présentes au CES, joue 
à fond la carte de la filiale US 
(Titus Software Corporation). 
Lentement, mais sûrement, Titus 
se fait également un nom là-bas. 
Hormis les jeux que nous connais-

sons bien - Crazy Cors (sur Mac 
ll !) , l'excellent Crozy Cars II (F40 
Pursuit Simulator), Titan etc. -
nous avons découvert le petit der­
nier : Knigh.t Force. Ce jeu 
d'action est déjà disponible sur 
Amiga, ST et PC (en principe). 
THE SOFTWARE TOOL­
WORKS : un seul titre en 
démonstration pour cette petit 
société: Life & Death. Il s'agit 
d'une simulation très réaliste d'une 
intervention chirurgicale sur PC. 
NEW WORLD COMPUTING : 
après Might and Magic. voici ... 
Might and Magic 11 1, encore 
plus beau et passionnant qµe le 
premier! Disponible sur App/e 11 
et Il GS, des versions PC (février 
89) et C 64 (mars) sont prévues. 
MINDCRAFT SOFTWARE : The 
Magic Candie is Buming Low 
est l'unique titre de cette société. 
Premier d'une série, ce jeu de 
rôles est disponible sur Apple Tf et 
PC. Des versions II GS et C 64 
suivront. 
ACCOLADE : un titre intéressant 
pour nous, Européens, les autres 
étant déjà connus (Mean 18 sur 
Mac. TKO, Fast Break, etc.) 
Steel Thunder, la simulation de 
tank sur C 64, est prête. 
SIERRA-ON-UNE: le maître des 
jeux d'aventure graphiques ani­
mées et en 3D nous prépare des 
softs alléchants! Nous avons vu 
Space Quest Ill sur un PC 
équipé d'une carte sonore Roland 
MT-32 : Géant! On nous a assuré 
que l'on obtiendra la même qua­
lité sonore sur un ST ou un Amigo 
équipé d'une Roland MT-32. 
Hélas, ce boîtier, qui se branche 
sur la prise MIDI, coûte cher en 
France (2 500 F environ). Les 
sorties de logiciels se font à un 
rythme soutenu et régulier. En 
attendant Spoce Quest /JI, Gold 
Rush el Silpheed (le seul jeu 
d'action Sierra), vous avez de quoi 
vous occuper avec Police Quest 
Il. Manhunter et Leisure Suit 
Larry Il. 
LJN L TD : retour à la console 
Nintendo pour cette société qui se 
distingue par 1' édition de jeux ins­
pirés des grand succès cinémato­
graphiques. En vrac, il y a Les 
De nts de la Me r (Jaws), Les 
Griffes de la Nuit (Nightmare 
on Elm Street), K arate Kid, 
Vendredi 13 et Roger Rabbit. 
VELOCITY : derrière ce nom se 
cachent les concepteurs de F-18 
lnterceptor. Ils ont décidé de voler 
de leurs propres ailes et sortent sur 
PC, une simulation encore plus 
riche en possibilités qu'lnterceptor. 
Décors plus détaillés, trente mis­
sions et la possibilité de piloter un 

F-14 Tomcat, un F-16 Fighting 
Falcon, et un F/A-18 Homet. Le 
nom de ce bijou : Je t Fighter, 
qui sera distrib1.1é par Broderbund. 
ACTIONWARE: un stand tr~s 
modeste pour le créateur de 
Capone el POW. En attendant la 
sortie de Creature , voici Sides­
how un jeu de tir qui se veut non 
violent! 
UBI : la majorité de ses titres 
étaient en démonstration chez 
Epyx (Skateball, lronlord, 
etc.) ! En fait, la présence d'Ubi 
s'explique par la poursuite de sa 
stratégie commerciale. 
Comme beaucoup d'éditeurs fran­
çais, il se lance dans la conquête 
des juteux marchés étrangers qui 
passe par l'internationalisation de 
son label. Trois nouveautés Ubi à 
suivre: Rank , action/aventure 
dont la violence dépasse tqut ce 
que nous avons vu sur micro ; 
Holiday Dream et La Ville des 
Lions , jeux d'aventures sur 
Amiga. Date de sortie inconnue. 
Que retenir du CES de Las 
Vegas? Pas grand-chose en défi­
nitive ; les grands de la console 
s'observent et attendent que 
« l'autre,. dévoile ses batteries. A 
les écouter, ils resteraient bien 
encore quelques années de plus 
avec leurs consoles 8 bits qui, ma 
foi, se vendent très bien. Fort heu­
reusement, la concurrence est là 
pour stimuler. On (les construc­
teurs de consoles) regarde d'un 
œil un peu amusé l'arrivée de la 
console Koenix ! Mais cette der­
nière risque de devenir la coque­
luche des consommateurs. Aux 
dires des éditeurs qui l'ont vue, ses 
performances égalent ou dépas­
sent l'Amigo ! Ces derniers ne 
cachent pas non plus leurs appré­
hensions concernant l'arrivée des 
consoles 16 bits. Bien entendu, on 
est encore loin des déclarations 
alarmistes sur l'avenir de la micro, 
maaaiis ... 
Côté softs micro-ludiques, c'est la 
mer d'huile! Rien de vraiment pal­
pitant! Bien sûr, il y avait de quoi 
faire le bonheur de passionnés de 
jeux de rôles et de simulations 
avec Land of Legends, Je t 
Fighte r, N euro manc er et 
Might & Magic Il . 
Un logiciel nous a vraiment fait 
une formidable impression mais 
nous n'avons pas le droit d'en par­
ler pour l'instant! Si la version 
définitive reste fidèle à la préver­
sion que nous avons vue, il va 
changer toute l'approche actuelle 
du jeu d'aventure! Rassurez­
vous : nous reviendrons sur ce 
projet secret signé Microlllusions ! 

Dany Boolauck 
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PCENGINE: 
vers le NEC Rlus ultra I 

Six nouveaux titres pour la console NEC sont disponibles ! Où ça? Mais 
chez Shoot Again évidemment. Et ce n'est pas fini: les arrivées 
vont maintenant se succéder non-stop et vous les découvrirez en 

exclusivité galactique dans Tilt . Shoot it again , Gilbert! 
Rastan Saga : tout l' intérêt de 
cette quête réside dans la ta ille de 
votre terrain de manœuvre : un 
immense labyrinthe de grottes. 
salles. etc. , reliées entre elles 
par des lianes, des canalisations ... 
Mais face aux possibilités du PC 
Engine. le joueur risque d 'être 
un peu déçu par les graphismes. 
Les couleurs sont souvent mal 
choisies et l'ensemble est assez 
confus. Le sprite est heureuse­
ment assez grand pour que l'on 

juge facilement de la portée des 
coups. 
Galaga 88 : rien de neuf dans le 
principe : Ga/aga 88 est un 
« space invaders " des plus classi­
ques. Comme toujours, c'est alors 
sur le contexte graphique et 
sonore que se fait le texte. Ici, les 
hordes d'ennemis sont superbes. 
Même chose pour les explosions, 
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le scrolling ou la musique qui clô­
ture les missions... un délice ! 
Dommage quand même que les 

vaisseaux restent bloqués à la base 
de l'écran (seuls les mouvements 
horizontaux sont de la partie) . 
Te nnis : ce tennis est très proche 
des versions Sega et Nintendo 
déjà disponibles. Graphiquement, 
il est à mon sens assez décevant : 
les sprites sont peu réalistes et la 
vue semi 30 pas toujours très 
nette. Par contre, le jeu est assez 

rapide et précis pour passionner 
les pros. A noter le scrolling de la 
vue: comme une caméra, l'écran 
de jeu balaye la partie du terrain 
où se trouve la balle. ce qui « gran­
dit ,. considérablement le terrain 
de manœuvre . Un soft finalement 
plus ludique que réaliste. 
Wonder Boy Mons ter Land : 
peu de différences avec les ver­
sions préexistantes. si ce n'est des 
graphismes plus fins et une meil­
leure animation . Ce soft, l'un des 

titres «console • les plus fameux , 
reste l'un des best de l'action­
plates-formes . La stratégie de la 
collecte des armes, protections ou 
potions et la richesse du terrain de 
jeu assurent le succès de votre 
quête. Mais il ne s'agit en aucun 
cas d'une mervei lle technique en 
ce qui concerne l'utilisation des 
capacités de la Nec .. . 

Kung Fu: rien à voir avec les 
titres disponibles sur Sega 8 bits ou 
Nintendo. Ce logiciel de kung-fu 
place en vue latérale un guerrier 
très grand. C'est son principal 
atout. 
Les formes e t pouvoirs de vos 
adversaires sont ensuite très variés 

et la progression de la difficulté a 
de quoi tenir en haleine les 
joueurs de tous niveaux. 
Ce soft aurait finalement supporté 
une animation plus lente et plus 
à même de nous laisser profiter de 
la beauté des mouvements . Les 
combats apparaissent toutefois un 
peu saccadés. Très beau quand 
même! 

Dragon Spirit : le dragon sur­
vole un territoire complexe et bien 
dessiné, " laserifie • ses ennemis et 
largue des bombes à tout va ! Ce 
programme est captivant car dif­
ficile , bien réalisé et surtout très 
performant en ce qui concerne la 
collecte d'armes supplémentaires 
(même principe que R· Type). 
L'attaque simultanée des ennemi~ 



au sol et volants est bien conçue. 
Dragon Spirit profite enfin d'une 
musique d'accompagnement typi­
quement arcade mais assez 
variée. Un bon shoot-them-up. 

Pour c onclure ... 
Le moins que l'on puisse dire est 
que la venue de ces six nouvelles 
cartouches confirme la présence 
de la console Nec en France. Elles 
prouvent que l'actuel importateur. 
le magasin Shoot Again, situé à 
Paris, compte bien poursuivre ses 
efforts afin d'imposer la plus petite 
console du monde en France ... 
Pour la petite histoire, sachez tou-

tefois que ces nouveaux jeux sont 
disponibfes et sont proposés à 
450 F pour les uns et 500 F pour 
les autres. Cela peut sembler 
excessif mais lorsque l'on aime on 
ne compte pas... Cet adage 
s'applique d'ailleurs aussi au PC 
Engine lui-même 1 Enfin, signa­
lons qu'on nous promet d'autres 
nouveautés d'ici peu de temps ... 
Consoles Nec et Sega 16 bits dis­
ponibles chez Shoot Again 
145, rue des Flandres 
75019 Paris 
Tél. : 40.38.02.38. 

Olivier Hautefeuille 

Consoles 16 bits: 
SEGA attague •.. 
La console Sega 16 bits va-t-elle supplanter ST et 
Amiga en qualité graphique et sonore? Mathieu Brisou 

et Alain Huyghues-Lacour répondent et vous 
présentent les versions de T hunder Blade ~t de 

Space Harrier II. Ça va faire très mal. .. 

Le cœur surpuissant d'un système hyper-performant. 

Voici donc le Mega Drive, la 
console 16 bits de Sega ! Evidem­
ment, vous vous demandez cer­
tainement comment nous avons 
pu nous en procurer une. C'est 
très simple : le magasin parisien 
Shoot Again (importateur de la 
console NEC) nous l'a prêté pour 
que nous puissions écrire le pré­
sent article. Notez que Shoot 
Again étudie la possibilité de la 
distribuer en petite quantité et sur 
commande uniquement. .. 
Au premier abord. on est frappé 
par son design audacieux qui évo­
que irrésistiblement un lecteur de 
compact dise. Cela est visiblement 
voulu car cette ressemblance 
donne au Mega Drive un air high 
tech, comme on dit, du plus bel 

effet, qui montre bien son posi­
tionnement. Le Mega Drive vise 
le haut de gamme et ses perfor­
mances techniques le montrent 
bien. Cette console est architectu­
rée autour de deux microproces· 
seurs. Le premier est un 68 000 
cadencé à 8 MHz. Ce processeur 
bien connu équipe, rappelons-le, 
des machines comme les ST et 
Amiga et possède une architecture 
16/ 32 bits. C'est-à-dire que les 
échanges de données entre le 
68 000 et les mémoires s'effec· 
tuent sur 16 bits alors que les cal­
culs internes au microprocesseur 
sont réa lisés sur 32 bits. On ima· 
gine bien l'augmentation de puis­
sance par rapport à la Sega 
8bits .. . Signalons que le 280 

cadencé à 4 MHz de cette der­
nière est ici aussi présent. A priori, 
cela s'explique par la recherche de 
la compatibilité avec la première 
génération des consoles Sega. 
Toutefois, un problème se pose : 
nous n'avons pu vérifier celle-ci! 
Le Mega Drive dont nous dispo­
sions vient du Japon et n'accepte 
que des cartouches japonaises. 
Nous avons tenté de connecter 
des cartouches Sega 8 bits d'ori­
gine japonaise sur le Mega Drive 
mais cela ne fonctionne tout sim· 
plement pas! Les connecteurs ne 
sont pas les mêmes et de plus la 
fente d'introduction de la console 
n'est pas assez large. 
Ce problème ne se pose pas avec 
une cartouche achetée en France 
mais elle n'est bien évidemment 
pas reconnue par le Mega Drive 
puisque la puce d'identification 
«Japon» n'est pas présente ... 
Bref, la compatibilité reste à prou­
ver ... 
Mais revenons-en aux caractéris­
tiques techniques de la console. 
En ce qui concerne l'affichage, elle 
propose une résolution de 320 
par 244 pixels. Ce n'est pas 
énorme mais cela suffit largement, 
comme vous pouvez le voir sur les 
photos écrans que nous vous pro­
posons. Côté palette, l'on dispose 
de 512 couleurs mais seulement 
64 sont affichables simultané­
ment. Il n'en reste pas moins 
qu'en matière de graphisme, 
l'Atari ST est nettement surpassé. 
Il est vrai que 64 Ko de mémoire 
vive sont réservés pour l'écran 
contre 32 Ko sur le ST. 
Autre élément impressionnant : 
les capacités sonores de la 
machine qui ne propose pas 
moins de trois types de synthèse! 
On trouve tout d'abord trois voix 
classiques. issues d'un générateur 
de bruits similaires à celui. .. d'une 
console Sega 8 bits ! La seconde 
méthode utilise le principe de la 
modulation de fréquence. De 
cette manière, il est possible de 
créer des sons sur six voies avec 
des effets saisissants de vérité. Ce 
principe n'est-il pas utilisé par de 
nombreux synthétiseurs musi­
caux? Dernière alternative, le 
PCM ou Pulse Code Modulation. 
En résumé, il s'agit tout simple· 
ment d'un générateur de sons 
cent pour cent numérique qui per­
met d'obtenir des sons digitalisés! 
On le voit, ici encore le ST est sur­
passé mais l'Amiga aussi! Du 
moins en théorie car les jeux que 
nous avons vus (Space Harrier II 
et Super Th under Blade) n'exploi­
tent pas complètement tout cela. 
Gageons que dans un proche ave-

nir il en sera autrement. Du point 
de vue technique, le Mega Drive 
se révèle donc convaincant, du 
moins pour une console de jeu. li 
en est de même en ce qui concerne 
le petit plus : possibilité de con­
nexion d'un casque pour baladeur 
avec réglage du volume, bouton 
marche/ arrêt et reset sur le dessus 
de la console, accès aisé au port 
cartouche et manette plus agréa­
ble que les joypad de la 8 bits. 

SEGA 16 BITS: 
INTELLIGENT 
TERMINAL ... 

Le côté le plus attrayant mais aussi 
le plus mystérieux du Mega Drive 
réside toutefois dans l'appellation 
de « A V lntelligent Terminal " ins­
crite sur le dessus de la machine 
et qui se concrétise par l'existence . 
d'un port d'extension situé sur la 
face arrière du boîtier. Ce connec­
teur de type canon DB9 prouve 
que des évolutions futures sont 
prévues mais nous n'en savons 
pas plus pour le moment. .. Reste 
à voir ce que Sega proposera pour 
couper l'herbe sous les pieds du 
PC Engine et de son lecteur de 
CD Rom ... Car voilà le réel pro­
blème du Mega Drive : Nec est là, 
incontestablement là - du moins 
au Japon - et Nintendo s'apprête 
à lancer sa console 16 bits. Après 
le duel Sega contre Nintendo des 
consoles 8 bits, l'on se trouve 
donc en présence d'un match 
opposant trois entreprises nippo­
nes désireuses de conquérir les 
marchés européens et américains 
della micro ludique. Le lieu et la 
date des premiers affrontements 
hors Japon ne sont pas encore 
précisés. En effet, Virgin, le dis­
tributeur officiel de la console Sega 
pour une bonne partie de 
l'Europe, explique que le lance­
ment du Mega Drive n'est pas pla­
nifié pour les six mois à venir. 
Pour sa part Nec n'est pas encore 
implanté aux U.S.A. (alors vous 
pensez, l'Europe ... ) et Nintendo 
s'apprête à lancer sa 16 bits au 
Japon ... Bref, les jeux sont !oins 
d'être faits sans compter que 
d'autres, comme Konix ou encore 
Atari, comptent bien tirer leur 
épingle du jeu ... 

LABEL QUALITÉ 
ARCADES! 

Thunder Blade : le jeu s'ouvre 
par une superbe séquence de pré­
sentation dans laquelle l'hélicop­
tère sort de la base souterraine et 
s'élance vers la ville .. On est tout 
de suite surpris par la qualÎté des ~ 
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Il 

graphismes et la vitesse de l'ani­
mation et puis l'image est plein 
écran, ce qui n'est pas négligea­
ble. Le Thunder Blade slalome à 
toute allure entre les immeubles 
sous le feu des tanks et des hé li­
coptères ennemis. Autre surprise, 
les niveaux sont très longs et il faut 
vraiment s'accrocher pour tenir le 
coup. A mi-parcours un gigantes­
que véhicule blindé surgit en tirant 

de tous ses canons et il fa ut lui 
balancer de nombreux missiles 
pour en venir à bout. On retrouve 
ensuite toutes les scènes du pro­
gramme original : porte-avions, 
tunnels de pierre, etc. 
Cette version est absolument 
extraordinaire et quand on pense 
qu' il s'agit du premier programme 
sur la Sega 8 bits, on se dit que ça 
promet. Aucun shoot-them-up 
sur ST ou Amiga ne peut préten­
dre rivaliser avec celui-ci et surtout 
pas les versions de Thunder Blade 
qui, bien que réussies, sont loin de 
faire le poids. Celles-ci sont fort 
honnêtes au niveau du gra­
phisme, mais la lenteur de l'ani­
mation retire beaucoup à l'intérêt 
du jeu. Sur S ega l'action est fré­
nétique et on se laisse totalement 
prendre au jeu . La bande sonore, 
très réussie, contribue pour beau­
coup au succès. · 
De plus, comme c'est générale­
ment le cas sur console, le niveau 
de difficulté est particulièrement 
bien étudié, ce qui est fondamen­
tal pour ce type de jeu. Les 
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niveaux sont longs et difficiles, 
mais il est toujours possible d'aller 
plus loin. Bien sûr, cette version 
n 'est pas aussi fantastique que le 
jeu d'arcade original, c'est impos­
sible, mais on n'en est vraiment 
pas loin . 
Si Sega continue dans cette voie , 
la vieille querelle ST I Amiga 
devrait être remplacée par un duel 
micro/ consoles 16 bits. Thunder 
Blade sur Sega et R-Type sur Nec 
ridiculisent tous leurs équivalents 
sur micro sur le plan des graphis­
mes, de l'animation et du son . 
L'achat d 'une console 16 bits 
devrait bientôt s'imposer pour les 
amateurs d'arcade. 
Space Harrier II est magnifique 
sur cette console et même l'excel­
lente version du ST supporte mal 
la comparaison . Le principe est 
toujours le même : le guerrier 
volant affronte toutes sortes de 
monstres dans le pays des dra­
gons. L'effet de 30 est particuliè­
rement réussi avec des change­
ments de perspective selon que le 
personnage monte ou descend. 
L'amélioration est également sen­
sible sur le plan du graphisme, 
notamment en ce qui concerne les 

dragons ainsi que certains mons­
tres comme la tortue à trois têtes 
à la fin du premier niveau. La 
bande sonore est très convain­
cante et démontre que les capa­
cités de la console sont encore 
supérieures à ceUes de l'Amigo, ce 
qui n'est pas une mince référence . 

Cette nouvelle version présente le 
même intérêt que les précédentes 
et la seule révolution réside dans 
la qualité de la réalisation . Mais il 
est vrai que cela apporte un plus 

qui est loin d'être négligeable . 
Avec la Sega 16 bits, Space Har· 
rier repart pour une nouvelle car­
rière. Mathieu Brisou 

et Alain Huyghues-Lacour 

Et les autres ? 
Pour contrer la menace Sega, Nintendo dévoile 

son bébé top secret, le Super-Famicom. 
Konix , de son côté, propose une console 

capable de s'intégrer dans un système animé. 
Déjà présents sur le marché, Sega 
et Nec disposent, pour la première 
fois, d'une antériorité historique 
vis-à-vis de leur principal concur­
rent. Nintendo n'a en effet pas 
encore lancé sa console 16 bits 

la manette n'est pas sans rappe­
ler celle de la console Sega 16 bits 
à ceci près qu'e lle dispose de qua­
tre boutons de tir et non de trois .. . 
Autre amé lioration no table, le 
s stème d'introduction des cartou-

La console Konlx et son fameux Mu ltl System. 
alors que Sega possède déjà quel­
ques longueurs d'avance puisque 
le Mega Drive est d 'ores et déjà 
disponible au Japon et. .. en 
France! Toutefois, face aux 
assauts des autres firmes nippo­
nes , Nintendo a été contra int de 
présenter son bébé top secret : le 
Super Farnicom·. Cette console 
16 bits sera évidemment commer­
cialisée au J apon en avant­
premiè re , toutefois nous ne som­
mes pas en mesure de donner 
une date précise. De même, les 
caractéristiques techniques de 
cette machine restent très secrè­
tes et nous sommes obligés de 
nous borner à une simple descrip­
tion physique. Premier élément : 

ches est fort simple et se passe d<: 
l'espèce de volet que l'on connaît 
sur le Nintendo Entertainment 
System. Fort logiquement, le por 
cartouche est désormais situé sut 
le dessus de la machine . Autr( 
point commun entre la Nintendc 
16 bits et le Mega Drive de Sega 
il est possible de connecter un cas 
que de type baladeur et l'on dis 
pose d'un réglage du volume 
Interrupteur de mise en marche 
boutons de reset et de pause -
bien que ceci ne soit pas encon 
vérifié - et livrée grise et blanchi 
sont du plus bel effet. 
Pour conclure, signalons que r 
prix ni disponibilité ne sont fixé 
et que nous ne savons pas si cett1 
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accompagne 
littéralement 
les trq}ectolres 
du }eu en cours. 

console est compatible avec le 
NES. Mais la console qui pas­
sionne le plus n'est malgré tout 
pas celle que nous venons de 
décrire . Le petit monde des con­
soles tourne ses yeux vers Konix 
et son célèbre Multi System. His­
toire de définir un peu les choses, 
nous vous proposons de regarder 
les dessins représentant cette véri­
table console de jeux. Contraire­
ment aux fabricants du pays du 
Soleil Levant, le but de Konix 
n'est pas de proposer un produit 
multi-médias mais bel et bien une 
console de jeux procurant des 
sensations les plus proches possi­
bfes de celles ressenties dans une 
salle d 'arcade. 
Côté technique, il semble que le 
Multi System soit architecturé 
autour d 'un 8088 disposant de 
128 Ko de Ram. Il offre une 
palette de 4096 teintes et permet 
la reproduction de sons avec une 
qualité simUaire à celle obtenue 
avec un lecteur de CD. Le promo­
teur de ce système promet de plus 
une reproduction de vibrations 
dans le manche de commande, 
ainsi que la venue d'un siège, 
avant tout destiné à des jeux met- . 
tant en scène un hélicoptère, dont 
les caractéristiques s'avèrent pro­
ches de ce lles dont on dispose sur 
le jeu d 'arcade Thunder Blade. 
Bref, le rêve ... Mais il n'a pas 
encore de prix fixé et l'on ne sait 
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toujours pas si le support de base 
des jeux sera la cartouche ou bien 
encore la disquette de type 3 pou­
ces 1/2. De la même manière, 
nous ne pouvons avancer une 

Volant. guidon, 
manche à balai : 
les sensations 
au bout dei doigts l 

date de commercialisation précise 
(en principe courant 1989) . Une 
date bien choisie pour un produit 
aussi révolutionnaire, non? 

Mathieu Brisou 

Thomsan:le glas 
C'est officiel : Thomson abandonne la micro! 

Les possesseurs de TO 16 n'ont pas de soucis: 
leurs machines, compatibles avec PC, sont 
assurées d'un flux continu de nouveautés. 

Mais qu'en est-il pour les MO 6, TO 8 ou TO 9? 
Une question obsédante revient 
sans cesse dans votre courrier : 
" Pourquoi ne parlez-vous jamais 
des T08 ou des T09? » Il est de 
fait que Thomson est de moins en 
moins présent dans nos colonnes. 
Il y a une explication à cet éva­
nouissement progressif. 
Rappel historique : les micro­
ordinateurs Thomson , produits 
français , ne se sont vendus que 
dans notre beau pays. A part les 
Allemands qui. dans un moment 
de folie , ont acquis quelques T09 
et les Italiens, à qui Thomson a 
réussi à fourguer quelques milliers 
de M06, les étrangers ne connais­
sent pas ces gracieux appareils. Le 
résultat de cette ignorance est 

que, aussi bien pour le matériel 
que pour les logiciels, Thomson a 
da compter exclusivement sur les 
constructeurs, développeurs et 
éditeurs hexagonaux. C'est la rai­
son pou.r laquelle il y a si peu de 
logiciels anglo-saxons adaptés sur 
Thomson . Les Anglais ont connu 
la même mésaventure avec leur 
BBC, construit par la firme britan-
nique Acorn . · 
Les logiciels, particulièrement les 
jeux. ne proviennent donc que de 
chez nous. Au début, alors que le 
plan «Informatique pour tous» 
battait son plein, on vit les éditeurs 
français se battre pour mettre sur 
le marché un grand nombre de 
logiciels, assez inégaux quant à la 

qualité, il est vrai. La puissance de 
Thomson faisait naître des voca­
tions. On vit se multiplier exten­
sions, jeux et, surtout, logiciels 
éducatifs. 
Aujourd'hui, la situation a bien 
changé. Voilà plus d'un an que 
Thomson ne présente rien de 
nouveau dans la gamme des 
TOI MO. Reconvertie dans le 
compatible PC, la société se 
contente de se défaire de ses 
stocks. Ceux qui profitaient de 
l'élan ont compris qu'il n'y avait 
plus grand-chose à tirer de ce 
côté. C'est ainsi que plus aucun 
matériel ne voit le jour. b'autres 
se sont mis au goût du jour en 
effectuant un virage vers les nou­
velles machines. Les éditeurs de 
logiciels se tournent vers Amstrad, 
Amigo, Atari et PC. 
Même les éditeurs les plus liés au 
monde Thomson , ceux qui fai­
saient dans l'éducatif. retournent 
leur veste : Carraz, par exemplé, 
développe maintenant surtout 
pour Atari. La situation ne s'est 
pas améliorée avec la disparition 
de FIL. le principal fournisseur de 
logiciels Thomson. 

1 DES SOLUTIONS 
POUR SORTIR 
DE L'IMPASSE. 

Tout cela est bien beau, mais ne 
résoud pas les problèmes de ceux 
qui veulent tirer le maximum de 
leurs machines. En ce qui con­
cerne les jeux , il en sort encore 
chez certains gros éditeurs fran ­
çais, comme lnfogrames . Ce sont 
souvent des adaptations issues 
d'Amstrad ou d'Atari. Suivez 
l'actualité dans Tilt. Si vous tenez 
à acquenr des éducatifs , 
Cedic/ Nathan dlspol'e d 'un assez 
joli catalogue avec plus de cent 
titres . Pour toute information , le 
mieux est de s'adresser directe­
ment à Thomson qui a créé un 
service spécial - et gratuit -
d 'information et de vente. li pro­
pose, à des prix abordables, tout 
ce qui existe encore comme maté­
riel (extensions, drives, câbles, 
imprimantes, etc.). des guides et 
des livres. Il donne aussi des solu­
tions aux problèmes techniques, 
les adresses des points de vente 
et des centres de dépannage, un 
service de petites annonces et, 
pour les possesseurs d ' un 
modem. une procédure de télé­
chargement. Il est aussi à même 
de vous procurer la liste de tous 
les logiciels existant sur la gamme 
Thomson. 
Trois moyens de contact sont mis 
en œuvre: télématique, télé-





phone et courrier. Par Minitel (le 
plus rapide pour les questions 
techniques) , composez le 36 15 
code METZ2000, par téléphone 
(soyez patients), faites le (1) 47 88 
51 45, entre 15 et 17 heures. 
Pour des questions plus copieu­
ses. écrivez à : Thomson Micro 
Informatique. Service Consumé­
risme. COFADEL, 19, av . 
Dubonnet, 92403 Courbevoie. 
Quoi qu'il en soit, pour ne pas lais­
ser les « Thomsonistes » seuls face 
à leur machine, qui. tout bien 
considéré. est performante à de 
nombreux égards, Tilt a décidé de 
leur tendre la main. D'une part, 
le minitel (36.15 Tiit) propose 
depuis un certain temps une rubri­
que Thomson. Un spécialiste 
Thomson vient de s'y aLteler. li 
brûle de répondre à vos questions. 
D'autre part - on n'a rien sans 
effort! - prenez vos plumes (ou 
vos traitements de texte) pour 
nous écrire. Communiquez-nous 
vos découvertes, parlez-nous de 
logiciels inconnus, donnez-nous 
vos trucs. S'il valent d'être publiés, 
nous le ferons. Et, qui sait. peut­
être l'un d 'entre vous aura-t-il la 
chance et le grand honneur de 
devenir un collaborateur régu lier 
à Tilt. Big Bad Wolf 

Pt Globe: 
plonèle miero 
Savez-vous où se trouve le Kiri­
bati ? Non? Ne vous désolez pas, 
moi-même jusqu'à aujourd'hui, je 
l'ignorais complètement. Cette 
lacune impardonnable vient heu­
reusement d'être comblée par PC 
Globe, un logiciel américain pour 
PC édité par CS!. Véritable invi­
tation au voyage, il regroupe sur 
trois disquettes une masse d'infor­
mations concernant pas moins de 
177 pays. On y retrouve bien sûr 
des cartes géographiques avec les 
courbes de niveau, les principales 
villes et les caractéristiques physi-

~ ·ques les plus importantes. 
A chacun des pays est accolée 
une ribambelle de chiffres et de 
graphiques sur la population , la 
production. les balances commer­
ciales passées et présentes avec, 
même, des projections jusqu'à 
l'an 2000. D'autres tableaux indi­
quent le régime politique, le chef 
d'Etat (daté de 1988) et une foulê 
de renseignements sur le tou­
risme , les lieux à visiter, les vac­
cins, les visas. etc. Le côté inté­
ressant de la chose est que toutes 
ces donnée~ peuvent être chan -
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gées et intégrées au logiciel. La 
recherche des informations peul 
partir de différentes entrées par 
menus déroulants : ville. pays, 
natalité, etc. De nombreuses 
autres possibilités agrémentent PC 
Globe. Nous en reparlerons sûre­
ment lorsqu'il sera traduit en fran ­
çais. car, hélas, il n'existe pour 
l'instant qu'en anglais. Mais le 
principe de la traduction est déjà 
acquis et plusieurs éditeurs fran ­
çais se battent pour en obtenir le 
droit. 
Ah, j'allais oubUer ! Le Kiribati est 
une république du Pacifique de 
68 000 habitants, indépendante 
depuis 1979, composée de 33 îles. 

Jean-Lou Renault 

.SteveBak: 
l'homme 
aux60jeux 
On ne le présente 
plus. Pour beaucoup 
d'entre nous c'est sans 
conteste LA star 
de la micro-ludique. 
Steve Back est un programmeur 
talentueux qui se fait toujours un 
plaisir de pousser une machine 
aux limites de ses possibilités. Le 
cas de Goldrunner est exemplaire. 
A l'époque, on affirmait qu'un 
scrolling vertical très rapide était 
impossible sur ST. Steve Bak 
commit alors l'éblouissant Gol­
drunner. Quand la même ques­
tion se posa §ur le scrolling hori­
zontal (toujours sur sn, Steve 
Bak nous sortit de son ST magi­
que, un jeu nommé Genesis. 
Bref, c'est la star et le program­
meur mordu par sa passion que 
je m'attendais à voir lors de notre 
première rencontre. Je me suis 
retrouvé face à un homme d'âge 
mûr, père de famille avec le look 
du cadre supérieur tristounet. 
Heureusement, l'apparence est 
trompeuse, Steve a le contact très 
facile. 
- Steve, sur quels critères 
accepte s-tu un projet? 
- S. B : Le premier critère est 
l'argent. Je travaille pour le plus 
offrant et surtout pour ceux qui 
paient! Les programmeurs se font 
facilement voler. Dix jeux m'ont 
été volés! 
- Des noms d'édite urs qui 
ne paie nt pas ? 

- Tu peux citer Power House et 
Activision (Mediagenic) . Cette 
dernière m'avait engagé pour réa­
liser Gods and Heroes. j'ai reçu 
une avance de 5 000 E sur les 
10 000 f prévues. Par la suite, le 
jeu n'a fina lement pas é té com­
mercialisé et je n'ai toujours pas 
touché les 5 000 f auxquels j'ai 
droit. Je précise que je possède 
encore le contrat. 
- Quelle est la société qui te 
paie toujours sans histoire ? 
- Microdeal, et c'est pourquoi je 
travaille souvent pour elle. 
- Combien gagne un pro­
grammeur britannique? 
- Un professionnel peut gagner 
10 000 f par an. Mais les revenus 
d"un très bon programmeur peu­
vent atteindre 100 000 f par an. 
- Quel est ton meilleur jeu ? 
- Leatherneck est mon meilleur 
soft. Oui, je sais, c'est un pan-pan­
boum-boum, mais on s'amuse 
avec et c'est ce qui compte, non? 
Ceci dit, sur le plan technique, 
Genesis est mon meilleur jeu. 
Tous mes efforts se sont portés sur 
le scrolling ce qui explique la sim­
plicité du scénario. 
- Tu a s une machine préfé­
rée? 
- L'Amiga. mais il faut reconnaî­
tre que c'est une horreur pour la 
programmation! Je préfère tra­
vai ller sur ST puis faire des trans­
codages sur Amiga. 
- Jettes-tu de temps en 
temps un oeil sur les produits 
non brita nniques ? Les pro­
duits franç ais ou les améri­
cains pa.r exemple? 
- Je trouve que les Français font 
de bons produits très visuels. 
Quant aux Américains, soyons 
sérieux, ils ne font pas des jeux! 
lis font des programmes qui ont 
de beaux graphismes comme 
ceux de Cinemaware, mais ils ne 
font pas des jeux 1 Et on voit très 
bien qu'ils ne connaissent pas très 
bien les 16-bits. 
- Tu commets toujours un 
jeu avec l'idée de la perfor­
mance technique? 
- Je vois ce que tu veux dire .. . 
non, pas toujours. Tu sais, j'avoue 
franchement que je n'aime pas les 
jeux à scrolling. J'ai fait Goldrun­
ner pour prouver que le scrolling 
vertical était possible et tu connais 
la suite avec Genesis. Je n'aime 
pas non plus les jeux de stratégie, 
en revanche, j'aime beaucoup les 
jeux violents et les shoot'em up. 
D'ailleurs tous mes jeux sont vio­
lents, ce qui ne m'empêche pas 
d'être très pacifique ! 
- Quels sont les jeux sont tu 
aurais aimé être l'aute ur? 

- Je pense à Sentine/, Boulder 
et Blood. 
- Le temps que tu pre nds 
pour faire un soft? 
- Environ six semaines et je fais 
sept à huit jeux par an. 
- Quels sont les conseils 
que tu pourrais donner à un 
programme ur débutant ? 
- Avant tout, trouver une bonne 
porte! Fréquenter les salons 
comme le PCS de Londres pour 
rencontrer des programmeurs qui 
l'aiguilleraient sur les bons édi­
teurs. Il faut absolument avoir des 
moyens techniques valables. 

No11veo11lés PC 
signées tovox 
Le Voice Master n'est plus une 
nouveauté, il s'agit d'un matériel 
pour les 800 XL/XE. C641128 et 
PC. Covox, société exploitante du 
Voice Master, récidive et propose 
quelques nouveaux produits. 
Pour XL/ XE et C64/ 128. le nou­
veau Voice Master est disponible. 
le Voice Master Junior. li est iden­
tique au_ précédent, si ce n'est par 
sa présentation et son prix. Le 
Voice Master Junior ajoute au 
Basic initial de nouvelles fonctions 
qui permettent de l'exploiter plei­
nement. 
Les vraies nouveautés sont au 
nombre de deux. La première. 
Voice Master Key pour PC, néces­
site l'utilisation du Voice Master 
PC. Voice Master Key permet 
d'associer une commande d'un 
programme déjà existant Oeu, Irai· 
tement de texte, de fichiers. etc.) 
à un mot. Plus besoin d'entrer vos 
commandes au clavier, il suffit de 
dire le mot correspondant (que 
vous aurez préalablement définil 
dans le micro. Le programme 
prend 64K, il est compatible avec 
tous les programmes PC (du 
moment que 64 Ko sont disponi­
bles pour le programme) . 
Deuxième nouveauté, le Speech 
Thing, toujours pour PC. Ce 
matériel permet à l'utilisateur 
d'enregistrer des commentaires en 
mémoire ; sa particularité vient du 
fait qu'il est capable de restituer 
ceux-ci très fidèlement. Livré avec 
plusieurs programmes, le Speech 
Thing est proposé en 2 versions 
version 80K pour PC et compati· 
bles et version 160 K pour PC i 
base de 8086 ou de 80286. Pou1 
plus d'informations: Covox inc. 
675 Conger Street, Eugene, Ore 
gon 97402 USA. 

Laurent T ournade 







AVEC QUICKTEL 
PLUS DE 

2 000 LOGICIELS 
24 H SUR 24 ! 

UN PROCED~ REVOLUTIONNAIRE. Le 
logiciel QUICKTEL permet à votre micro­
ordinateur de communiquer avec les ordina­
teurs de notre service télématique SMl et de 
charger, grâce au minitel, les milliers de 
programmes qui y sont stockés. Ce procédé 
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour télé­
charger, il suffit d'un câble qui relie votre micro­
ordinateur à votre minitel (voir offre ci-dessous) 
ou d 'une carte modem. 
Réalisez cette liaison micro-ordinateur/minitel, 
faites le 36.15 code SM1, sélectionnez les logi­
ciels qùi vous intéressent et transférez-les en 
quelques minutes directement dans votre 
micro-ordinateur. 

DECOUVREZ NOJRE CATALOGUE DE 
PLUS DE 2 000 LOGICIELS SUR 36 15 
cod~ SM1 : jeux, graphismes, traitements de 
texte, langages, utilitaires, SGBD, tableurs etc .. . 
ont été rigoureusement sélectionnés dans le 
monde entier. Tous ces logiciels appartiennent 
au domaine public et resteront votre propriété 
une fois chargés. Unique en son genre, SMl 

1 

SIMPLE ET ECONOMIQUE, le télécharge­
ment vous offre la possibilité chez vous, 24 H 
sur 24, de d isposer de la plus exceptionnelle 
gamme de logiciels. Quelques exemples, pour 
télécharger un jeu type PACMAN ®, comp­
tez 9 · F ou bien encore pour un excellent 
logiciel de C.A.O., J IL 20, comptez moins de 
50 F. Vous voici propriétaire de CElS logiciels, 
seul le coût de la communication téléphonique 
vous est facturé. 
Numéro l du téléchargement SMl est le seul 
service à vous proposer des logiciels pour 
ATA_RI ST, AMIGA, compatible PC, 
APPLE MACINTOSH, AMSTRAD CPC. 
Attention, le nombre de disquettes est limité, 
remplissez vite .notre coupon-réponse. 
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y a du génie dans cette boîte-là. 



Les graphistes du mois 
Placés sous le signe de la reconnaissance, .- Vie » de Didier 

Le mltre (36 ans) e t « Bebeblrd " d e Jul!,_çn Wlttmer (18 ans) ont 
été réalîsés sur Amlga avec le logiciel Deluxe Paint JI . 

« B ebeblrd » est d édié à Murielle Vuhly. 

Kid's School 
Apprendre l'orthographe 

Si vous avez des problèmes avec 
le pluriel des noms, l'accord des 
adjectifs, les accords du participe 
passé, les préfixes, les suffixes, les 
homonymes et les infinitifs. alors 
ce logiciel est fait pour vous. En 
effet, tout public est visé par ce 
programme, du prof à l'étudiant, 
en passant par l'adulte désirant se 
rafraîchir la mémoire. 
Vous ne resterez pas sur votre 
faim, car Hatier vous propose 
60 règles d'orthographe réparties 
en 15 modules de travail. Autant 
dire qu'on ne lésine pas sur la 
quantité ! Chacun de ces modu: 
les comporte deux tests de 
20 questions chacun, l'un facile , 
l'autre difficile, portant sur quatre 
règles spécifiques. Si vous séthez' 
pendant le test, vous pouvez tou-
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jours demander de l'aide. De 
toute façon , à l'issue de l'épreuve, 
vous pouvez consulter un tableau 
qui vous indique vos erreurs. 

L'apprentissage se fait essentielle­
ment sous forme graphique, à 
l'aide de tableaux relativement 
clairs et bien conçus qui évitent 
l'assène ment des règles, mais qui 
demeurent cependant assez clas­
siques. 
Un entraînement sous forme 

d'exercices sur le sujet étudié com­
plète le tout. Une série de jeux qui 
fait appel à la mémoire visuelle 
constitue le moment récréatif. 
Douze mots s'affichent et le but de 
l'opération consiste à retaper le 
maximum de mots. On aurait pu 
trouver un peu plus relaxant ! (Dis­
quette Hatier pour Compatibles 
PC.) 

Matière français 
Contenu pédagogique _ _ * * * * 
Intérêt 15 
Prix E 

Français xv1•-xx• siècle 
Fidèle à l'esprit de Monte Cristo. 
où il était question de la célèbre 
œuvre d'Alexandre Dumas, Cok­
tel Vision nous propose cette fois­
ci Français xvr .. XX• siècle, des-

année. 
Aussi ne sommes-nous pas 
dépaysés lorsque nous plongeons 
au cœur de ce programme qui, 
bien que plus ciblé et diversifié, 
propose néanmoins une étude de 
plusieurs textes choisis à diverses 
périodes de la littérature française. 
Par ordre d'apparition à l'écran, 
Joachim Du Bellay et son poème 
«Cependant que Magny ... >>, 

«Phèdre " de Racine, Voltaire et 
un extrait de c Candide •, un 
extrait du « Père Goriot • de Bal­
zac et enfin le poème d'Apollinaire 
"C'est Lou qu'on la nommait». 
Dans tous les cas de figure, une 
fois la lecture terminée. l'élève se 
voit proposer un questionnaire qui 
tente de mettre en évidence la 
compréhension tant littéraire que 
stylistique du texte. A tout 
moment il peul faire appel à une 
documentation qui lui apporte les 
informations nécessaire sur la vie 
de l'époque, l'histoire de l'auteur. 
les courants de pensée de la 
période concernée; autant d'élé­
ments qui permettent de situer un 
texte dans un contexte historique 
précis. Un dictionnaire est aussi 
racilement accessible toul au long 
de l'étude. 
S'il est bien conçu, puisqu'il pré­
pare l'élève au travail de l'étude 
de texte classique et qu'il dispose 
d'une banque de données asse~ 
conséquente, ce programme reste 
cependant très scolaire, et affiche 

un classicisme sans concession, si 
l'on veut bien me permettre ! Un 
bon logiciel à bachotage! (Dis­
quette Coktel Vision pour Com­
patibles PC, T09, Amstrad CPC. 
Atari sn. 
Matière français 
Contenu pédagogique _ _ _ *** 
Intérêt 13 
Prix Bou C 

Bambino fait un puzzle 
Décidément, Carraz Editions ne 
laisse rien au hasard et propose 
une investigation supplémentaire 
de l'univers de l'enfant grâce à 
Bambino fait un puzzle. Domaine 
bien maîtrisé par l'équipe, ce logi­
ciel ne nous réserve donc aucune 
mauvaise surprise. Elaboré avec 
soin, ce programme propose à 
l'enfant de 3 à 10 ans toute une 
série de puzzles qu'il peut faire 
défiler à son gré avant de faire son 
choix. Le principe d'utilisation est 
intéressant car il permet deux 
types d'approche fidèles à la réa­
lité. Au premier niveau, le contour 
de chaque pièce de puzzle reste 
affiché à l'écran, ce qui sert de 
repère, surtout aux plus jeunes. 
La manipulation se faisant tou-

jours à l'aide de la souris, l'enfant 
va chercher sa pièce el s'i l se 
trompe d'emplacement, la pièce 
revient automatiquement à 
l'endroit où il l'a prise. Au ni­
veau 2, il n'y a plus de cadre ni 
de repères, il faut reconstituer le 
dessin sans guide. Sans être d'un 
apport extrêmement original, il 
faut cependant reconnaître que ce 
logiciel est bien conçu, convivial, 
agréable à utiliser. Mais l'intérêt 
majeur réside dans la possibilité de 
créer ses propres images en choi­
sissant le nombre de pièces que 
l'on désire (8, 9. 12 ou 16). 
L'enfant peul donc concevoir ses 
propres puzzles et renouveler son 
volume de dessins. Le tout tient 
sur une disquette et ainsi , fin ie 
l'angoisse des pièces perdues que 
l'on cherche dans tout l'apparte­
ment! (Disquette Carraz Editions 
pour Atari ST.) 

Brigitte Soudakoff 
Matière éveil 3110 a11s 
Contenu pédagogique _ __ ** * 
Intérêt 16 
Prix n.c. 
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Puissance 
16132 ... 
Le GFA Basic aurait, paraît-il, des 
soucis à se faire. Un concurrent 
devrait d'ores et déjà être dans les 
rayons des boutiques. Il s'appelle 
Power Basic et est édité par 
HiSoft. Dès que nous l'aurons eu 
entre les mains. nous donnerons 
un avis complet. 
Son distributeur français, 16/32 
Diffusion, a cependant soulevé 
un coin du voile : Power Basic 
reviendrait à un type de program­
mation un peu plus traditionnel. 
Avec son interpréteur et son 
compilateur intégré, il serait corn· 
patible avec les sources PC 
(Microsoft). li serait en outre 
30 % plus rapide que le GFA. 
Son prix - 650 F - Je posi· 
tionne dans Je même créneau. 
Il n'existe pour l'instant qu'en 
anglais, avec mode d'emploi dans 
la même langue. Unè version 
française. déjà terminée, sera dis· 
ponible à la fin mars. Ceux qui, 
trop pressés, auront acquis la pre­
mière version se la verront rem· 
placer gratuitement. Ce nouveau 
Basic sort en même temps sur 
Atari ST et Amiga. 
16/ 32 Diffusion diffuse aussi en 
France la gamme des produits 
Supra, composée surtout de dis· 
ques durs. Les disques externes, 
pour Amiga et ST. vont de 30 à 
150 Mo. Les temps d'accès sont 
de 40 ms, contre 65 ms pour les 
disques durs Atari. Leurs prix sont 
de 5 000 F pour le 30 Mo, 
6 000 F pour le 40 Mo, 8 000 F 
pour le 60 Mo. A titre indicatif, il 
faut débourser 20 000 F pour se 
payer celui de 150 Mo. Un disque 
dur interne de 30 Mo pour Méga 
ST, lui aussi disponible, coûte 
5 500 F. Si le parc des Méga ST 
devient plus important, on nous 
a chuchoté qu'il est probable que 
ce prix baissera. 
Utile seulement pour ceux qui ont 
des masses de données à stocker 
et qui ne veulent pas encombrer 
indûment leur disque dur, Je lec­
teur de disquettes Méga FD 10 
joue le rôle d'un streamer. Il per­
met de stocker jusqu'à 10 Mo sur 
une disquette 5" 1/ 4 . Il est vrai 
qu' il exige des disquettes spécia· 
les dont le prix est de 290 F. Ce 
super drive vaut quand même 
7 000 F. Un drive du même type, 
capable d 'emmagasiner 50 Mo, 
est à l'étude. Mais combien 
vaudra+il? Jean-Loup Renault 
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Un air de 
révolution 
Les révolutions ne sont pas cou· 
rantes en matière de micro de loi· 
sir ; en voici pourtant une en pro· 
venance de l'autre côté de l'Atlan­
tique. Son modeste promoteur 
n'est autre que Broderbund, un 
des géants US de l'édition de pro­
grammes adressés aux familles. 
Destiné à la console Nintendo, Je 
UForce est une manette de jeu se 
connectant en lieu et place des 
joypad Nintendo. Principale par­
ticularité : l'absence totale de con­
tact physique entre manche de 
commande et mains du joueur ! li 
suffit de bouger ses mains dans 
une partie de J'espace pour con· 
trôler les déplacements à l'écran! 
Compatible avec l'ensemble des 
jeux pour le NES, le UForce 
apporte, d'après Broderbund, 
40 pour cent de plaisir en plus et 
est préféré par cent pour cent des 
utiUsateurs qui ont eu l'occasion de 
l'essayer ... li dispose de plus de 
divers switch permettant de le 
configurer au mieux en fonction 
du type de jeu et est livré avec les 
accessoires du genre volant avia­
tion pour les joueurs désirant obte­
nir un ensemble le plus proche 
possible de ce que l'on trouve 
dans les salles d'arcade. Proposé 
à un peu moins de 70 dollars soit 
l'équivalent de 500 F (conversion 
sur base de 7 F), il sera disponi· 
ble aux U .S.A au printemps 
1989. Mais au-delà du jeu, ce 
périphérique original laisse présa­
ger de beaux développements en 
matière de saisie. Ainsi, il pourrait 
s'avérer particulièrement efficace 
en ce qui concerne la 3 D. Reste 
donc à l'adapter pour d'autres 
machines et notamment des ordi· 
nateurs.. . Mathieu Brisou 

Pour quelques 
Ko de plus 
L'Amiga est une machine capable 
de super performances pour le 
graphisme et le son. Mais rien 
n'est parfait. Un certain nombre 
de logiciels de "création,., parti· 
culièrement voraces, épuisent 
rapidement la mémoire de l'A 
500, même gonflée à 1 Mo grâce 
à l'extension A 501. Ceux qui font 
du dessin , de l'animation, de la 
PAO, de la musique et de la vidéo 
le savent bien. Surtout s'ils mêlent 
deux ou plus de ces applications. 
Ils se trouvent confrontés au pro­
blème du type d'extension 
mémoire à adapter sur leur Amiga 
500. U en existe en effet plusieurs 
sortes. 
Les extensions externes, ne sont 
citées que pour mémoire , car leur 
prix trop élevé fait qu'elles ne sont 
plus importées. La plus connue, 
Micron, venait s'accoler sur le côté 
de l'Amiga. Chaque extension ne 
faisant que 512 Ko , il fallait les 
enfoncer les unes dans les autres 
pour obtenir une plus grande 
capacité. On en arrivait à un 
Amiga pourvu sur le côté d 'une 
ligne branlante. gênante et ines­
thétique. 
L'intérêt des extensions internes est 
que, logé à l'intérieur de l'Amiga 
500, elles ne se voient pas et ne 
prennent pas de place à l'extérieur. 
Ce sont aussi les moins coûteuses. 
La société CIS distribue en France 
une extension de ce genre. F abri· 
quée par Spirit Technologies. eUe 
est basée sur une carte, nommée 
IN500, qui, encore vierge, coûte 
1 690 F. A cela, il faut ajouter les 
mémoires elles-mêmes. On peut 
en additionner jusqu'à trois, cha­
cune - d 'une capacité de 512 Ko 
- valant actuellement 1 250 F. 
On obtient ainsi une augmentation 
de 1,5 Mo pour une somme totale 
de 5 440 F. Si l'on possède déjà 
l'extension A 501 de Commodore, 
cela fait une configuration déjà res­
pectable à 2,5 Mo. 
Cette carte IN500 présente cepen­
dant quelques inconvénients. Pour 
l'installer, il faut ouvrir la bécane, 
ce qui , en principe, invalide la ga­
rantie. Mais ce handicap est facile­
ment surmonté si l'on s'adresse à 
une boutique agréée par Commo­
dore. CIS y a pensé et propose 

un certains nombre d 'installateurs 
à travers la France. Pour connaî­
tre le plus proche. il vous suffit 
d'appeler le (16) 56.37.43.78. 
Un second inconvénient vient du 
fait qu'e lle ne peut être utilisée 
directement avec l'extension A 
501. Des solutions existent pour 
pallier ce désavantage. La pre­
mière est tout simplement de 
déconnecter l'A 501; mais vous 
ne disposez plus qu'au maximum 
de 2 Mo de mémoire. La seconde 
est fournie par CIS qui offre gra· 
tuitement une disquette (en fran · 
çais) permettant de configurer 
votre installation. Une seconde 
carte, nommée IN500 S2, un peu 
plus chère, n'a pas ce dernier 
inconvénient et monte l'Amiga 
jusqu'à 3 Mo . 
Le boîtier externe a un attrait fon­
damental : il permet d'augmenter 
la mémoire. certes. mais il permet 
aussi d'insérer toute une collection 
d'autres cartes. Le spécialiste en 
ce domaine est MAD (42, rue 
Lamartine. 75009 Paris) qui pro· 
pose un boîtier si bien fait que c'est 
à peine si on le remarque. De la 
même taille que l'Amiga 500, le 
Subsystem se loge exactement 
sous lui. Une alimentation spéci­
fique exclut tout danger de sur­
chage du côté Amiga. 
Outre ses deux slots d'extension , 
il possède une ouverture pour ins· 
taller un second lecteur de dis· 
quettes. Le Subsystem accepte 
toutes les cartes de l'Amiga 2000, 
ce qui permet donc de le « gon­
fler • jusqu'à 9 Mo, mais aussi, par 
exemple, de monter un disque 
dur en externe. Son prix de base, 
sans mémoire supplémentaire, est 
3 000 F (4 000 F avec le drive 
déjà installé). A vous d'acquérir 
ensuite les cartes. 
Bien qu'un peu plus cher que 
l'extension interne. le Subsystem 
est sans doute le moyen le plu~ 
pratique de donner de l'ampleui 
à votre Amiga 500. Sans vou! 
contraindre à tout acquérir d'ur 
seul coup, il vous offre. outre um 
importante capacité mémoire, lë 
sécurité d 'une alimentation sup· 
plémentaire et. pour l'avenir 
toute la puissance de l'Amigc 
2000. Jean-Loup Renaut 



Parce que c'est génial d'avoir réuni le 
meilleur micro et le meilleur logiciel 
pour le graphisme: 

AMIGA 500 + DELUXE PAINT Il. 
Avec manuels en Français 

Parce que le coffret AMIGRAPH permet de réali­
ser toutes les images ... les plus sages comme les plus 
folles1 de la BD aux dessins de sciences et de géo. 

Parce que DELUXE PAINT Il, c'est la gomme d' ou­
tils ou service de votre imagination, de votre style: 
le dessin "pur et dur", les pinceaux et brosses, 

~qf 
Cette montre gratuite, à tout possesseur · 

d'un AM/GA 500 qui parrainera un 
acheteur d'AMIGRAPH ... 

... et un AM/GA 2000 pour le 
gagnant du Concours des 
Parrains. Un disque dur 
AM/GA 500 pour le 
second. 

Règlement chez tous nos 
Revendeurs ou chez 

COMMODORE 

nuances et vigueur, et pour les hyper réal istes I' oé­
ro. Sur l'écran haute définition, des couleurs à ren­
dre jaloux un arc-en-ciel. 
Votre créativité est multipliée par cent, par mille ... 
c'est l'épanouissement. 

Parce que DELUXE PAINT Il est facile d'emploi, 
même pour les débutants, avec son manuel en fran­
çais (exclusivité COMMODORE FRANCE). 

Parce que I' AMIGA 500 donne le maxi de ces pos­
sibilités avec un tel logiciel. 

I" - " 
. . Parce que I' AMIGA 500 ne se limite pas au des-

' sin. A son catalogue, de nombreux logiciels édu­
catifs et pour la détente plusieurs centaines de jeux 
(aventures, simulation, stratégie). L' AMIGA 500 
c'est aussi des possibilités surprenantes en musique, 
en vidéo, en traitement de texte ... 

Parce que en plus du coffret AMIGRAPH, 
COMMODORE vous réserve une outre surprise: 
l'opération parrainage. 

ALORS, 3 FOIS SUPER •• • 

( :: 
Commodore 
JO MIUIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS LE MONDE 

150-152, ov. de Verdun - 92130 Issy-les-Moulineaux 
Liste desrevendeu~ : MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel gratuit) 

',) 

· LE CHOIX DE LA PASSION • 



ATARI ST 
LES NO~::::~:.~c::i:.trf RD 

NOUVEAUTES NOUVEAUTES 
.-ORCF.S MAGIQUES 149f ROGER RABBIT 235F ORAGON NINJA Z49F 
+LA PANTHERE ROSE SAVAGE 199f DRAGONSLA VER 299F 
+WESTERN GAMES+CLEVER S.ERVE AND VOLLllY 2J5F ECllELON 249F 
AND SMARn·VAMPIRE EMPIRE 3615 MICROMAN~A SIDEARMS 225F EXOLON 199F 
OCEANS ST ARS 245F C'EST DEMENT • 

SINBAD 245F F16 COMBAT PILOT 245F 

+ENDURO RACER+CRAZY CARS STAR COMMAND 349F FEDERATION OF FREE. 275F 

+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBALL STARGUDER 2 249F FINAL COMMAND J95F 

ACTION ST 195F STARRAY 2451' FRIGllT NIGHT 195F 

+LES MAITRES DEL.UNIVERS NOUVEAUTES OUT RUN 195F STREET SPORT FOOTBALL 199F FUSION 245F 

+DEFLEKTOR+NORTHSTAR RENEGADE 195F PACMANIA 195F TECHNOCOP 195F GARY L. HOT SHOT 195F 

+30 GALA X~ TRAILBLAIZER ROADBLASTERS 18SF POWERDROME WF TEENAGE QUEEN 249F GOLD RUNNER 2 225F 

ARCADE F')RCE 295F 
ROCKET RANGER 275F PURPLESATURNOAY 235F THEOEEP 19~W GHOST AND GOBBLINS 245F 

+ROAD RUNNER+INDIAN JONES ROY OFTI!Cl ROVERS t99F RAM803 185F Tl m LAST NINJA 2 185F GUERRll.LA WARS 225F 

+GllUNTLET+METROCROSS SARC:OPHASER 149F RETURN TO 1'1 IH JEDI 1951' Tll ETEMPLEOFTHEFLY. 275F HUMAN KILLING MACH. 199F 

TRJAD 295F SA V AGE 199F RODOCOP 199F THUNDERBLAOE 2491' INCRF.OlBLE SHRINK.SP. 249F 

+BAROARlllN(PSYNO~STARGUDER 
SHOOTEM UPCONST. KIT 225F RTYPE 23SF TIGERROAD 245F INT.KARATE PLUS 249F 

+DEFl!NOER OF THE CROWN SPAŒ HARRIER 2 18SF SCRABBLE 22.S~ TIMES OF LORE 245F 1.0.U 19SF 

MEGA PACK 245F STARBLAZE 199F SKRUt.L 22.SF TINTIN SUR LA LUN6 295F !RON LORD 215F 

+WINTER Ot. YMPIAD 88 +FROSBYTE STARSHIP J45F SPACEBALL t99F T.K.O. 2451' JACKAL 225P 

+MOUSE"raAP+PLUTOS+SUICIDE SQWICK J95F' SP/ICE Ht\RRIER 22SF TT RACER 23SF JUG l95F 

MJSSION+SECONOS OUT STARBAU. 195F SPEEDBALL 24SF ULTIMATEGOLF J95F L,1Sf OUEL 199F 

·NOUVEAUTES 
STORM LORD 185F STAC 38SF VICTORY ROAD 185F LES PORTES DU TEMPS 345F 
STORMTROOPER l99F STARGLIDER 2 22SF WAR li'! MIDDLE •:ARTR 249P LORDS OF RISING SUN 299F AAARGll 185F 

AFRICAN RAIDERS 
TERRIFIC LAND 195F STARRAY 19SF WEIRI> OREAMS 249F MAUPITI ISLAND 235F 220F 

' 
THE DARK SIDE 249F SUPER HANG ON 14SF WEC LEMANS 1991' NECRON 249F AlRBALL t95F 

AIRBORNERANGER 
THEDEEP 199F SUPERMAN 245F WlfF.RE TIME STOOD S. 195F NIL DIEU VIVANT 299P 249F 
T HE KRJ~"fAL 285F TECHNOC:OP 199F 7.AC MAC CRACKEN 249F 

ALTERNA WORLDGAME 175F NORTII AND SOUTI-1 295F 
THE LAST NINJA 2 ISSF TEENAGE QUï:.F.N 245f ZANYGOLF 23SF OUT RUN US EDIT. I99F ARMllLYTE J99F 

}.RTURA 
THEXDER 245F nnWA."IES WINTER 195F :ZYNAPS J85F PACLAND i85F J85F THE PRESIDF.NT IS MIS. 245F Tl IUND'ERBLAPE 19')1' 

A.T.P. 225F PllRllNOIA COMPLID< 199.F 
THETEMPl.E OFTHEFLY .. 275F THE ELIMINA TOR 18SF 4X4 OFF ROAD RACING t85F PRISON 199F AQUAVENTURA P..5F THETIIREE STOOGES 295F THE MUNSTERS 199F 944 TIJRBO CUP 195F 

ASTAROTH J85F PROSPECTOl:l. 199F 
TIGERROAD t95F TIMES OF l.ORE 22SF A320 195F QUESTRON2 24SJ: BAILJSTIX J95F 
TINTIN SUR LA LUNE 245F TITAN 249F 

BAT 249F 
ACTION SERVICE 195F RAMB03 225F 

BIOCHALLl>NGE 
ii.MESCANNER 24,F U.M.S. 22SF BADCAT 235F ,REALM OPTIIE TROLLS 245F 195F TRJVIA\. PURSUIT" VJCl"ORY ROl'iI) t85F 

BLAZ2.ING BARRELS 195F CALIFORNlll GAMES 1951' 'ROROCOP 249F 
NOUVEU..E GENERATION 195F VIRUS 19SF DEFENDER OF CROWN "2451' R TYPE 235F BUTOIF.R Hill 199F 
TT RACER 245F WARGAME CONQUEST 24SF DOUBLE DRAGON 195F 

C:AU•ORNIA GAMES 195F SAVAGE 199F 

CHA~ STR IKES BACK 18SF 
UL TIMA 11! GOl.F 195F ZEROGMVITY IBSF EMMANUELLE 220F SCRABBLE 245F 
OLTIMAV :23~ PC compatibles FIS STRIKE EAGl..f. 1851' S.DJ. 249F (SUl'!lZ DUNGEONMASTER) . E/!l.0!\! Sl'RIKE.S'BACK 145F Pt6ÇOMBATPll.0T 23SF . SHOOT "liM l:Jp CONT. COBRÙ ~ \fÉRMINA'IOR 2251' EPYX ON PC? 195F Fl9 STEAL Tif FIOH'fBR 3R5F 

~231' 
CODF. Rotg;t· '""l45F +WORL.D GAMES+IMPOSSIB.MIS SKRULL 225F 

WANDERER 18SF fALCONAT 44SF 
COSMIC PIRATF.S 1'9F +STREET SPORT BASKET SPACE HARRJER 225F 

WARIN MIDDLE EARTH 2491' FLIGIIT SIMUl.ATOR J 4751' 
CUSTl)l>IA l'i 199f COMPJLATION Ulll 275F STARDAl.I. 249F 

cyommo102 249P 
'1\<'ECLEMANS I99F 

+ZOMOJ+NECROMANCIEN 
F0011JALL MANllUSR f 1951' SUPER llANG ON 2~9F 

WEUU) l)REAMS Z:ISR 01\UNTl..~T 18SF 
DAME GRAND MAO"Rt: 499F +MASQUE PLUS Tlff. CHAMP 245F 

WROOM 199F 0.1.0.N.OPERAT. Jlll11'11'R 2851' THE DARK s m E.. .249F DAMOCLK<; 249F 
ZAC MAC CRACK.EN 249F PC HITS N°2 zzs•· HEROf..S ÔF THE LANCE 225F 

DARll!S 199F +GREEN BF.RET+GRYSOR THEDf:V,P 1991' 

DllRKFUSION 1991' 
ZANYGOLF 2JSF L'ARCHE DU CAl'T.BLOOD 249F TUE GAMES Wl~TE.R 19511 +ARKANOID+WIZZBAl..L 

ORF.,AMl ,AND 249·· 
ZOOM 19SF LA QUETE DE L'OISEAU 245F THf: KRISTAI, 2151' PC GOLDHITS 1951' Ul MANOrR DE MORTEV. 249f '!'HE LAST Nll\IJA2 OR&-\MZONE l49F 944WRllOCUP 1951' +BRUCE LEE+ WC LEADERDOAR 

DRAGON NINJA I99F 1943 1851' +ACE OF ACES+INFIL TRATOR 
MANHA'tri\.N Dl!Al.l!'R -725f TINTIN SIJR LA 1..IJNll 

ooa. 22SF AÇJlON SEIWICE 225F LA COLLECTION ISSF 
PLATOON 185F TIGERROAD 

DVTER!11 199F llFTER Bl!RNER 249F +ARKANOlD+WC LEAOERBOAR 
POOi. OF RADIENŒ '.!251' TRIVIAL PURSUIT 

"EXOUJN r$SF ARKAN011>2 t85F +WORLDGAMES..SUPER TENNIS 
ROCKET RANGER 24SF NOUVEl.LE GE.'11~ TION 1951' 

n:m:;R. OF FtU:a-: TRAD. 28SF BAAL 1951' 
SCENERY DISKS EUROPE t95F ULTIMA TE GOLF 19SF 

F 16 COMBA"I' PILOT 351' BARBARJAN2 IHSF NOUVEAUTES s1•eeo BALL 2451' WA.R IN MIDDLE ~ARTH J49F< 

FINAi. COMMANO 21$F BATMAN I95F 688 SUB MARINE 2451' STAR ·l'REK. 2451' WECU: MANS 
., 

FRIGllT NIGHT t95F BILUAl>DSIMULATOR 1991' /\fltlCAN RAIDERS 220F STARWARS 195F WEIRD DREAMS 23SF 

FRONTIER 249F BISMARCK 2.l5F ARKANOIO? 18SF SUPERMAN 145F ZAC MAC CRACIŒN 249F 

l'USION 265!' llOMBUZAI. 19SF BARBAlllAN 185F 1lfl! GAMES SUMMER l25F 4X4 OFF ROAD RACINO 22Sf 
OAMEOVER2 1951' CAPTAIN l'lï'..Z 149F OATMAN I95f TITAN 249F 944 11.IRBO CUP. 19.sF< 
GARY L HOT SHOT 195F CARRIER COMMAND 23SF BATl1'ECHESS 2451' AMIG "RKANOlri t .. 2:351' 
GARY L. SUPER SKILLS Ul5F C1ROJS GAMF.S 2).SF BILUARD SIMULATOR 249F 

AMIGA GOLD HITS 249F BIWARD SIMULA TOR 2491' 
OHOST ANDGOBBl.INS l'ISF COLOSSUSCIŒSS 235F CARRIER COMMAND 225F +BIONIC COMMANDO+ROLLING CALIFORNIAGAMES 22SF 
ORAFFl11 MAN 1951' CRAZY C:ARS 2 :U9F CRAZYCARS1 U9F THUNOER+JJNKS+LEADERBOARD CIRCUS CAMES 23SF 
GUARDIANS MOONS J95F GYBERNOIO lllSF ' DAI.EV ll!OMPSON •s FORCES MAGIQU~:s 249F DALEY 1ll0MPSON'S 
GUERILLA WARS USF l>Al.EY'S TllOMPSON'S OI. YMPIQUE CHALL. t9SF +LA PANTHERE RIS(;+ WESTERN OLYMPIQU60L\LL, mF 
HEU.RENT 195F OLYMPIQUE CHAL. 185F DREAMZONE 249F G/IMES+CLEVER AND SMART DAME èJkANO MAITRE 489F 
HEU.HRE t95F OOUBl.E l>RAGOS 19SF FINAi. COMMAND 215F + VAMPIRE"S EMPIRE 001181.Ji l>Rf,GON 19SF 
HERCULE 185F DllGGbR 19SF GARY L HOT SHOT lflSF TRIAO 2951' DRAGON·s l..AJR 449F 
HU.MAN Kll,.Ll!'l'G M"CH. 1.99t· DUNGfi0!-1 MASTER 211SF ORAND PRIX CIRCUIT 23SF +BAIUlARIAN(PSYNO.)+STARGLIDER OUNŒON MASTER(EXT.> 22SF 
1.0.U. 24!11' EU-ra: 225F HtJMAN KII,.LTNG MACH. 19tf +DEFENDER OF 1'1 IE CROWN Ei:;.m; 24SF 
INCREDIBLE SHRINX. SP, 249F EMMANUf.LLE 22-0i' INDY500 14YP ME(;A PACK 24SF 

f!MMANUELLE 220F 
INSIDE CWONG l'9F F.>.'Pl..ORA2 3491' 1NlëllNA110N.KARATE+ :?A~F +WINTER OL YMPIA088+Pl.lTfOS FALCON AT 2951' 
IRON !.ORO 21SF l-ALCONA1 235F IRONLORD 21Sf +SUICIDE MISSION+SECONDS 0AUNTI.ET2 2451' 
JUG ~991' ASH 245F KARi\ TE KIO 2 24SF OUT+FROST BYTE G.1.0.N. Of' JUPl11lR 22SF 
KING OF ClllCAèlO 249F fl, YING SHARK 199f IA(:J(AL I85F HEROES of TiffiLANŒ 22Si' 
USTDl.'t~L 19iJF FOG>TllALI. MllNAGÉR 2 1g5p l.HOENDOJ'Bl.ACK SILV 2491'" NOUVEAUTES HYBRIS' 2491' 
l.EISURE St;rr~ l.ARRY l 1991-• 0AL'\,Cf1C CONQUEROR 249F 1.,EGENOOF Tifü SWORLD l 8SF 1943 215F IRON TRACIŒRS 22(\F 

LE.~ PORTES DU TEMPS 345F GAUN'll.hT 2 195F LED STOR.\t 249F AFFERBlJRNER 249F 1:ARCHE CAP. BUX>O 29SF 
LORDS OF RJSJNG SUN 199F G.LG.N OPER.JUPITER 185tc u :l$lJRE surr 1.AR.R.Y 2 299F AQVA VE.'ITVRA 2JSF LA QUETE DE L'ÔISEAU 299F 
MA)'jH()NTER 249t' GUNSRIP 245F LIVE AND LET Olf. 2lSF ARMAl.YTE 19'11- LED STORM l'l'.!F 
MARSCOl'S 225F HEROES OFTHELANŒ 225P' l.OMBA!W Ri\C R:AÙY 2451' BAl\.l. . t85F ;.LP~IBARD ~C)tAU. Y 24sF 
MAUPl11 ISl..AND 249f HCYTRALL llSF LORDS OF RISING Sll.N 249F BAILISTlX 195•·· MEURTRES A VENISI! 2351' 
MECHANIC WARIUORS 249F ILUDICRUS IYSF MEURTRE A VENISE 245F BARO'STALB2 249F OPERATION WOU' 24SF 
MOTOR MASSACR!l 185F INTERNAT RU<.iBY SIM. IWF MICROPROSE SOCCER 245f BATMAN 245F OUT RUN 22Sf 
Nll("RON 2491' INTERNAT.KARATE+ I85F MINIOOLF 199F BAn.LEOIESS 245F PACMANIA 19St' 
NIL Dll!U VIVAN1' 299F JUNOLE llOOJ< 2351" N•:BULUS lffl BIOC.:llAL'LENGE ' 1951'. fiuRPLESA~DAY :135F 
NORTH AND SOUTH :!4SF XENNEDY APPROACH 22~F !'Ill OIEÙ VIV J\NT 2991' OLA:t.ZING BARRI';:LS l\ISI' IŒTÜRN'QF 1llE'JEDI ·19s1' 
OPERATION NEPTUNE 291-· LA Q.UETF. DEL 'OISF.AU 245F NORTH AND SOUlll 24SF 80MBUZAL 249F ROAD BI.ASTERS 22Sf' 
OIIT RUN US SPF.C. J'l>IT. 1991' L ·ARCHE C/J"r. BLOOI> 22SF OPERATION NF.P'llJNE .259F BIJl'OIER HILL I99F ROCJŒT RANGER 309F 
l'ACLANO 185F LJ;DS'TORM l'l'IF OPERATION WOLF 195F CAP'TAIN FIZZ 14SF STAROUDER 2 22SF 
PAPE.R BOY .185F l..O~ARP R/IÇ MLLY 1'15F PHANTQM FIGlfTF..R 249F COSMIC PlltATES l95F ST"ARRAY . 24SF 
"PARANOIA COMPLll~ )99f MAJllOIR DE MORTEVIL. 17SF"' PUjU>LE SATVRN DA Y 249F CUSTODlt.~ ·199F SWORLD 01\SOOAN ·249F 
PHANlllOM AGHTÊR 2491' MENACE 225F RACKTIŒM 23SF CRAZY C.Uil 2 2491-' TECHNOCOP 1951' 
PIRATES 22SF MEURTRES A VENISE 24SF RAMBOJ 18SF CYBF.RNOIO 225F TEENAOEQUEEN 249F 
POOL OF RAOlANŒ 249F MINIGOLF l~F REALMOF1lfETROU.S 199F DAKAR89 220F TIWNDERBLADE 249F 
PRISON 19~1.' ~BULWI l85F REDSTÔRM RISING 2~$F OARKFUSION l99F TITAN 2491' 
1!.F.ALM OP ifiE TROI.l.S l?Sl' OJ>EAA'l'ION WOLF 195..- • ROBOCOP 199F DENA RIS 199F u~ 245F 



LES NORUDVECAH~~E~~cC:::~ANIA 
D'ABO 

Boutiques MICROMANIA 

1 1 • • 

HICROHAHIA 
uf Tél 93.42.57.12 

BP 3 • 0674C Châteaune u ~uNDi AU SAMEDI 
VERT DE SH A 2o_t4 D 

Bénéficiez à Paris des prix MICROMANIA 
DEMENT! 

361 5 MICROMANIA 
C'EST 

DEMENT! 

Une nouvelle boutique . 
MICROMANIA A PARIS Printemps Haussmann 

CO~fMODORF. 64 

OU ~S-' l_M_U_l._A_Tl_O_N_PA_C_K_' -1-45-/-l?_S_F--i 

AMSTRAD J +GDPRJXSOO+QUAD+SUPERSKI 
ELITE 6 PACK N°J 9S/14SF 

DIX SUR OJX 129/149F +DRAGONS LAIR 1+2+ENDURO 
+MERCENARY tHARDBAl.L RACER+PAPERBOY +<il IOS'!Nùùll 
+ARMAOUEDON MAN+TENTll BLIN'S+ TUER N'EST PAS JOUER 
FRAME+l.EVIATHA."'+llOBSLEJOH ARCADE ACTION 115/ISSF 
..sHAOQB>tlRANIUt..UO.O.XIN> +BARBARIAN.,.RENGADE 
GEANTS DE L'ARCADE.? 149/199F +SUPERSPRINT+RAMPAOE 
+STREET AGHTER+SIDE ARMS 1 +INTERNA TI ON AL KARA TE 
+BIONlC COMMANDO FRANK BRUNO BIG. 1291179F 
+GUNSMOKE+DESOLATOR AMST GOLD RIT 3 llS/1951' 
12JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F llESTOFELITE2 9S/145F 
-ICYBERNOlO<-DEREKTOR++MASK COLL KONAMI l 15F/185F 
+QL.OODBROTHERS+NEBULUS GAME SF.1' M,\TCH 129/1791' 
+NORTIIS'l'AR+HERC.'ULES+EXôLON t:EA.11/TS D'ARCADE l tS/1951' 
+LES MAITRES DE L' UNIVERS lMAGINE·;ARC. nrrs 99/145F 
+VENOMSTRIK.ES BACK KARA.TF. ACE llS/175F 
+MARAUDER+RANARAMA LEADERBO. "PAR J" 145/169F 
OCEA.N DYNA.MJTE 149f199F LES FUTURJSn:S 149fl99F 
+Pl.ATOON+PREDATOR+KARNOV OCEA1'STAR HIT 2 99114SF 
+CRA7.Y CAR+COMBA TSCHOOL 1'0P TE1' COLLECI'. 99/l45F 
.sN.JV,1ANIJER+DRJU.ER.aRVZOR 
LES DEFlS Dt: TAITO 139/199F 
+TARGET RENEGADÈ+fl YING 
SHARK+ARKANOID 1 ET 2 
+BUBBLE BOBBLE+SLAPFIGHT 
t.K~ BEST DE US GOLD 149/1?91' 
+OUT RUN.fOGAUN'll..ET 2 
+CALIFORNIA GAMES+72(l" 
+ROLLING THUNDER 
GAM t: SET MATCH 2 149/199F 
+MA TCll DA Y 2+sUPER HANG 
+ON+CHAMPION CHIP SPRll<ff 
+BASKET MASTER+ TRACK ANO 
+Fla.D+CRJCIŒT+SNOOKER+GOl..F 
GOLDSILVER BRONZE l49/19llli 
2.l EPREUVES SPORTIVES EPYX 
mST()lW IN MAKING 199/249F 
MEOA COMPILA il ON USG 
+U!ARDllRBOARD+EXPRESS 
+RAIDER+IMPOSSIBLEMISSION 
+SUPERCYCl.E4GAvrm...ET+Bl:.AO 1 
+HEAD+IN~,LTRATOR+KUNGFU 

+MASTER+sPYHIJNTER+ROAD 
+RUNNER+BRUCF.LEE+GOONIES 
+WORL. (). + RAID+BEACH HEAD 
FORCES MAGIQUES 149/199F 
+LAPAN11ŒREROSE~DAKAR4.X4 
+WESTERN GAMES+CLEVER 
+AND SMART +OPE.R. NEMO 
LES AS DE L'f.:SPACE 129/1491' 
+CYOERNOID+NORTHSTAR 
~'IRANRR-<El«l.CN+Xl:VO..S 
+VF.NOM STRIKES BACK 
TEN MEGA GA~fF.S 3 l29il49F 
.+LEADERBOARD+IOTii FRAME 
+LAST MISSION+RANARAMA 
+FIGHTl'.R PILOT+ROCCO 
+FIRël.ORD+lMPOSSABALL 
+CITY SLICKER+DRAGONTALK 
LE$ AS DU CIEL 149/1991' 
+ADV 1'ACflCAL FIGHT+ ACE 
+SPn'FIRll 40+TOMAHA WK+AIR 
+ TRAFl'IC CONTROL+STRJIŒ 
+FORCE HARRIER+ACE OF ACE 
FIST AND 1'HROITLES 95/139F 
+ENDURO RACER+BUGGY BOY 
+TllUNDERCA TS+IKARI 
WARRIOR+DRAGON'S LAIR 

NOUVEAUTES 
ACTION SERVICE IJ9/189F 
ARCADB WIZARO 99/149F 
BARBARIAN 2 89/l39F 
èLAèKLAMP. 89/l;l9F 
llOMRU7.AL 99/149F . 
BUTCl:lER .HILL 99/149F' 
CARRIER COMMAND 145/19SF 
CHICAGO 30"5 99fl49F 
CHUCK YEAGER'S ADV 
H.lGHT TRAINER 95(1451' 

CORRl:J'YllO!" 1'0.'199F 
DARK FUSION 991149F 
OOUBUl ÔRAG()N 99/J49t" 

• OYNAt-'fJC Dl;JO 9S/l.45F 
euîl!. 991149F 
.Fl6COMB.J\TPlLOT 14$/195F 
ANAL COMMAND ND/1751· 
FlSll ND/185F 
GARY L HOT SHOT 9511J5F 
HU~N KILL. MACH, 99/149F 
INDIAN MISSION 'ID/IS9F 
IRON LORD 125/165F 
IN.CREDIBLE SHRJNK. !19/149t· 
Jl'IKS 99/149F 
LAST DUÊL '19/149F 
u m STO.R~ 99/J4~F' 
MEURl'R!:'.S· AVEl'lTSE. 145/195f 
NlMITZ W/IS9F 
l'ACLAND 95/145F 
PARA!\OIA COMPLEX 99/14qF 
PROJECTSTEALTH FIG. 145/1951' 
PURPLE SATURl'E DA Y 169/199F 
RO!\DW ARS 95/139F 
RUl*NING MAN 9~/14$f-
SD1 99/149F 
SKY1f ; ND/180,F 
SKATE (>R PIE ~5/145F 
SOLDIER OF LIGHT 8'1/1:191' 
STAR TRÈK 95/145F 
SliPERMAN 95/14SF 
TIIE ARCHON COLL 95/145F 
THE DEEI' 991149F 
THE ELIMINA TOR 95!1J9f 

ouverture en mars 64, bd H~u.ssmann 
Forum des Halles Espace Lo1s1rs · Sous-sol 
5, rue Pirouette. Niveau -2 75008 PARIS 
Métro et R.E.R. les Halles Métro Havre-Caumartin 

NOUVEAUTES 
THE TEMPLE 01· FLY .. 
TIGERTIOER 
TIMESCANNER 
TIMES OF LORE 
TINTIN SUR LA LUNE 
TRIVIAi. PURSUIT 
1-(QUVELL.1.1 Gf!iNl!RA.T 
WA;NORRER 
WHJRLIGIG 

149/199F 
95f l45F 
99]1491" 
95/145F 
145fl95F 

149{199F 
95M?,F 
a9/IJ9F 

HITPARADE' 
4X4 OFF ROAD RAC 
AFTER BURNER 
BATMAN 
CRA7.YCARS2 
DRAGON NINJA 
HEROES OF 1,ANCE 
q; MANOIR f)H MORT 
N'IST'HERWORl.O 
OPERATION WOLI' 
RAMB03 
ROBOCOP 
RTYl'E 
SAVAGE 
SECRF.T OF.Ff.Mlfi 
TECHNOCOP 

''l'HUNDERBLADE 
TH.Il l;AST Nll'(IA 2 
TIGF.R .ROAO . 
TITAN 
WARlNMIDO llARTll 
WECLEMANS 

A310 
9#TURBOCUP 
.20000 LIEUES SS MllllS 
AJRBORNE RANOl:.R 

99/l49F 
99/149F 
99fl49F 
l29/169F 
99/149F 
951199.E 
NO/l99F 
9S/139F 
9.9!149F 
E9/139F 
99fl49F 
95/145F 
95/149F 
145/19SJ' 
99/149F 
.99/J4!JF 
125/l4'51" 

.9911.~ir 
JZ9(J§9F 
99/149F 
99/L4gf' 

95/145f' 
145/195F 
1451{95F 
ND/169F 
lW2,2~1' 
9~1135f , ~YBERNOIO 2 

tjAL~Y 'l'l{OMPSO.N'S 
QJ:;.YMPIQlll'!CllAl.I.. 95/139f' 
ÈçHEl.QN 89{139F .. 
FTREANO l"ORGl>T 129/16'/F 
FOOTBALLMANAG. 2 95/1391' 
GXLACllC CONQLŒR. 129/t69F 
. GAME OVER l 9911491' 

11-IE MUNSTERS 
lllF. VIND!CATOR 
TOTAL ECLIPSE 
TYPHOON 
VICTORY ROAD 

99/149F 
89/ 139F 
95/ t4SF 
89/ 139F 
89/ 139F 

·SEGA.------. 
MANt:'lï}; SPEC IALE 
(SPF.F.D KING) 
LUNF.ITES3D 
Al'TER IJURNER 
ALl!X KID/MIR. WARRIOR 
ALEX KJO/LOST STAR 
ALESTE POWERSTRUŒ 
ALIEN SYNDROME 
AZTEC ADVF.NTURF. 
BLACKBELT 
BI.AD[; EAGLE 30 
CHOPLIFl'ER 
DOUBLE DRAGON 
FANTASY STAR 
FANTASY 7 • .0NE 2 
FANTA.ZY 7..0NE MAZE 
OOLOEVIUS 
GREAT BASKETBAil.. 
K~:NSEIOF.N 
MAZE HUNTER 30 
MIRACLE WARRIOR 
MONOPOLY 
l'f1N1A 
OLrfRUN 
OlJ'f RtlNJO 
PHNGl.llN LAND. 
RESCUE MISSiO.'I 
SD.J. 
SECRF.T COMMAND 
SllANGAI 
SlllNOBI 
SPAŒ llARRIF.R 
Sl 'l't:K TENNIS 
'lliUNDERBLADE · 
WONDER.BOY 
Y'S 
'l.11,1.ION 
ZlLl..ION 2 

DEMENT!!! 

14SF 
290F 
295F 
255P 
295F 
2S9F 
2SSF 
259F 
259F 
2S5F 
2S5F 
29SF 
295F 
2991' 
259F 
29SF 
lSSF 
299F 
299F 
29SF 
295F 

"25SF 
·29SF 
2~5f 
29511 

255F 
255F 
25SF 
25SF 
29SF 
2951' 
1991' 
29~F 

mF 
2'J$1'. 
2551' 
2S~F 

AMSTRAD CPC464/6128 
GUERTLl.,A WAR 89/1 :l9F 
GlfNSlllP 195!245F Kir de téléchargemem 99 F 
JUN<;u; BOOK ND1199F k' Il · 
L'AllCHl!.CAPrllLOl'lD 16w199r avec ce 1t vous a ez pouvoir 
Ll\ ciÙERRll ons trroi. •J<i/149i;:' télécharger 24h/24, 7 jours sur 7 
L(!'MP,tRE CON'l'Rl! AT. 99/14'.lI:i des centaines de hits pour 
M,OTOR MASSACRll 95/1191' le simple prix 
OFPSHORIO WARRIOR 129Jl69f 
PAC MANIA 99/149F d'une communication 
ijASTAN 89/145f téléphonique 
RETURN OFnm JEDI 99/149f 3 GE 
SCRABBl.F.011u1x1:. NDl225F sur 615 AMCHAR • 

FORCES MAGIQUl-:S 149/199F 
BEST DE liS GOLD 149/1791' 
OCEAN IN CROWD 139/189f 
GAME SET MATCll 2 13911891' 
TAITO COIN OP COL.. J25/16Sf 
ARCAQj': ACTION 119/l89F 
ELITE 6 PACK N°3 99/14SF 
GAME SET MA'l'CH 1291'/17.9•· 
TOP TEN COl..bEC'rlON 99/1451' 

NOUVEAUTES 
944 TURBO CUP ICJSn4Sf' 
OUTCHER HO.L 99/149F 
CARRIER èOMMAND 14S/195F 
CAVEMAN UGH LYMP. 9S/14SF 
DA.RK FUSION 99/14?F 
Dfa'IARl S 99/t49f' 
F l6 ÇQMBA'I' l'ILO'I' 14S/19SF 
GARY L HOT SHOT 9S/l 2SI" 
llUMANKll, l .. MAl'H. 99/149F 
LA.ST DUEL 99/149F 
NETHERWORLD l)C)f149F 
PARANO!A COMPl..EX 99/149F 
ROCKET RANGER J09/169f 
SPACE BALL 99/149F 

ACTION SERVIŒ 
AFTF,R BÙRNER 
BARBARIAN 2 
BAT\.IAN 
CYBERNOIO'.! 
DALEY1'HOMPSON'S 
OLYMPl!i)ÙE.CHAI,.. 
DOUBL~PMOON 
r;>RAQQN Nlf.iJA 
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Un dessin animé Interactif : •ollà ce qui résume bien Dragon's Lair de Readysoft. 

Dragon"_s L_ai_r __ 
AMI GA 

Ce fabuleux logiciel possède les défauts et les qualités 
d 'un produit d 1avant-garde ! La brèche est ouverte 
et on espère que d'autres éditeurs suivront la tendance. 
Malgré ses défauts nous l'avons apprécié! 
Readysoft lnc. Conception: Visionary Design Technologies. 
la version arcade de Dragons Lair avait fait un tabac ~----------------==:a 

lors de sa première apparition en France (en 84). 
Les aficionados s'agglutinaient autour de la borne 
d'arcade pour entr'apercevoir le jeu et tous atten­
daient impatiemment le moment où ils seraient 
devant les manettes! Ce ramdam n'avait rien d'éton­
nant, Dragon's Lair faisait partie des premiers jeux 
d'arcade dont le support était un disque laser. 11 
s'agissait d'un dessin animé interactif réalisé paf Don 
Bluth. Cet élève de Walt Disney est surtout connu 
pour son superbe long-métrage intitulé • Brisby et 
le secret de Nimh., un somptueux dessin animé où 
Bluth dépasse son maître! Plus tard, Michtron, une 
société américaine, tente de commercialiser le dis- Danger! Interdiction de boire! 

L'e rltrée du château de Singe. De /'audace mais nus.s i de la m éfiance. 
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que laser qui passe inaperçu en France (voir Tîll 
n ° 56, page 22). Nous en arrivons enfin à la ver­
sion soit de Readysoft, celle qui n~us intéresse. 
L'objectîf du jeu ne change pas: vous. Dirk !'Auda­
cieux, devez sauver la belle princesse Daphné enle­
vée par Singe, le Dragon Maléfique. Le brave qui 
veut ne serait-ce qu'entrevoir la princesse doit vain­
crè tous les monstres et déjouer les ernbOches d'un 
sinistre château. Fidèle au principe de la version 

Des escaliers peu silrs. 

Des décors fabuleux l 

arcade. le jeu ne ressemble à rien de ce que nous 
avons l'habitude de voir sur micro. Rendez-vous 
compte, un véritable dessin animé! Dirk, armé d'une 
épée. évolue dans un décor digne des meilleurs Dis­
ney! Les bruitages digitalisés, l'animation. les cou­
leurs ... tout contribue à faire de ce jeu un éblouis· 
sant spectacle ! 
Sans les fréqu ents changements de disquettes, la 
fascination aurait été totale! Hélas. le joueur paie 
très cher ce festin visuel car l'interactivité se résume 
à cinq touches : quatre pour les directions et une 
pour l'attaque. Par exemple, il suffit d'appuyer sui 
la touche d'attaque et Dirk sort son épée et exécute 

La borJne direction au bon moment. 



Un combat sons pitié ... 

l'attaque sans l'intervention du joueur. La partie se 
résume à mémoriser les bons coups dans un ordre 
et un timing précis, un exercice difficile (surtout au 
début) malgré les indications placées par le pro­
gramme (scintillements indiquant la bonne voie ou 
le danger). De plus, le programme comprend six 
disquettes, chacune comportant seulement deux 
obstacles qui, pour allonger artlficielleinent le plai· 
sir du joueur, sont proposées deux fois! Vous devez 
repasser tous les obstacles en cas de perte des trois 
vies qui lui sont allouées, détail qui peut découra­
ger certains passionnés. 
Dragcm's Lair est un logiciel qui a le mérite de ten­
ter une honorable percée vers ce que nous, passion­
nés de micro, rêvons tous de voir: le film interactif 
où action et aventure se confondent. Comment 
résister à ce fabuleux délire visuel et auditif? Oui, 
bien entendu, les défauts ne manquent pas. Le jeu 
nécessite 1 Mo de Ram pour fonctionner et il a une 
courte durée de vie car huit heures (environ) suffi­
sent pour en venir à bout. 
Son interactivité est faible certes, mais le jeu d'arcade 
l'était aussi (n'oublions pas qu'il s'agit d'une adap­
tation réussie) . Pour finir la liste, rappelons les fré· 
quents changements de disquettes ainsi que les 
appels au lecteur. En fait, Dragon ·s Lair possède les 
qualités et les défauts du logiciel d'avant-garde. li 

Où on se bot contre une ombre et ... 

. .. où Il faut à tout prix lfalncre. 

ouvre une brèche dans une direction que d'autres 
éditeurs seront tentés de prendre (on l'espère!). Si 
vous achetez ce logiciel, assimilez-le à une petite folie 
car il coûte cher. Ensuite, sachez qu'il vous proçu. 
rera seulement quelques heures de plaisir mais elles 
seront intenses! 

Dany Boolauck et Alexandre Zenou 

Type --------dessin animé interactif 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix E 

Une faute et ~·est la mort! 

Avis 
Il faut considérer ce soit comme une ouverture vers 
le futur micro-ludique, une bande-annonce pour les 
programmes de demain. Pour preuve, j'ai préféré 
regarder la démonstration faite par Dany plutôt que 
de jouer moi-même. L'important, c'est que l'éven­
tuel acheteur soit prévenu du contenu de ce pro­
gramme. Libre. à lui de participer alors aux évolu­
tions de la micro ludique. Olivier Hautefeuille 
J'adore ce que fait Don Bluth. un ancien de chez 
Disney, qui est le créateur de ce jeu d'arcade pas 
comme les autres. J'avais été déçu par les versions 
8 bits. mais la version Amiga est à tomber par terre . 

Séquence des tourbl//011s. 

Piège • à la Indiana Jones ». 

Je n'avais jamais rien vu d'aussi beau sur un micro : 
les graphismes, l'animation, le son ... c'est trop l Arrê­
tez tout!!! Je vais craquer!!!!! Je le veux tout de 
suite. Comment, il n'est pas encore disponible en 
France? Je ne veux pas le savoir, il me le faut! 

Alain Huyghues-Lacour 
Ce programme dépassé nos plus folles espérances 
en ce qui concerne l'évolution des graphismes et ani­
mations sur micro. Cependant son intérêt ludique 
est aussi médiocre que celui de son homologue des 
cafés. L'action est simpliste et le jeu ne peut sur­
prendre deux fois pour un même passage. A la 
rigueur il peut être utilisé comme méthode d'entraî­
nement pour la mémoire visuelle. Eric Caberia ~ 
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Lifeand 
Death 
PC (EGA, CGA, VGA) 

Oscillant entre la vie et la 
mort, tel est l'état du patient 
que vous devez guérir. 
V-0us êtes le grand patron. 
Diagnostiquer le mal, soigner, 
puis opérer le malade avec art 
sans le faire mourir en cours 
de route, voilà le but du jeu. 
The Software T oolworks 
Du jamais vu! Voici la première simulation médi­
cale sur micro. De la salle d'attente à la table d'opé 
ration, un logiciel réaliste et du même coup très, très 
difficile à manier. Mais artention : comme il est in di-

Un cours pour perfectionner la pratiqu e. 

qué dans la notice, ce soft n'est pas un" éducatif» .. . 
Evitez d'opérer votre petite sœur pour contrôler le 
bien fondé de cette superbe simulation! Rapidement 
installé sur le disque dur ou sur disquette, configuré 
en CGA. EGA ou VGA et manié à la souris, c'est 
tout d'abord la maniabilité du programme qui séduira 
les amateurs de chair fraîche. Toutes les actions sont 
en effet commandées à raide d'un curseur qui balaye 
l'écran. La mise en place graphique rappelle celle 
des productions c Sierra" : décors 30 réalistes, per­
sonnages qui s'expriment par bulles de dialogue, une 
ambiance c aventure• qui s'équilibre très bien avec 
le sérieux du sujet abordé. Voici pour la présenta· 
lion . Le scénario va quant à lui enchaîner plusieurs 
phases. 
É.n premier lieu, vous vous inscrivez sur le carnet 
d'une brune plantureuse. C'est ici que seront résu­
més vos exploits ou vos défaites ... Ensuite, le nou­
veau chirurgien doit participer à son premier cours 
de formation. Tableau noir, professeur et bancs 
d'école, notez dès maintenant toutes les indications 
fournies. Retour dans le couloir de I'• hosto•, voici 
votre premier cUent. Chambre 2, un homme 
allongé, le teint blafard et l'œil glauque. 
Un petit peu de lecture. la fiche de soin signale les 
symptômes suivants : douleurs abdominales, nau­
sées, vomissements ... JI faut sans tarder ausculter 
le ma~de. Le curseur, manié à la souris, se pro-
48 

li faut sans cesse ueJl/er à la transfusion. 

Prise en c har9 e du malade. 

Palpation: un point sensible. 

La radio ne décèle aucun calcul. 

mène sur le ventre de ce dernier.• Nothing special • 
au-dessus du nombril, mais en dessous. un 
« e>uch ! • qui fait vibrér le matelas. Péritonite aiguë ? 
Peut-être. Il faut avant tout envoyer le malade au 
service de radio. Les rayons • x • ne décèlent aucune 
anomalie. Vous diagnostiquez la péritonite et en 
avant pour le bloc opératoire. 
lei, la simulation prend sa vraie dimension. Le ventre 
de l'e opéré• à droite, les instruments à gauche. les 
cadrans de contrôle en haut el des • bip • pour figno· 
Ier l'ambiance ... l'affaire se corse! La notice est bien 
sûr rédigée en anglais. Et pire encore, elle ne fait 
que décrire en profondeur les symptômes et 

En r oute pour la salle d'opérat,;on. 

manipulations liés à l'opération. Elle ne contient en 
définitive pas assez de détails concrets. Où et com­
ment inciser par exemple"> La première opérc~tion 
est un massacre. On ouvre le premier tiroir. on se 
lave les mains. li faut aussi stériliser les instruments, 
la peau du malade, entourer d'un drap la partie con­
cernée. Une piqûre d'antibiotique, le scalpel et... 
Malheur, j'ai oublié l'anesthésie! Rugissement du 
malade, du sang partout et un retour bien mérité 
en salle de cours! 
Life and Death est un logiciel passionnant. Mais plus 
que jamais. le joueur regrettera l'absence de traduc­
tion de la notice ... La prise en main du soft est hyper 
difficile. Sans connaissance en la matière, on accu-



fli$ décès et visites à la morgue. Fort heureu­
etil. toutes ces péripéfies vous ramènent imman­

quablcpent vers la salle de cours. Là, le professeur 
a~He toutes les fausses manœuvres. Le j1>ueur va 
à chaque séance prendre des·notes précises, et donc 
mettre en place un véritable cours de chirurgie assis­
tk par ordinateur ! Tout ce qui concerne alors raus­
cultation des malades et la détection des diverses 
maladies est très clair. Il est poss(ble tr~s rapidement 
de différencier un simple malaise intestinal d'une 
péritonite. Mais pour l'opération, les indications ne 
sont pas à mon sens assez précises. Une journée 
entière de jeu ne m'a pas permis de maîtriser la. 
•découpe • au scalpel. 
Ajoutez à cela la complexité des manœuvres. li faut 
sans cesse manier le curseur d'un bout à l'autre de 
l'écran pour prendre les compresses, activer une 
transfusion, ordonner une injection ... Autant dire 
tout de suite que seuls les possesseurs de souris ont 
une chance de réussir. Au claviêr, c'est l'échec 
assuré ! Cette complexité possède cependant un 
avantage certain : elle reproduit de façon très réa­
liste le calme el la patience nécessaires au médecin 
pour achever son travail autrement qu'à la morgue! 
Superbe. très original, très complexe mais sans 

Le tissu cutané ulent d'être récllnê. 

doute trop difficile, ce soft mérite cependant quel· 
ques nuits blanches. Si une version française arrive ... 
j'achète tout de suite un scalpel! 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ _ chirurgie assistée par ordinateur 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation - --------- - ­
Bruitage------ --- - * * * * 
Prix C 

Avis 
Voilà le type même de jeu que je déteste. Ça ne 
m'inspire pas du tout de charcuter des malades, avec 

le sang qui coute, beurk ! La seule chose qui m'a 
' amusé dans cette pénible expérience, c'est de voir 

Dany opérer avec le masque de chirurgien sur le 
visage, mais j'aime mieux vous dire que je ne lui 
confierais pas ma vie. 
Après cette horreur j'ai vraiment envie de repartir 
dans les étoiles rêver avec mes sho0Mhem.1,1p. 

Alain Huyghues-Lacour 
Cette simulation de chirurgie est criante de vérité 
Tout y est, depuis l'examen direct du malade, 
jusqu'à l'opération elle-même, en passant par les dif· 
fétents examens complémentaires. Quant à la pro• 

cédure opératoire, elle resPecte scrupuleusement la 
réahté. Je gage que nombril' de patients finirônt à 
la morgue avant que vous ne réussissiez votre pre· 
mière opération. Un logiciel fabuleux à condition 
toutefois de mailriser correctement l'anglais. 

Jacques Harbonn 

Passionnant du début à la fîn ! Cette simulation 
d'interventions chirurgicales va faire le bonheur des 
possesseurs de PC. Le réalisme est tel qu'on sue 
à grosses gouttes dès qu'on saisit le scalpel. A acheter 
aux urgences ... heu, .. je voutais dire d'urgence! 

Dany Boolauck 

Barbarian Il 
ATARIST 
Barbarian ou Mariana doivent employer leurs talents de 
combattants émérites pour uenir à bout des labyrinthes du chdteau 
Noir de Drax. Ce jeu d'aventure/ arcade reprend les superbes 
animations et bruitages de Barbarian 1. Quant aux monstres, ils 
n'attendent plus que vous pour mourir .. . ou vaincre! 
Palace Software 

Le 9l9antesque homme des cavernes ponctue sa uictoire au combot par un rire sardonique. 

Ah ! Enfin le voilà ! Nous vous en avions déjà parlé 
dans notre avant-première de septembre (voir Tilt 
bis n° 57, page 16) et en huit bits sur C 64 (voir 
Tilt n° 59 bis, page 32). On attendait un soft de qua· 
lité et on n'est pas déçu. Un avertissement, tout de 
même, ce logiciel ·n'a rien à voir avec Barbarian J. 
Pas d'option autorisant le jeu à deux et il ne s'agit 
pas non plus de combattre d'autres barbares de plus 
en plus coriaces. Qu ·on se le dise, Barbarian Il est 
un jeu d'action où la partie aventure est importante. 
Déçus seront ceux qui ne cherchent que du • hack 
and slash » •, terme équivalent au shoot-them·up 
mais qui s'applique aux combats à l'arme blanche. 
Commençons. tout d'abord par le scénario qui n'est. 
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en fait, que la suite du précédent épisode. Barba­
rîan. le guerrier absolu. a vaincu les sbires de Drax 
et libéré la princesse Mariana. Drax sentant sa fin 
proche, a préféré s'enfuir dans les donjons de son 
château Noir. Bouillonnant de colète, l'immonde 
personnage s'est toutefois juré de ravager la Cité Pré­
cieuse. Deux guerriers seulement sont capables de 
déjouer les plans de Drax: Barbarian et Mariana. 
P'our le reste, vous connaissez déjà le principe, le 
joueur incarne l'un de ces deux personnages et doit 

Bi/liard 
Simulator 
AMIGA 

pénétrer dans le donjon afin de vaincre Drax. le ... des attoques foudroyantes et précises ... 

Une réalisation irréprochable 
pour une grande première : un 
billard à trois boules. Effets de 
volume impeccables et options 
innombrables apportent un 
grand réalisme à ce jeu bien 
français. Une belle réussite . 

... prononcé pour les têtes humaines! 

jeu débute avec cinq vies de réserve et en cas de 
perte de l'une d'elles. il recommence au niveau où 
se trouve le joueur. 
Barbarian (ou Mariana) peut marcher, s'agenouil· 
Ier. sauter. courir et sortir d'une piète par la porte 
située au fond du décor. Armé d'un hache (Mariana, 
elle. est armée d'une épée), Barbarian a perdu une 
bonne partie des coups auparavant à sa disposition. 
li lui reste le cciup de hache • à fendre le bois., le 
coup latéral avec un gen.ou à terre. le coup de pied 
et bien sOr le fameux coup mortel. Chacun des qua­
tre niveaux du jeu est un labyrinthe où vous devez 
récupérer des objets (boule noire. broche ou bouclier, 

L'orc, plus téméraire que d'habitude. 
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Ere International. 
Réalisation : Frédéric Autechaud, 
Laurent-Pierre Gillard, 
Philippe Rulleau, Olivier Vayssettes. 
On connaissait déjà quelques programmes de bil­
lard sur micro. mais il s'agissait toujours de billard 

... qui se terminent souvent mol pour vous! américain ou anglais et jamais de notre bon vieux 
jeu national à trois boules. Ere a eu l'excellente idée 
de réaliser le premier billard français, qui sera suivi 
d'un billard américain prochainement. Est·ce l'effet 
de leurs incantations délirante~ du type Gulugulu? 
Nous l'ignorons, mais en tous cas les programmeurs 
de Ere/Exxos sont en pleine forme en ce début 
d'année car Purple Saturn Day et Bi/liard Simula· 
tor sont deux excellents programmes qui réalisent 
un beau doublé. 
Outre le fait qu'il s'agit d'un billard français , ce pro­
gramme présente la particularité d'offrir le choix entre 
une représentation en 20 ou 30 de l'aire de jeu. 
La vue en 30 est une grande nouveauté dans ce 

Une créature primitive bien Inquiétante. type de programme, mais les auteurs ne s'en sont 

etc.) pour passer au niveau suivant. D'autres objets 
utiles jonchent le sol, tel le crâne qui donne une vie 
supplémentaire. Ayez un œil sur l'épée située en bas 
de l'écran , elle vous sert de boussole. Drax a pris 
ses précautions et placé les monstres les plus divers 
pour rendre votre parcours moins monotone. 
Vous devez faire preuve d'un contrôle parfait des 
mouvements de Barbarian pour les affronter dans 
de bonnes conditions. ce qui demande quelques 
coups d'essai. Chaque monstre attaque d'une 
manière différente et a son point faible spécifique. 
Les- bons coups aux bons moments, voilà ce qu'il 
faut pour vaincre. Certains monstres sont si impres- Effet de 30 très co1waincont. 
sionnants par leur taille qu'on se demande comment 
on peut en venir à bout ! Des petites surprises sont 
à découvrir au cours de votre périple .. . 
Difficile mais prenant, Barbarian li ravira les ama· 
leurs du genre. Ajoute.z à cela des décors et mons­
tres variés, des bruitages digitalisés, une animation 
et des graphismes convaincants, une pointe 
d'humour et vous avez le Tilt d'or 88 du meilleur 
jeu d'arcade/ aventure, Un must ! Dany Boolauck 
Type arcade/ aventure 
Intérêt--- - - --- - 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C On descend vers la. table. 



lions. Billiard Slmulator devrait devenir le classique 
du genre. (Notice en français. disquette.) 

Alain Huyghues·Lacour 

TJIP'-----'-----simulation de billard 
ln1'~t 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruttàge * * * * * 
Prix B 

Avis 
·Pas d'erreur, ce billard a faU!i s'imposer comme le 
• best • du genre. Son atout majeur. la vision en 3D 
de la table et surtout la possibilité de changer son 
angle de vue dans toutes les directions. Même chose 
pour la facilité. de mise en place des effets qui se posi­
tionnent diredement sur la balle. Mais un défaut de 
taille m'est entté en travers de la gorge. Les effets 
directs sur la balle ne modifient pas sa trajectoire. 
Cela ôte 50% de l'intérêt du jeu. Dommage! 

Olivier Hautefeuille 

Attention aux effets t N'est pas champion de billard qui veut ... 

Ce programme dépasse en qualité tout ce qui a pu 
être réalisé eh terme d'interface 'g~aphiqve sur micro 
en matière de billard. Sans J'ombre d'un doute il ris­
que de devenir la référence en la matière. Néan­
moins on peut regretter que les effets de la balle 
soient fantaisistes dans certaines situations. D'autre 
part, la séquence d'action, nécessaire pour donner 
un •coup de queue•, rompt le réalisme. pas tenus I~ 11 est possîble qe se déplacer autour 

de la table et de s'élever au dessus du billard ou ëe 
redescendre au niveau du lapis. Un zoom permet 
également de se rapprocher ou de s'éloigner de faire 
de jeu. Tous ces changements s'effectuent d"une 
manière simple et rapide qui offre un grand confort 
d'utilisation . 
Vous avez vraiment la possibilité de vous position· 
ner comme vous le désirez et d'obtenir une vision 
très réaliste. Cela est très spectaculaire. mais il ne 
s·agit pas d'un simple gadget visuel. A l'usage, cela 
se révèle indispensable pour réussir ses coups. En 
effet, il est bien plus difficile de jouer en 3D qu'en 
2D. Mais une fois que vous maîtrisez cé mode, vous 
en tirez un plaisir bién plus grand. 
Une fois que vous avez sélectionné la perspective 
qui vous convient, vous passez au positionnement 
de la queue, qui s"effectue à l'aide de la souris, avant 
de régler la puissance du coup. Ensuite, vient l'étape 
la plus délicate: il faut indiquer le point d'impact de 
la queue sur la boule en fonction de l'effet que vous 
désirez obtenir. Une fois encore. tous ces réglages 
s'effectuent d'une manière simple et précise, ce qui 
ne veut pas dire qu'il soit facile d'obtenir de bons 
résultats. N'est pas champion de billard qui veut! 
On peut vraiment tout faire avec cette simulation 
qui présente une quantité d'options surprenante. 
Vous avez Je choix entre trois queues dont la puis· 
sance et-la précision varient. Vous pouvez jouer seul, 
mais si vous le désirez vous pouvez également 
affronter l'ordinateur, ou bien un autre joueur. On 
vous offre même la possibilité étonnante de modi· 
fier la gravité de la boule, ce qui entraîne des chan· 
gements spectaculaires en ce qui concerne leur corn· 
portement. Cette dernière option est d'un intérêt dis· 
cutable. mais n'allons pas nous plaindre qu'on nous 
en donne trop. 
Comme vous pouvez en juger, cette simulation 
bénéficie d'une réalisation très soignée qui a su allier 
la simplicité d'emploi à un grand réalisme. Si l'aspect 
visuel est particulièrement mis en avant, le bruitage 
n'a pas été négligé pour autant et le choc des bou· 

les est rendu de manière très convaincante. D'autre 
part, la page de présentation s'accompagne d'un 
excellent thème musical tout à fait dans l'ambiance. 
On ne peut que féficiter les auteurs de ce programme 
pour la qualité de leur réalisation. C'~st une simu· 
lation difficile pour ceux qui n'ont aucune pratique 
du billard, mais qui pourrait bien susciter des voca-

En effet après avoir visé avec la queue, vous devez 
solliciter une icône pour les effets de la balle (si vous 
le désirez) et ensuite cliquer sur l'icône destinée à 
libérer le tir. A mon sens il aurait mieux valu effec­
tuer les réglages avant, et tirer durant la séquence 
d'ajustage avec la queue. Eric Caberia 

Total Eclipse 
AMSTRAD CPC 
La malédiction proférée jadis par un prêtre égyptien irrascible 
risque de plonger le monde dans une obscurité éternelle. Armé 
de votre Amstrad, vous allez tenter de le sauver en affrontant 
les redoutables maléfices de la grande pyramide. 

Disquette lncentive Software. Auteur: Chris Andrew, [an Andrew, 
Paul Gregory ; Conception artistique : Peter Carter. 
lncentive Software s'était déjà fait remarquer avec 
Driller et Total Eclipse, il confirme le bien que nous 
pensions déjà de lui. Avec ce programme, le pro· 
cédé graphique Freescape manifeste toute ses poten­
tialités. Pour ceux qui le découvrent, il s'agit d'une 
technique d'affichage en 3D surface pleine, gérant 
avec cohérence et réalisme tous les objets présents 
dans une scène quelle que soit votre position dans 
l'espace. Une technique aussi sophistiquée soit-elle 
ne peut suffire à rendre un jeu entraînant, aussi nous 
faut-il jeter un coup d'œil sur le scénario du pro­
gramme. 

Plusieurs milliers d'années plus tard, tout porte à 
croire que la malédiction va se réaliser (vous êtes 

Dans l'Egypte antique, quelque deux mille ans avant 
notre ère, un prêtre du temple de Râ rentre dans 
une violente colère due à l'impiété grandissante de 
son peuple. La rage Je pousse à émettre une terri­
ble malédiction : la souffrance, la famine et la mort 
s'abattraient sur le monde, le jour où la face de Râ 
ne serait plus du tout visible de la terre. 

le 26 octobre 1930), une éclipse totale va en effet 
se produire, bouchant complètement le soleil. Les ~ 

Lo pyramide plantée dans le désert. 
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De nombreux couloirs s'ouvrent devant uous . 
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Un trésor est ou fond de la s alle. 

savants ont prévu une explosion de la lune sous 
l'effet du réchauffement brutal. La déflagration cou· 
vrirait la terre d'une pluie de météorites, détruisant 
toute vie sur terre. Armé seulement d'un revolver, 
d'une montre, d'une gourde, d'une boussole et de 
votre courage. vous décidez d'investir la pyramide 
pour en atteindre le sommet. afin de détruire les for­
ces maléfiques. Vous devez y parvenir dans un 
temps limité. Outre votre mission salvatrice, VOUS 

récupérez les richesses de la pyramide. 
L'intérieur de la bâtisse est vaste, mystérieux. et 
pourvu d'un nombre considérable de passages 
(secrets à loccasion). Des escaliers, des ponts sus­
pendus, des pièces de taille variable et surtout des 
pièges de toutes sortes donnent à l'ensemble un réa­
lisme rarement atteint sur micro (surtout sur un 
CPCJ. Sur votre écran, différents indicateurs vous 
permettent de gérer au mieux vos actions : vous dis­
posez ainsi d'un témoin d'éclipse qui vous rensei· 
gne sur le degré de conjbnction des astres (le temps 
qu'il vous reste). d'une icône symbolisant le taux de 
remplissage de votre gourde. d'un cœur dont le 
rythme des battements vous renseigne sur votre 
degré de fatigue. L'exploration systématique de la 
pyramide, bien que riche en dangers, vous permet 
de découvrir' des items indispensables à votre pro· 
gressiqn : ainsi la récupération d'Ankhs (ancienne 
clef égyptienne) permet d'ouvrir des passages fer· 
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Certains passages nécessitent l'usage d'une clé ... 

més. D'autre part, vos pérégrinations vous déshy­
dratent rapidement, ce qui vous impose de trouver 
des puits c;Jleau dans la pyramide. Outre les dan­
gers de chute (regardez où vous mettez les pieds), 
de crise cardiaque par manque de repos, il vous faut 
compter avec les systèmes plus ou moins maléfiques 
de protection des lieux. Parmi les plus spectaculai­
res, on peut citer la momie tueuse qui tente de vous 
éliminer par surprise. Votre petit revolver s'avère 
alors fort utile pour mettre en échec les forces du 
mal: n'hésitez pas à tirer sur l'œil de Râ peint sur 
certains murs. La complexité du logiciel a amené 
ses concepteurs à y joindre une option de sauve­
garde. Si vous ne parvenez pas dans les temps à 
atteindre le sommet de la pyramide, vous assiste· 
rez impuissant à. léclipse totale et au chaos glacial. 
Les graphismes sont techniquement parfaits et les 
animations (malgré le petit microprocesseur huit bits 
du CPC) gèrent le tout avec un tel réalisme qu'il est 
possible de se déplacer de manière tout à fait ins­
tinctive. Les bruitages constituent le point faible mais 
il est évidem que l'intérieur d'un tombeau égyptien 
n'a jamais été très bruyant. Un superbe logiciel dont 
l'adaptation sur seize bits risque d'être enthousias-
mante. (Disquette) Eric Caberia 

Type auenlure/ action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Avis 
J'avais bien aimé Driller et Dark Side. mais quand 
j'ai su que Total Eclipse arrivait j'ai pensé que lncen­
tive se répétait un peu trop. Eh bien j'étais dans 
l'erreur car ce nouveau programme est différent des 
précédents et il est absolument passionnant. L'idée 
est intéressante, la réalisation irréprochable et on s'y 
croirait vraiment. Moi qui n'aime que les jeux 
d'action, je craque. Un grand programme. 

Alain Huyghues-lacour 

... Que lle chance, en vailq une dons le f ond 1 

Des pièges difficiles à déjouer. 

Vous auez~échoué: c'est l'éclipse. 



6ocop 
Une excellente adaptation 
qui a su conserver l'esprit 
et l'ambiance brutale du film. 
Moitié homme, moitié robot 
mais tout à fait flic , 
le héros doit r:iettoyer 
les bas-fonds de la cité. 
Grande variété des niveaux, 
magnifiaues animations, 
bref, un bon jeu d'action. 

Ocean. 
Drôle de personnage que ce Robocop. moitié 
homme. moitié robot, mais complètement flic. L'his­
toire se passe à Détroit, dans un proche futur, alors 

L'ennemi est vraiment partout I 

Pris en sandwic h entre deux voyous. 

Les tueurs s 'embusquent aux fenêtres. 

Dana ce milieu, survivre est malaisé f 

Robocop: un puissant héros qui défend les braves gens contre les malfrats de tous poils. 

que la police ne parvient plus à lutter contre la cri· 
minalité. Murphy a été abattu par des voyous et son 
corps est utilisé pour créer un super-flic, quasiment 
indestructible. Dans un premier temps, le robot se 
comporte Gomme prévu , mais progressivement les 
souvenirs de Murphy commencent à refaire surface, 
et il finit par se lancer à la recherche de ses assas· 
sins. C'est un sujet en or: après le succès du film 
et du jeu d'arcade qui en a été tiré, la conversion 
sur micro devrait s'imposer en ce début d'année. 
Il y a neuf niveaux et chacun d'eux correspond à 
une scène du film . Tout d'abord, Robocop traverse 
la ville, qui défile en un scrolling horizontal, tandis 
que des voyous le prennent pour cible. Décidément, 
Détroit n'est pas une ville tranquille car les tueurs 
sont partout, ils tirent depuis les fenêtres et attaquent 
de tous côtés. 
Robocop a fort à faire, car il est toujours attaqué 
simultanément par deux ou trois adversaires et son 
énergie diminue chaque fois qu'il est touché. Heu· 
reusement, il peut tirer dans toutes les directions 
grâce à une bonne gestion du joystick. Mais les 
munitions sont limitées et il ne faut pas rater une 
occasion de s'en procurer d'autres. Au cours de son 
expédition, il peut également ramasser d'autres 
armes, dont la plus puissante est un bazooka qui 
fait des ravages chez l'ennemi. Dans le second 
niveau, Robocop doit abattre un criminel qui se 

Ocean a fait un bon travail, car ce Jeu très prenant 
bénéficie d'une excellente réalisation. Les graphis­
mes sont très réussis et l'animation l'est égaiement. 
La bande sonore. est de bonne facture. avec un 
thème musical agréable et unè voix digitalisée du 
meilleur effet. L'action est difficile, mais on se laisse 
tout de suite prendre au jeu et on a envie de s' accro­
cher pour découvrir les niveaux suivants. Tous ceux 
qui ont aimé le film seront satisfaits par ce pro· 
gramme qul a su en conserver l'esprit. Un excellent 
jeu d'action. Alairi Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Avis 
Tout l'intérêt de cette partie provient du tir • orienté • 
de Robocop. Le joueur doit viser dans toutes les 
directions, ce qui nous sort un peu du classique tir 
avant/ tir arrière. La scène de l'otage est. elle aussi , 
assez ingénieuse et surtout peu classique. La stra· 
tégie est par contre quasi absente durant toute la par­
tie. Robocop est un soft abouti dans son genre. Il 
ne séduira par contre que les plus purs adeptes 
d'action. Olivier Hautefeuille ~ 
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Mêlée acharnée au centre du terrain. 

Advanced Rugby 
Simulator 
ATARI ST 
Le rugby n 'avait pas encore /es honneurs du ST: vo1c1 un essai 
transformé avec brio par Code Masters. Allez Toulouse! 

Code Masters. Auteur: Ted Carron et 
Deltek Software ; graphisme : 
Richard Sowa ; musique: David Durn, 
David Wbittaker. 

Chers lecteurs. vous assistez actuellement à la nais· 
sance d'un grand éditeur de logiciels : Code Mas· 
ters. Mais Code Masters existe depuis 1986, me 
direz- vous. Effectivement. mais cette maison de 
logiciels, vu la qualité de ses dernières réalisations, 
est en train de s'installer dans le peloton de tête des 
éditeurs européens. qu'on se le dise! Jusqu'alors, 
nous n'avions eu droit sur ST, qu'à des softs de foot 
dont la médiocrité était le seul élément remarqua· 
ble, nous voici maintenant en présence d'un simu­
lateur de rugby , qui plus est excellent, qu'on se le 
dise encore! Les amateurs (et même les néophytes 
comme moi) de ce sport ne peuvent en effet qu'être 
satisfaits de la qualité de ce logiciel. Les concepteurs 
ont voulu donner au programme une tonalité très 
cinématographique (ou plutôt télévisuelle) : c'est en 
effet à la manière d'une caméra de télévision pive· 
tant sur son trépied que vous voyez la ·partie de ter· 
rain où se trouve le ballon. 
Suivant les évolutions des joueurs sur le terrain, un 
glissement fin du décor (scrolling) s'opère pour que 
voussoyez toujours dans le leu de l'action. Toujours 
dans le même Jegistre, on peut noter des succes· 
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Remise en jeu du ballon ovale. 

Un essai est sur-le point d'être marqué. 

sions rapides de plans différents : si vous faites un 
long dégagement, votre coup de pied sera filmé, puis 
une autre section du terrain sera montrée. celle où 
atterrit le ballon, même si personne ne s'y trouve. 
Dans le cas où un joueur parvient à marquer un 
essai, l'angle de prise de vue change de nouveau : 
une caméra de coin de terrain le filme. Mais le plus 
spectaculaire est à vehir. puisque lors des transfor­
mations d'essai, vous assistez à un véritable festival 
de plans successifs: vu de côté, vu de dessus {à la 
manière d'un hélicoptère survolant le stade), et 
même vu du joueur (le grand H est en face de vous). 
Vous pouvez alors voir le ballon suivre une trajec· 
toire elliptique, puis passer entre les deux poteaux. 
En cas de succès, le tableau géant affiche les résul­
tats, alors que la foule surchauffée manifeste son 
enthousiasme, et qu'une jolie jeune fille se précipite 
sur le terrain pour se livrer à un strip-tease dans les 
règles de l'art (promis, juré!). 
Autre originalité. le mode de contrôle des joueurs. 
Vous pouvez tous les contrôlez ; il suflit d'appuyer 
sur le bouton feu du joystîck, jusqu'à que ce que 
la flèche indicatrice se posïtionne sur celui qui vous 
convient. Tous les éléments essenüels du rugby sont 
rendus avec brio : les courses poursuites. les plaqua-

Strip-tease après transformation . 

Remise en j eu sur l'aile droite. 

ges, les mêlées. les remises en jeu. A bonne dis­
tance du moniteur, on croirait presque qu'il s'agit 
d'une retransmission télévisée. Non avare de sophis· 
tications, le logiciel vous propose un nombre con· 
sidérable d'options qui permettent d'intervenir sur 
presque tous les paramètres. 
La vitesse des passes ne vous convient pas, le temps 
de récupération après un plaquage est trop long, 
le nom de votre équipe n'est pas assez marrant, la 
stratégie d'attaque de vos joueurs, pas satisfaisante ? 
Pour changer cela, vous disposez d'un système de 
menu qui permet d'y remédier avec facilité. Sachez 
que plus de dix-sept tactiques différentes sont pos­
sibles pour gérer les membres de votre équipe que 
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vous ne contrôlez pas. Vous pouvez ainsi établir une 
stratégie d'équipe, la mieux adaptée à votre type 
de jeu (orienté attaque, défense ou contre·att<1que). 
Les graphismes sont superbes. autant au niveau de 
la variété des décors proposés que de leur richesse 
en détails. Les sprifes des 1oueurs. bien que petits, 
sont excellents. d'autant plus qu'ils som animés avec 
maestria. Leurs mouvements sont en effet fins .et 
extrêmement fluides. Il faut constater qlle le soud 
de détail des programmeurs est réel, puisque même 
les fanions des coins de terrain s'agitent au vent. et 

Les joueurs se préparent à /'action. 

Transformation d 'un essai vue de dessus. 

que le ballon ovale suit des trajectoires imprévisi· 
bles dues à sa forme. Les bruitages rendent avec 
efficacité l'ambiance du stade. Voici désormais le 
logiciel de référence des jeux de sport collectifs sur 
ST. Eric Caberia 
Type. ___ _ _ _ _ _ _ simulotion sportive 
~~~ 18 
Graphi:;me * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Avis 
Cette simulation de rugby, la seule à ma connais· 
sance sur sr. est très riche et très agréable à jouer. 
Les graphismes sont d'un bon niveau et la mise en 
image avec changements fréquents de plans rap· 
pelle les prises de vue télévisuelles. L'animation est 
fluide et ràpide. On retrouve avec plaisir toutes les 
tactiques du jeu. Prenant. Jacques Harbonn 

. Code Masters nous offre généralement des petits 
budgets d'un niveau assez moyen. Mais celte fois· 
ci. ils ont frappé fort avec cette excellente simula· 
tion de rugby. Les graphismes sont réussis et le jeu 
est très amusant. Pour le premier rugby sur micro 
on peut dire que l'essai est transformé. Super! 

Alain Huyghues-Lacour 
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Dames Grand-Maitre 
ATARIST 
Parent pauvre des jeux de réflexion , le jeu de dames effectue un 
bond en avant sensationne.1 avec ce logiciel. Même si. en 
convivialité, il est encore loin des jeux d'échecs, sa puissance 
mettra en difficulté bien des joueurs avertis. Un programme 
mis au point avec les conseils d'un grand maître en la matière. 
Cobra Soft. Programmeur: Roland Morla avec Vladimir Agafonov. 
Les joueurs de dames faisaient bien triste figure face 
aux joueurs d'échecs qui disposent depuis longtemps 
de programmes de l1on niveau. Heureusemenl, 
Cobra Soit a remédié à la chose. Après son Dames 
3D de niveau correct mais sans plus, le program· 
meur Roland Morla s'esl associé au Grand Maître 
International Vladimir Agafonov pour nous concoc­
ler un programme netteITient plus puissant. La pré­
sentati_on est similaire à celle de son petit frère Dames 
3D. Le damier est représenté en 3D. la perspective 
adoptée permettant cfe bien voir les pièces. Vous 
pourrez.jouer avec les Blancs ou les Noirs (le damier 
se retourt1ant alors pour vous présenter les Noirs en 
bas) ou utiliser le programme comme arbitre entre Le dernier coup Joué est affiché à gauche. 
deux joueurs humains, le logiciel se contentant alors 
de vérifier la validité des coups. Par contre. il n'est 
pas possible de faire jouer automatiquement le pro· 
gramme contre lui-même, pour observer son mode 
de jeu par exemple. 
Différentes informations sont présentes à l'écran: 
pendules pour les deux camps, donnant le temps 
écoulé pour le coup et le temps total, dernier coup 
joué, profondeur de l'analyse et nombre hexadéci· 
mal correspondant à l'analyse du coup ou de la posi­
tion (la notice ne le précise pas). D'autres facilités 
sont offertes: entrée d'une position pour les ama· 
leurs de problèmes, retour arrière sans limitation, 
associé à la possibilité de refaire jouer la partie dans Lo botallle bat maintenant son plein. 

Début de partie traditionnel . 

son intégralité et de reprendre la main à tout 
moment. numérotation du damier. conseil de pro­
gramme (qui joue en fait le coup à votre place) el 
enfin sauvegarde d'une partie. Le système de dépla-

. cernent est identique à la précédente version et c'est 
bien dommage. 
L'enregistrement des déplacements s'effectue au da· 
vier ou à la souris. Mais au lieu de cliquer directe· 
ment sur la pièce voulue, il faut passer en revue tous 
les coups légaux ou s'arrêter sur celui qui convient. 
Il serait grand temps que Roland Maria jette un coup 
d'œil aux programmes d'échecs qui ont réglé cela 
depuis fort longtemps. 
Le niveau de jeu est réglable de deux manières : soit 

en réglant le temps de réflexion par coup (de l à 
60 secondes), soit lw otondeur d'analyse par coup 
(théoriquement jusq'!i'à 6 demi-coups mais la pré­
version dont je dispose refuse de dépasser 5 demi­
coups). La bibliothèque d'ouverture est assez variée 
et peut être déconnectée pour affaiblir un peu le pro· 
gramme. En milieu de partie, il se montre redouta· 
ble, réalisant de puissantes combinaisons qui risquent 
fort de vous mettre à mal. 
En ne disposant que d'une seconde par coup, il est 
déjà difficile à battre, c'est vous dire! Les finales sont 
aussi d'un bon niveau. le programme appliquant 
bien l'algorithme permettant de capturer une dame 
avec quatre autres. Par contre, le programme se 
montre nettement moins p_erformant pour l'analyse 
de problèmes. Peut-être cela est-il dû à l'absence 
de mode infini. 
En conclusion , si Dames Grand Maître présente 
encore quelques imperfections sur le plan de la ges· 
tion, souris en particulier, son très fort niveau de jeu 
le rend redoutable même pour de bons joueurs de 
club. Jacques Harbonn 
Type _ _ _ _ _________ dames 

In térêt 17 

Graphisme * * *· * 
Animation - - - - - - --- --­
Bruitage - - --- -------­
Prix - --------- ---- E 
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En direct du monde des arcades, BL.ASTEROIDS est un pur produit 
de la lignée des jeux Atari et Tengen. 
Un ou deux joueurs, puissance, vitesse, danger ... tel est le 
programme pour cette adaptat ion du jeu de café de l'année 1989. 
ET FAITES ATTENTION - MUKOR VOUS GUETTE! 

Distribué par 

UBI SOFT 
1, voie Félix Eboué 

94021 CRETEIL CEDEX 
Tél. 16 (1) 48 98 99 OO 

1!!1!1!!9 ... '-'!ll"-'-'!l'-'-!l!!~ .. 1!9119!11!111fl!!!l!!I~ ~ 

~ 



Dons Io Jungle touffue, Mowgll doit foire face à Koo, le serpent qui lui oeut du mol. 

Le Livre de la Jungle 
ATARIST 
Le dessin animé est destiné aux enfants, le logiciel aussi. 
Le graphisme, les bruitages et l'animation sont agréables; 
l'action, moins fou.;flée, convient aux esprits simples. 
Coktel-Cedlc/ Nathan. Programmation : Inférence : animation et graphisme: 
John Kluytmans, Kaki Chapoullié, Yannick Choose: musique et effets 
spéciaux: Fr,ançois Peirano ; scénario : Raphaël Dorian. 

Lo panthère Bogheero est plutôt sympa. 

Nous vous avons déjà présenté en avant-première 
dans le nit 59 bis ce logiciel, tiré du célèbre dessin 
animé de Walt Disney, lui-même inspiré (très libre­
ment!) du non moins célèbre livre de Rudyard 
Kipling. Au vu des planches de travail, la qualité de 
l'animation et sa rapidité promettaient un jeu de 
grande qualité. Qu'en est-il finalement ?Tout d'abord, 
parlons un peu du scénario. Vous incarnez Mow­
gli , la c petite grenouille •. Pour échapper à Bag­
heera, la panthère, qui veut le conduire au village 
des hommes, Mowgli fuit à travers la jungle, le tem­
ple, les grottes et enfin la savane. Son but : prolon­
ger ses instants de liberté malgré la difficulté crois­
sante. Il va en effet croiser de nombreux animaux, 
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Entrée du temple et singes malins. 

L'ours Boloo est parfois ma/adroit. 

et ses ennemis vont lui lancer des projectiles divers 
qu'il lui faudra bien sQr éviter. Au cours de ses 
pérégrinations, notrè ami va d~couvrir des stocks 
de projectiles divers. Il ne lui reste qu'à se baisser 
pour en ramasser six au plus et toujours du même 
type. 
Ce dernier point a son importance. En effet, cha· 
que ennemi n'est sensible qu'à un projectile parti­
culier et vous devez donc vous en souvenir lors des 
rencontres ultérieures, Le système de vie utilisé est 
tout à fait original. L'action se déroule sur un écran 
de cinéma et six spectateurs (de styles très différents, 
depuis le punk jusqu'au gentleman anglais) suivent 
la séance. Dès que Mowgli se fait toucher par deux 
projectiles consécutivement ou par un ennemi, un 
des spectateurs s'endort. La partie s'arrête lorsque 
tous lès sprictateurs se sont ainsi endormis! La réa­
lisation est d'un excellent niveau avec une présen­
tation originale, accompagnée d'une bonne musi­
que digitalisée, Ces décors sont très bien dessinés 
et les couleurs choisies douces et reposantes. Par 
contre, je trouve qu'ils manquent un peu de variété 
au sein du même niveau. L'animation est excep­
tionnellement rapide (plus de quinze images par 
seconde) et les mouvements bien travaillés. Cette 
rapidité fait même perdre paradoxalement une partie 
de la fluidité de l'animation. D'amusants bruitages 
digitalisés complètent cette riche ambiance. Toutes 
ces qualités ne font malheureusement pas oublier 
la pauvreté de raction qui se résume à ramasser des 
projectiles pour les balancer ensuite sur la tronche 
des gêneurs et explorer un univers finalement assez 
restreint (quarante écrans au total). En conclusion, 
ce logiciel a toutes les chances de séduire les plus 
jeunes, mais les autres risquent de rester sur leur 
faim, en dépit de la quahté de la réalisation d'ensem­
ble. (Deux disquettes) Jacques Harbonn 
Type~ ___ _ _ ____ actionl a11enture 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Avis 
Comme beaucoup d'adaptations BD ou ciné, Le 
Liure de la Jungle est ·• ludiquement » décevant, rien 
d'autre qu'un c petit» soft d'action. Par contre, cer­
tains peuvent éprouver un grand plaisir à retrouver 
les personnages de Kipling. Ceux-ci sont très bien 
dessinés, même si leur animation est trop saccadée. 
Un soft réservé aux plus jeunes ou aux plus purs 
amateurs de cette épopée. Olivier Hautefeuille 
Il est de plus en plus fréquent de Voir arriver des 
logiciels avec de magnifiques graphismes, on a envie 
de jouer, puis on est très déçu. C'est le cas de ce 
programme, il est magnifique mais ce n'est pas un 
jeu. Le principe des spectateurs qui s'ennuient est 
d'autant plus drôle que les joueurs aussi s'endor­
ment. Si vous êtes sujet à finsomnie , ce programme 
peut vous guérir. Alain Huyghues-Lacour 
Les graphismes de ce logiciel sont excellents, les cou­
leurs chatoyantes, la végétation agréable. Né;m­
moins, les animations sont trop rapides ce qui nuit 
énormément au réalisme. D'autre part, le manque 
de profondeur ludique des scènes donne l'impres­
sion de jouer à une succession de jeux à cristaux 
liquides (en couleurs). Eric Caberia 
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· Malgré Io beauté du graphisme, pas question d'admirer le paysage. li fout se concentrer I 

Méfiez-vous du retour du bâton ! Vos pires e nnemis: les sapins. 

Advanced 
Ski Simulator 
AMIGA 
Les simulations de ski sont désormais sur la bonne pente. Advanced 
Ski Simulator, par la qualité de ses graphismes et de son 
animation, définit un nouveau standard. Et en plus, c'est sans danger. 
Code Masters. Auteur: les frères Oliver; programmation: Andrew Grahams ; 
graphisme : James Wilson, Stewart et Robbie Graham ; musique : Steve 
Barret. 
Traditionnellement, les logiciels de ski sur micro 
tr3itaient généralement Je sujet de deux manières : 
en vue de dessus, ou en vue de dos (derrière Je 
skieur). Les dénivellations et accidents de terrain 
n'étaient jamais rendus avec un grand ré<1lisme. 
L'originalité pour Advanced Ski Simulator réside 
dans le fait que le décor est fixe et vu en perspec­
tive de côté avec un scrolling qui permet de sui­
vre vos tribulations. 

Le jeu reproduit en effet avec force détails les déni­
vellations et multiples accidents de terrain. Bien calé 
sur vos skis, l' œil rivé sur votre adversaire, le souffle 
court, vous vous apprêtez à faire le meilleur départ 
possible pour prendre la tête de la course. Au cri 
du starter, il ne vous reste plus qu'à tirer frénéti· 
quement sur les bâtons de ski afin de prendre suf· 
fisamrnent de vitesse pour passer le premier mon· 
ticule. Une fois la course lancée, il vous faut sui-

vre au mieux les tracés présents dans la neige, ce 
qui vous permet, quand vous vous mettez en posi­
tion de recherche de vitesse, d'aller le plus vite pos­
sible sans vous fatiguer. 
Pour regagner du terrain, il vous faudra de nou· 
veau reprendre de la vitesse en tirant sur les bâtons, 
ce qui n'est pas forcément évident tornpte tenu de 

~- la pente du terrain et de votre passion courante. 
Si vous parvenez à la ligne d'arrivée avant le temps 
limité, vous accédez à un parcours plus complexe, 
avec une contrainte de temps plus forte . Les pen· 
tes sont dès lors plus fortes, les virages entre les 
sapins ptus serrés, des ruptures brutales dans la 
continuité du terrain vous forcent à faire du saut 
à ski sans garantie pour l'atterrissage. La principale 
difficulté réside dans la perception que vous avez 
du champ de vision de votre skieur. En clair, cela 
signifie que la gauche et la droite du skieur ne cor· 
respondent pas forcément avec votre champ visuel : 
si le skieur est en descente et que vous poussez 
le joystick vers la gauche, il se déplace vers la 
droite. Ces problèmes de latéralité impliquent un 
temps de prise en main avant de se prendre pour 
un Killy. 
La réalisation graphique est excellente, puisqu'on 
se surprend souvent à admirer la beauté du pay­
sage et la richesse des détails. Les différents par· 
cours sont variés et stimulent la curiosité si bien que 
l'on a toujours envie d'aller plus loin. Les anima· 
lions sont excellentes, elles tiennent en effet bien 
compte de la topographie du terrain, si bien que 
l'effet de relief est accentué (passer sur une bosse 
vous ralentit dans un premier temps puis vous fait 
perdre de la vitesse). 
Les bruitages digitalisés sont de bonne qualité, ils 
rendent parfaitement compte de l'ambiance de fête 
qui règne tout le long du parcours. Un beau pro· 
gramme auquel il ne manque que l'air frais des 
montagnes. (Disquette.) Eric Caberia 

Restitution du relief par ombrage des surfaces. 

Type - ---- --- -----sport 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Avis 
Ce programme n'est pas mal fait, mais pour moi, 
c'est loin d'être un hit. Il manque totalement de réa· 
lisme et on est très loin du niveau de qualité de 
Superski , le classique du genre. 
Un petit jeu que l'on oublie très vite. 

Alain Huyghues-Lacour 



"/\ thinking man's shoot em ... an engrossing and addictive 
that will have you coming back for more" 

The One 
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Vue décentrée s ur un t errain de manœuvre qui rappe lle étrangem ent F 18 lnterceptor ... 

JetFighter 
PC (EGA, VGA) 
Un « nouveau» simulateur de vol qui reprend tous les éléments de 
F 18 ou Falcon. Très bien conçu et réalisé, ce programme n'est 
réellement intéressant que sur une configuration AT et EGA. .. 
Velocity, distribué par Broderbund. Conception et graphisme: Bob Dinnerman 
et Moses Ma; programmation : Tom Ptak ; sonorisation : Dave Warhol. 

l e véritable événement en matière de simulation 
aérienne date presque d'un an et se nomme F 18 
lnterceptor sur Amiga. Ce titre a apporté à l'avia­
tion micro-ludique un souffle nouveau el surtout un 
équilibre action/réalisme captivant. Depuis, l'excel­
lent Falcon a donné aux possesseurs de ST!' occa­
sion de vivre de formidables missions. En ce qui 
concerne le PC. la palme revient sans aucun doute 
à F 19 (testé dans Tiit 62). Jet Fighter n'arrive pas 
à détrôner son adversaire, malgré de très réelles 
capacités. Et comme toujours, là ou le ST ou J'Amiga 
se contentent d'une configuration de base. le pro­
gramme que nous testons aujourd'hui ne vole que 
dans un ciel plutôt onéreux ... 
Premier point, impossible de lancer Jet Fighter si l'on 
ne possède pas une configuration EGA. C'est dom­
mage car bien des amateurs se seraient contenté de 
missions monochromes, moins belles mais tout aussi 
passionnantes. Deuxième point, il s'agit bien sûr de 
la rapidité de l'animation 3D surlace pleine. Jet Figh­
ter propose sur XT des mouvements hyper­
saccadés. Bien plus, les actions sur le clavier met­
tent tellement de temps à se traduire à l'écran que 
l'on perd très vite les pédales. Ces deux aspects amè­
nent la conclusion suivante: inutile d'investir dans 
ce programme si l'on ne possède pas au minimum 
un AT configuré en EGA (ou mieux en VGA) . 
le scénario est trèS classique et en tout cas très sem-
62 

Un appareil vraiment t·rès souple sur AT. 

Choix de la piste d'envol sur la carte. 

blable à ceux de F 18 ou Falcon. Tout commence 
par des missions d'entraînement. Vous choisissez 
votre appareil, F 14. F 16 ou F-A 18. l'heure du 
décollage et... c'est parti! la mise en place graphi· 
que est superbe mais directement • pompéé• à 
F 18 lnterceptor. la c.caméra .. plonge en zoom sur 
la carte avant dé placer lé pilot(! face au cockpit. Les 
commandes sont, ici, très bien conçues. Le classi­
que carton de référence des touches est presque inu­
tile pour les initiés du genre. • B > pour libérer les 
freins, de 1 à 9 pour li! puissance des réacteurs et 
en avant les loopings ... Sur AT, l'animation est très 
belle, très fluide. les vues de l'appareil lorsqu'il part 
en rase-mottes ou qu'il passe sous l'éternel pont sus· 
pendu transforment votre PC en Amiga ! Le décor 
extérieur est quant à lui assez simple. la comparai· 
son avec F 19 de Microprose est en ce domaine inté· 
re'ssante. F 19 p\lrmettait, en effet, de modifier la 
précision graphique selon trois • niveaux de détails•, 
ce qui autorisait un jeu sur XT sans trop de lenteur. 
Jet Fighter n'utilise pas ce principe et c'est plus que 
dommage. Car, non seulement les décors sont 
moins fouillés que ceux de F 19, mais en plus le 
jeu est bien trop lent sur XT. 
Côté stratégie, il faut saluer, ici, la variété des mis· 
sions disponibles et surtout le fait que le pilote doive 
tout d'abord pa$Ser des épreuves de pilotage avant 
de voir un quelconque ennemi. Mais là encore, on 
ne retrouve en aucun cas la puissance stratégique 
de F 19 qui mettait en place un véritable scénario 
pour chaque mission, avec réunions. localisations 
des objectifs, tracé des trajectoires de vol sur la carte, 
etc. Il faut, pour conclure. féliciter le grand réalisme 
de la simulation en matière de pilotage. Contrôle 
des instruments, choix des armes, tout «colle• à 
merveille. Dommage finalement que F 19 de Micro­
prose ait pris son v.ol avant Jet Fighter. Car la com· 
paraisonne laisse finalement aucun doute. Jet Figh· 
ter est un très bon soft mais, à investissement soft 
et hard équivalents, je lui préfère de loin F 19 ! 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ ~imulateur de uol et combat aérien 
lntér~t 16 

Graphisme * * * * * AT * * ()IT) 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix D 

A l'heure où nous clôturons cet article, un nouveau 
simulateur sur PC pointe déjà le bout de son nez. 
Au vu des premiers écrans, F 16 Combat Pilot (Digi­
tal lntegration} risque fort de détrôner ces concur· 
rents. Affaire à suivre sur le Tilt 65 ... 

Le vol d e nuit est graplilquem ent s u1>erbe . 









Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Menoee ___ _ 
C64, disquette Psygnosis 
Après les 16 bits, Menace arr ive sur C64. 
Comme dans les autres versions, l'accent 
est mis sur la qualité des graphismes qui, 
sans pouvoir prétendre égaler ceux de 
l'Amiga, sont très réussis. Il faut se frayer 
un chemin dans six secteurs en ramassant 
au passage divers équipements permettant 

plus facilement de survivre aux attaques 
des défenseurs. Dans chaque niveau, les 
Aliens, les monstres et les décors sont dif· 
férents et il faudra raire des efforts pour 
tous les découvrir car, contrai rement aux 
versions précédentes, Il n'y a pas d'option 
continue. 
Malgré cela, Menace est bien moins diffi· 
cile que la plupart des shoot-them-up sur 
C64. JI plaira sans doute à de nombreux 
joueurs, mais 11 décevra les spécialistes du 
genre qui n'y trouveront pas un challenge 
à leur mesure. Alain Huyghues-Lacour 

Type ---- - --- shoot-them-uv 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• R·Type ___ _ 
CPC, disquette Electric Dreams 
Présenter R· Type? Inutile ! Cette version 
CPC est bien sür très décevante si on la 
compare aux jeux disponibles sur 16 bits 
ou consoles. Mais pour tous les pesses-

seurs de CPC, sür que la mission va déchaî· 
ner plus d'un joystick ! Les concepteurs de 
cette adaptation on fait un choix bien pré· 
cis: conserver au maximum la richesse du 
décor, et ce au détriment de ses couleurs. 
R· Type vous plonge ainsi dans un univers 
très riche graphiquement, très précis. 
L'animation est rela tivement lente mais tout 
l'intérêt stratégique de la partie se retrouve 
sur CPC. Ennemis variés, armes multiples 
et difficulté globale du jeu, de quoi tenir en 
haleine les pros du genre. A voir ! 

Olivier Hautefeuille 

Type --- ---- - shoot-them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

• Allerburner - - ---
ST, disquette Activision 
Les adaptations sur micro des jeux d'arca­
des consti tuent l'un des secteurs les plus 
dynamiques de l'industrie des jeux vidéo. 
Malheureusement, les adaptations réussies 
ne sont pas légion. Afterburner ne fait que 
renforcer cette impression : le programme 
est en effet complètement raté. En résumé, 
l'action consiste, aux commandes d'un 
chasseur F14, à détruire les Migs et missi· 
les adverses qui vous contestent la supré· 
matie aérienne. 
Malgré des graphismes relativement fins. 
le logiciel se révèle décevant avec des ani­
mations brouillonnes et un brui tage ina­
dapté. Afterburner rejoint désormais Out 

Run et Thunderblade au royaume des mau­
vaises adaptations (sur ST). Eric Caberia 

Type - - - - - - ----- action 
Intérê t 2 
Graphis me * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

Version C64, cassette 
La version C64 malgré des graphismes car­
rément grossiers. parvient à faire bonne 
impression au niveau des animations (rapi-

des et multiples). La musique d'accompa­
gnement est aussi de qualité correcte. 
Cependant le logiciel ne parvient pas réel· 
lement à convaincre. E.C. 

Type - --- - --- --- action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Version CPC, disquette 
Les graphismes de la version CPC sont 
mieux réussis que ceux du C64. Les anima­
tions, quoiqu'un peu moins rapides, sont 
dans l'ensemble plus agréables que celles 
du C64. Seuls les bruitages sont un ton en 
dessous. Contre toute attente la version 
CPC est plus cohérente et réaliste que les 
précédentes. Il faut rappeler qu'aucune des 
trois adaptations ne parvient à la« cheville" 
de la borne d'arcade. E.C. 

Type ----------- action 
In térêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• Modshow _ _ _ _ 
Atari ST, disquette Silmarils 
Un Mad Show complètement « crazy" ! Ce 
n'est pas tellement le contenu ludique de 
ce soft qui séduira le joueur en premier lieu. 
Avant toute chose, c'est la présentation qui 
vaut le coup d'oeil. Personnages délirants 
qui grimacent et parlent sans cesse, anima­
tions multiples qui remplissent tout l'écran, 
l'ensemble est hilarant et en tout cas très 
original. Ce jeu télévisé vous offre quatre 
épreuves: un simple combat à l'épée laser. 
une étrange lutte contre la mort dans une 
pièce remplie de pièges, une chasse au 
virus et enfin le superbe combat du tunnel 
avec sa saisissante 30/profondeur. 
Impossible de détailler l'ensemble (trop 
d'éléments ... ) Il suffit de conclure comme 
suit: ce sort est délirant et très bien réalisé 
en ce qui concerne les graphismes. anima­
tions et bruitages. Mais que reste-Hl de tout 

66 Le signe ~ indique que ce loglclcl u (fü~ testé sur une aulre vcrslon dnrls la rubrique Hir d'un p~éc~dent numéro. 



cela après une heure? Peut-être une cer­
taine lassitude si l'on ne reste pas sous le 
charme de la mise en scène exceptionnelle 
de l'ensemble. Avec un« plus» certain pour 
le mode tournoi (six joueurs). 

Olivier Hautefeuil le 

Type--------- action / délire 
Intérét 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Version Amiga 
La version Amiga est en tout point sembla· 
ble à sa consœur sur ST. L'intérêt reste 
donc inchangé. Un soft à voir mais dont cer­
tains risquent de se lasser bien vite. 
Très beau et toujours très original en tout 
cas. O.H. 
Type ________ _ action/délire 
Intérét 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Version PC 
Mis à part les différences de graphisme et 

d'animation qui existent entre 16 et 8 bits, 
Madshow reste très convaincant sur PC. Un 
seul point noir : l'orignalité d.es sons et brui· 
tages, qui représentaient à eux seul 50 % 
de l'ambiance sur ST ou Amiga, sont déce­
vants sur cette machine. Seul le mode 
0GA est disponible. O.H 

Type------- -- action / délire 
Intérét 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage ' * * 
p~ B 

• Calilornia Gomes_ 
Amiga, deux disquettes Epyx 
Plus d'un an après les versions 8 bits, voici 
enfin California Games sur Amiga. Tous les 
sports préférés des Californiens sont au 
rendez-vous : frisbee, surf, skateboard, 
patin à roulettes, vélo-cross et ballon. Cha· 
que épreuve est intéressante et bien con· 
çue : pas question de secouer bêtement le 
joystick dans toutes les directions ; il faut 
être précis et respecter un timing rigoureux 
pour réaliser de bons scores. 

La réalisation est de bonne facture, bien 
,que légèrement inférieure à celle des ,pré· 
cédents games. · 
Les graphismes sont excellents et on 
retrouve des scrollings en parralaxe du 
meilleur effet. 
En revanche, l'animation aurait pu être plus 
flu ide et la bande sonore présente quelques 
bugs. Alain Huyghues-Lacour 

Type 
lntérét 
Graphisme 
Animation 
Bruitage 
Prix 

Version Apple li GS, 
disquette Epyx 

mufti-épreuve 
14 

***** 
**** 
**** c 

A la différence des autres réalisations de 
cette société pour l'Aplle Il GS (Winter 
Games et World Games), California Games 
souffre de ne pas avoir été conçu par de 
bons programmeurs. En effet, l'animation 
est lente, les sprites ne sont pas toujours 
très faciles à diriger, I~ son est moyen, ce 
qui est un comble pour l'ordinateur qui pos· 
sède le processeur sonore le plus puissant 
du marché. Néanmoins, le jeu reste plaisant 
par l'originalité et la diversité des épreuves : 
course de patins.à roulettes, de bicyclette, 
de cross, épreuve de suri ... Aurait pu mieux 
faire. François Hermellin 

Type--- - --- simulation sportive 
lntérét 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix D 

• Gradius ___ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Konami 
Les amateurs de shoot-them-up se souvien· 
nent de Nemesis, le célèbre jeu d'arcade 
sur 8 bits par Konami. Voici la version sur 
console Nintendo, rebaptisée Gradius, on 
ne sait pour quelle raison. Cette nouvelle 
version est très pr.oche des précédentes, 
mais elle présente des améliorations non 
négligeables : animation plus fluide, gra­
phismes plus colorés et, surtout, présence 
de deux boutons de tir, ce qui él imine les 
manipulations du clavier pou r activer de 
nouvelles armes. · 
L'action est dilfic ile. mais passionnante, 

et les armes disponibles très efficaces. 
Gradius est un programme irréprochable 
qui s'est vendu à plus d'un million d'exem­
plaires, rien qu'au Japon. Les possesseurs 
d'une Nintendo devraient se l'arracher, 
d'autant plus que c 'est le seul shoot-them· 
up disponible en France sur cette console. 
Indispensable. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
lntérét 15 
Graphisme ***** 
Animation ***.** 
Bruitage ****** 
Prix c 

• xor 
Amiga, disquette Logotron 
Les amateurs de casse-tête vont s'en don­
ner à cœur joie avec ce programme qui est 
un chef·d'œuvre du genre. Xor se joue 
entièrement au joystick, mp.is l'habileté n'y 
tient aucun rôle et tout se passe au niveau 
de la ré flexion. Vous cQntrôlez deux person· 
nages qu~do ivent se frayer un chemin tout 
au long de quinze sectems. Il faut être très 
concentré: une seüleerreur et il n'est plus 
possible de terminer· le niveau. Les ènigmes 

sont variées et très bien élaborées avec de 
nombreux objets aux propriétés différentes. 
De plus, Xor bénéficie d'une réalisatlon irré· 
prochable, nettement supérieure à celle de 
la ve rsion ST Indispensable pour tous les 
amateurs de jeux de ré flexion. 

Alain Huyghues·Lacour 

Type ----- ------ réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix ·· C ~ 
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• Espionnage 
Atari S T, disquet te Grands lam 
Ce jeu de stratégie assez particulier vous 
propose d'affronter un à trois joueurs tenus 
par des humains ou par le programme. 
Vous disposez de trois types d'agents (cour­
rier, secret ou surveillance), chacun ayant 
son mode de déplacement propre. Le but 
est de récupérer les microfilms se trouvant 
au centre du plateau au début du jeu et tant 
qu'à faire d'éliminer aussi les agents enne­
mis. La prise (agents ou microfilms) s'effec­
tue comme une dame aux Dames. Il fau­
dra donc placer vos espions en prorilant 
des (( accidents» du plateau, les cases noi­
res étant infranchissables. On peul aussi 
échanger les places de deux agents. 
Dans l'option "sanction», la prise de tous 
les agents ennemis possibles est obliga­
toire, encore comme dans le jeu de Dames. 
Différentes facilités sont offertes: agrandis­
sement d'une zone de jeu, conseil du pro· 
gramme. Les graphismes sont rudlmentai· 
res et la musique d'accompagnement las· 
sanie, mais le jeu reste intéressant. (Notice 
en français.) Jacques Harbonn 

Type - - - - ---- - - - s tratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * 
Animation _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
Bruitage ___ _ _ _ _ _ _ __ *** 
Prix C 

Version A miga 
Cette version est strictement identique à la 
précédente. Seul le processeur sonore 
autorise un meilleur rendu de la musique 
qu i reste très moyenne. (Notice en 
français.) J.H. 

Tyv e ----------- stratégie 
Intérê t 14 
Graphisme * * 
Animat ion _ ____ _ _ _ _ _ _ _ 
B ruitage _ _ _ ___ _ _ _ _ _ *** 
Prix C 

• Turbo Cup 
PC, d isquette Loriciels 
Inutile de détailler le contenu de· celle 
cou rse auto, longuemen t tes tée su r 
d'autres micros. Après son Tilt d'or 1988 
sur ST, Turbo Cup risque en fait de déce· 
voir les possesseurs de" petites configura­
tions ,, PC ... Certes, les mouvements de la 
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voiture restent très réalistes, les décors soi· 
gnés et variés. Mais piloter sa Porsche sur 
un XT, c'est un rêve d'escargot ! 
L'animation est saccadée et bien trop lente. 
A 260 km/h chrono, les bords de route défi­
lent à l'allure campagnarde d'un solex, et 
encore ! Que ceux qui veulent un tigre dans 
le moteur de leur Porsche commence par 
en mettre un dans leur micro, et en EGA, 
bien sûr ! A ces deux seules condit ions. 
Porsche Turbo sur PC est un bon logiciel. 

Olivier Hautefeuille 
Type _ _ _ _ ____ __ cours e auto 
Intérêt 5 (XT), 15 (AT et plus . .. ) 
Graphisme * * * * 
Animatio n * * * * (*pour XT) 
Bruitage * * 
Prix C 

• Corporation __ _ 
C64, disquette Activision 
L'un des secteurs d'activités d'un holding 
est l'extraction minière, en particulier celle 
d'un minerai extrêmement précieux: le cris­
tal de Minorthian. Vous êtes informé qu'un 
astéroïde errant regorge du précieux métal. 

Malheureusement l'équipe d'un holding 
concurrent est aussi sur "l'affaire» et est 
prête à tout pour parvenir à ses fins. Vous 
devez donc gérer la progression des véhi­
cules de prospection. tenir compte de vos 
entrées d'argent pour assurer la dérense de 
vos installations (missiles thermiques. 
canons). car vos adversaires n'hésitent pas 
à s'attaquer à votre matériel. 
Cet aspect guerrier peut être profitable sur 
votre productivité d'extraction, puisque, si 
vous parvenez à toucher un camion ennemi 
avec l'un de vos missiles, il ne vous restera 
plus qu'à ramasser sans peine son charge-

ment. Les graphismes sont à ta limite de 
l'austère. les animations pas très nombreu· 
ses, mais le logiciel renferme une énorme 
richesse du point de vue stratégique, ce qui 
rachète sa faiblesse esthétique. 

Eric Caberia 

Type---------- - s tratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animatio n * * * * Bruitage _ _ ___ _ _____ *** 
Prîx _ _ _ _____ ____ _ n .c. 

• Cireus Gomes __ _ 
C64, disquette Tynesoft 
Avec ce programme les amateurs de cir· 
que vont enfin pouvoir réaliser un vieux rêve 
en montant de péril leux numéros. Quatre 
disciplines vous sont proposées : vous pou· 
vez être funambule, trapéziste, écuyer ou 
bien dompteur de fauves. Ces différentes 
épreuves, très bien conçues, exigent une 
grande précision et des réflexes à toute 
épreuve. 
La seule critique que l'on pourrait adresser 
à ce programme, c'est qu'il apparaît 

comme particulièrement difficile. Mais cela 
est un gage de longévité et puis c'est réa· 
liste car il faut un dur entraînement avant 
de parvenir à monter un numéro de cirque. 
La réal isation, irréprochable, rend parfai­
tement bien l'atmosphère particulière du 
cirque. Circus Garnes est un multi-épreuve 
original qui passionnera ceux que la diffi­
culté ne rebute pas. (Notice en français.) 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _ ______ _ _ multi·épreuve 
Intérêt 15 
Grapl1is m e * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Version Amiga 
Cette version est Identique à celle du ST, 
c'est·à·dire qu'elle est magnifique. Comme 
c'est l'usage, la bande sonore est encore 
plus réussie. Un mulli·épreuve original et 
difficile. A.H.·L 
Type _ _ _ ___ ___ multî-épre uve 
Int érêt 15 
Graphisme * * * * * · 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~~ c 



• s1rike Fleel ___ , 
PC (EGA, CGA, Tandy), disquette 
Electronic Arts 
La r$p.utation d'Electronic Arts n'est plus à 
faire ... Ce soft témoigne d'un souci de réa­
lisme et surtout d'une richesse stratégique 
impressionnante. Capitaine d'un navire, 
vous entamez votre premier combat sur 
une mer truffée d'ennemis. Le pilotage du 
vaisseau est assez simple en c.e qui con­
cerne le choix des caps et l'allure. Mais 
pour le combat, l'affaire se corse ! Sélec­
tion de mu ltiples armeme~ts, envoi d'héli­
coptère de reconnaissance, radar et sonar 
multi-zoom ... L' action devient vite com­
plexe. On ne souffre pas trop de la lenteur 
des petites configurations PC (il y a tant à 
faire ... ). La rentabilHé graphique reste con­
vaincante en mode CGA ou monochrome. 
A noter enfin que vous pourrez plus tard 
prendre en main plusieurs navires et mener 
à bien des missions très longues (sauvegar­
dées de jour en jour, bien sür .. ) Par rapport 
à Silent Service, l'un des fleurons du genre, 
Strike Fleet apporte un plus en incorporant 
à son jeu des combats mer-air. Même 

chose en ce qui concerne l'animation des 
explosions ou manœuvres. Le soft compte 
cependant moins d'écrans de.jeu que son 
confrère. Un très bon programme. 

Olivier Hautefeuille 
Type combat naval 
Intérêt 16 
Graphisme __ **** (* * * * * EGA) 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

• T.K.O. 
C64, disquette Accolade 
Le logiciel vous met dans la peau même 
d'un boxeur, si b.ien que l'écran de visuali­
sation vous présente votre adversaire de 
face : vous pouvez aussi constate r les 
dégâts que vous occasionnez à son visage. 
Autre originalité, un deuxième écran mon­
tre ce que voit votre adversaire (c'est-à-dire 
vous). Le programme dispose d'un mode 
deux joueurs qui à l'usage se révèle très 
entraînant. 
La palette de coups possibles est considé­
rable puisque vous pouvez frapper en des 
points aussi divers que la bouche, l'œil 

droit. fe plexus, la mâchoire gauche etc. La 
force des coups, la résistance de votre 
boxeur sont paramétrables. Les graphismes 
ainsi que les animations sont de bonne qua­
lité, seuls les bruitages sont un peu déce· 
vants. A noter qu'il existe une fonction sta­
tistique pour le calcul des coups portés. 

Eric Caberia 

Type - - --------- sports 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• Raslon ___ _ _ 
Console Sega, cartouche Sega 
Le jeu d'arcade original est une petite mer­
veille, mais les versions sur micro nous ont 
quelque peu déçus. Heureusement la ver­
sion Sega est bien plus réussie, tant pour 
la réalisation que pour l' intérêt de jeu. Ras­
tan, le roi barbare, aifronte les créatures les 
plus étranges à travers des paysages par­
semés d'embûches de toutes sortes. Ce 
n'est pas fac.i le et il faut se donner de la 

peine pour progr.esser, d'autant plus que 
l'on ne dispose que d'une .seule vie. Lors­
que votre niveau d'énergie tombe à zéro, 
c 'est la f in. 
Il y a bien une option continue, mais on ne 
peu t l 'uti liser qu'à trois reprises. 
Malgré la difficulté on se laisse prendre par 
l'action, assez variée, et on n'a de cesse 
de découvrir d'autres adversaires et de 
nouveaux paysages. Les graphismes fins et 
colorés contribuent beaucoup au · plaisir, 
ainsi qu'un thème musical agréable. Un bon 
jeu d'action. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 

! 

Type ----------- arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * * 
Anlma.tion * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

• Rambolll 
Console Sega, cartouche Sega 
Bien qu'il porte le même nom, ce pro­
gramme inspiré du fi lm de Stallone n'a rien 
à voir avec les versions micro (voir Hils 
dans le n° 63). Il s'agit d'un jeu de tir qui 
reprend totalement le principe d'Opération 
Wolf, en offrant l'avantage de St:l jouer uni­
quement avec le Light Phaser. L'action se 
déroule oans différents lieux de la forte­
resse russe - décor qui défile en un scrol­
ling horizontal - et vous devez abattre les 
soldats qui surgissent dans toutes les direc­
tions ainsi que des hélicoptères. 
Les graphismes sont très réussis et l'ani­
mation excellente. L'action devient vite dif­
fic ile et dès le second niveau il faut s'accro­
cher pour tenir le coup face à une mult i­
tude d'adversaires. A ce jour, les posses­
seurs d'un Light Phaser ne disposaient pas 

d'un grand nombre de cartouches el ils 
devraient assurer le succès de Rambo Ill. 
Le meilleur jeu de tir sur Sega. (Notice en 
français.) Al;:iin Huyghues•Lacour 

Type -----------action 
Intérêt is 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

• Hoekey Powerploy_ 
C64, disquette Electronic Arts. 
Les relations USA-URSS se dérourent 
désormais sous le signe de la Glasnost. 
aussi le hockey sur glace se révèle être très 
apprc>prié aux nouveaux rapports Est-Ouest. 
C'est 'donc un affrontement pacifique qui 
vous est offert en1re les deux blocs. Le logi­
ciel vous propose une large palette de mou­
vements (feintes, passes rapides, dérapa­
ges contrôlés, corps à corps) qui ne seront 
pas de trop pour contrer les rudes attaques 
adverses. 
Vous pouvez choisir entre deux types de 
contrôle des joueurs : un mode restreint (un 
seul joueur) et un mode élargi (n'importe ~ 
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lequel des cinq joueurs). Le logiciel dispose 
d'un graphisme efficace (la patinoire et les 
décors envi ronnants sont convaincants). 
Les animations jouissent de nombreuses 
qualités, entre autres une fluidité exem­
plai re du scrolling et également des mou­
vements de joueurs. 
Les bruitages sont eux aussi corrects. A 
noter la présence d'un superbe poster de 
Mikhail Gorbatchev en tenue de hockeyeur. 

Eric Caberia 

Type - - --- --simulation sportive 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
A~m~~n ***** 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• By Fair Means Or 
Foui ____ _ 

CPC, disquette Superior 
Software 
Ce logiciel de boxe, bien que classique dans 
sa présentation (le ring vu de côté ainsi que 
les deux boxeurs), n'en est pas moins 

attrayant. Le thème est simple, il vous faut 
vaincre six adversaires de force croissante 
afin de parvenir au titre de champion du 
monde de votre catégorie. Ce qui s'avère 
beaucoup plus simple à dire qu'à faire puis­
que vos adversaires (ainsi que vous) dispo­
sent d'une large palette de coups allant de 
l'uppercut au direct en passanl par différen-
tes variantes de gardes. · 
La réalisation graphique est agréable, grâce 
à des sprites assez fins et une bonne utili­
sation des couleurs. Les animations sont 
rapides et rendent bien compte des coups 
portés. Les bruitages, contrairement à 
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l'accoutumée, donnent eux aussi de bons 
résultats (en particulier pour les applaudis­
sements). Un programme agréable qui peut 
se jouer à deux ou seul contre l'ordinateu r. 

Eric Caberia 

Type - - --- - - --- - action 
Intérêt 13 
Grapltlsme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

• Caplain Fizz __ _ 
Atari ST, disquette Psyclapse. 
Vous inca rnez un mercenaire chargé de 
détruire l 'ordinateur central des forces 
ennemies. En dépit des dédales. couloirs et 
autres passages qui constituent 1·univers du 
logiciel, vous devez neutraliser les généra­
teurs ennemis à chaque niveau en ramas­
sant les clefs. cartes, indispensables à 
votre progression. Le complexe ennemi est 
truffé de pièges et de sentinelles que vous 
devez neutraliser. 
L"un des principaux attraits du programme 
tient au fait qu'il peut se jouer à deux (cer-

taines situations n'ont d'ailleurs de solu­
tions qu·à deux) grâce à deux écrans de 
visualisation séparés. 
Malgré une grande richesse stratégique, le 
logiciel ne dispose pas de graphismes suf­
fisament travaillés. Les animations sont 
cependant rapides. Intéressant malgré 
quelques lacunes. Eric Caberia 
Type _ _ _ _ _ _ _ _ actlon /stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme -------- - * * * 
Animation _____ _ ___ **** 
Bruitage * * * * 
p~ c 

• Spilling Image __ 
Amiga, disquette Domark 
" Spitting Image » est une émission de télé­
vision très populaire en Angleterre, du 
genre" Bébête Show », avec des marionnet­
tes représentant des célébrités. Les héros 
sont Kadhafi. Madame Thatcher, Reagan. 
Gorbatchev, Khomeiny, Botha et le pape. 
Le but du jeu consiste à les ridiculiser 
jusqu'à ce que votre champion devienne le 
maître du monde. Pour cela vous devez 
livrer des combats complètement délirants 

dans lesquels chacun des adversaires 
emploie les armes les plus saugrenues. 
Au premier abord ce programme séduit par 
son l1umour et par la ,qualité de sa réal isa­
tion, due à Steve Bak. Mais une fois passé 
le plaisir de la découverte on s'ennuie 
ferme car les combats se révèlent peu exci­
tants et on a bien du mal à contrôler son 
personnage. Une réalisation superbe au 
service d'un jeu d'un intérêt discutable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - --- - - --- - action 
Intérêt 8 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

• Top Gun _ __ _ 
Console Nintendo, 
cartouche Konami 
Ce programme, inspiré du film du même 
nom, met à l'épreuve vos talents de pilote 
de chasse dans quatre mission différentes. 
Vous commencez par un combat aérien, 

puis il faut parvenir à couler un porte-avions 
ennemi, attaquer une forteresse et, pour 
terminer, il faut monter dans l'espace pour 
tenter de détruire un satellite militaire. 
L'accent est mis sur le combat et la pa rtie 
pilotage est réduite à sa plus simple expres­
sion : le décollage se fait automatiquement 
et l'atterrissage est très simplifié, mais. la 
séquence de ravitaillement en vol esl inté­
ressante. 
Le combat est assez prenant et à partir de 
la seconde mission il faut d'excellents 
réf lexes pour survivre car les ennemis sont 
nombreux et les missiles à tête chercheuse 



ne s'évitent pas facilement. Si vous atten­
dez une simulation réaliste vous sere~ 
déçus. mais si vous aimez· les jeux d'action 
vous prendrez plaisir au combat. (Notice en 
français.) Alain Huyghues-Lacour 

Type - ---------- act ion 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Il Thunder Blode __ 
C 64, disquette US Gold 
On pouvait douter du résultat de l'adapta­
tion du hit d'arcade de Sega sur 8 bits, mais 
il faut reconnaître qu'US Gold ne s'en est 
pas mal tiré. Les fans de shoot- them-up vont 
prendre plaisir aux nombreux combats pro­
posés alternativement en 30 et en scrolling 
vertical. Les graphismes sont honnêtes et 
l'effet de 30 est bien rendu, bien que les 
décors défilent de manière assez sacca­
dée. L'action est assez diffic ile mais on se 
laisse tout de suite prendre au jeu et la 
grande variété des scènes en relance l'inté-

rêt. Un programme très motivant dans 
lequel on ne résiste pas à l'envie de décou­
vrir les nrveaux suivants. (Notice en fran­
çais.) Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ _______ arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix n.c. 

Version Amiga 
Cette version présente de superbes gra­
phismes, comme sur ST, mais elle est 
encore mieux réussie grâce à une bande 
sonore de meilleure qualité. Et puis surtout, 
l'animation est plus rapide. La meilleure 
conversion de ce grand hit. (Notice en fran­
çais.) 

Type - ---------- arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animat ion * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version CPC 
Cette version est plus colorée que la pré­
cédente, ce qui est agréable, mais en 

revanche le graphisme est moins fin. La 
bande sonore est moins convaincante, mais 
on l'oubl ie dans le feu de l'action. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - ---- - - --- arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• Opération Jupiter _ 
Amiga, disquette lnfogrames 
Des terroristes se son t emparés d'une 
ambassade dans laquel le ils se sont barri· 
cadés avec des otages. Pas question de 
céder 1 A la tête d'un commando du GIGN 
composé de six hommes. vous devez abat· 
tre les terroristes, mais attention aux bavu­
res policières. Les tireurs d'élite cou rent 
sous le feu des terroristes pour se mettre 
en position autour de l'ambassade et, 
ensuite. les forces d'intervention s'introdui­
sent dans le bâtiment. 
A la f iri de votre mission vous découvrirez 
dans la presse un compte rendu des opé-

rations. élogieux ou très critique selon les 
résultats obtenus. Opération Jupiter est, à 
ce jour. le meilleur jeu d.'action d' lnfogra­
mes. Il bénéficie d'une réal isation très soi­
gnée avec, notamment. un bon graphisme. 
On se laisse tout de suite prendre et l'on 
n'a de cesse de réussir la mission sans per­
tes. Un programme original et très accro­
cheur. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ action/stratég le 
Intérê t 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * *'-*· * * 
Bruitage * * * * 
Prix n.c. 

Il The Munsters __ 
Atari ST, d isquette Again 
Aga in 
Ce jeu est tiré d'une série de télévision célè­
bre outre-Manche, peuplée de monstres 
bien connus. Votre but sera d'aider la 
famille «Munster » à t irer Marilyn des grif­
fes de" Old Nick». Pour cela, vous explo­
rez la vaste maison. Certains monstres 
seront sensibles à vos boules de feu. 

D'autres, par contre, (vampires et spectres) 
ne succomberont qu'à d'aut res sorts aux­
quels vous n'accéderez qu'en recuei llant un 
certain nombre d'objets. 
La réalisation est d'un bon niveau : la pré­
sentation est originale, les graphismes fins 
et l'animation fluide; les couleurs sombres 
choisies renforcent l'impression de mystère 
et une bonne musique accompagne le jeu 
(Notice en français.) Jacques Harbonn 
Type ________ action/ aventure 
Intérê t · 14 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

~Hydrolool 
Spec trum , cassette FTL 
Plongeur émérite, vous devez procéder au 
nettoyage de l'aquarium géant en ouvrant 
les quatre bondes de vidange. Leu r activa­
tion nécessitera l'usage de certains objets 
que vqus trouverez en explorant les alen­
tours. Les monstres qui peuplent ce 
domaine devront être évités ou détruits 

grâce aux armes récupérées. La réalisation 
est excellente. 
Le relief des salles est très bien rendu, le 
graphisme des monstres et du plongeur très 
fin et leur animation d'une bonne fluidité. 
Une agréable mùsique sur plusieurs voix se 
mêle à quelques bruitages complémentai­
res. Jacques Harbonn 
Type _ _______ action/aue nture 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bru_ltage * * * * 
Prix B ~ 
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• Double Dragon _ 
Console S ega, cartouche Sega 
Dans cette bonne adaptation du grand suc· 
cès d'arcade, vous devez affronter de 
redoutables adversaires pour sauver votre 
fiancée. Lors des combats de rue Il faut évi· 
ter de vous laisser encercler par vos nom· 
breux adversaires et tâcher de prendre 
leurs armes pour les utiliser à voire avan· 
tage. L'action es! très prenante, surtout 
lorsqu'on joue à deux simultanément. et on 
a vraiment envie de s'accrocher pour 
mener la mission à son terme. 
On dispose d'une option continue que l'on 
peut utiliser à trois reprises, mais les adver· 
saires sont bien plus redoutables que ceux 
des versions sur micros. Graphisme et ani· 
malion sont satisfaisants, mais on regret· 
tera que les sprites clignotent fortement. Un 
jeu d'arcade très prenant. (Notice en fran· 
çais.) Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- arcade 
lntérét 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version C64 
Elle est très décevante. Les graphismes 
sont honnêtes mais très pauvres en cou· 
leurs et les coups disponibles son! moins 
nombreux. La bande sonore est d'une pau· 
vreté aff ligeante et l'option continue est 
absente. Une conversion bactée. A.H.·L. 

Type - - - - - --- - - - arcade 
Intérêt l I 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Version ST, disque tte 
Melbourne House 
La version ST ressemble en lous points à 
celle de l'Amiga . Seule dillérence notable, 
un environnemenl sonore de moindre qua· 
lité. Un logiciel réellemenl amusant. 

Eric Caberia 
Type action 
Intérêt 14 
Graphisme **** 
Animation ***** 
Bruitage **** 
Prix c 
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Version PC, disquette 
Melbourne House 
Bien que le PC ne soit pas à proprement 
parler une machine de jeu, Double Dragon 
garde l'essentiel de ses attraits ludiques, 
exception faite des graphismes un peu 
moins beaux (les couleurs sont plus rares). 
Les animations donnent des effets convain· 
cants. Les bruitages, par contre, sont ané· 
miés (ce qui n'étonnera personne). 

Eric Caberia 

Type - --- - - - - - - - action 
Intérêt 14 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

• Superman __ _ 
Amiga, disquette Tynesoft 
La préversion de ce programme. entrevue 
c;i.u PC Show, était alléchante. Mais, hélas, 
Superman se révèle assez décevant. On ne 
peut rien reprocher à la réalisation qui pré­
sente de bons graphismes, une animation 

et une bande sonore sal isfaisante. 
Pourtant, la sauce ne prend pas car le jeu 
est à la fois difficile et peu excitant. Le 
mode de changement d'armes (effectué au 
clavier) est très inconfortable en pleine 
action, et la notice en français n'est pas 
d'une clarté lumineuse. Dommage, l'ancê­
tre des super-héros aurait mérité mieux. 
(Notice en français.) 

Alain Hüyghues-Lacour 

Type ------ --- -- action 
Intérêt JO 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version ST 
Elle est identique à la précédente, pour le 
meilleur ou pour le pire. 
Urie action qui s'inspire de Space Harrier, 
mais qu i est loin de présenter le même 
intérê t. A.H.-L. 

Type action 
Intérêt 10 
Gra11his me **** * 
Animation ***** 
Bruitage **** 
Prix c 

• Teenage Queen _ 
Atari ST, deux disquettes Ere 
Il est difficile de s'enthousiasmer sur un 
strip-poker alors qu'on en a déjà vu beau­
coup d'autres. Et pourtant, celui-ci est, de 
loin, ce qui a été fait de mieux dans le 
genre. Les dessins sont superbes, sans 
aucune comparaison avec ceux des précé­
dentes versions, et ils sont bien plus sug­
gestifs que des digitalisations. Elle est très 
séduisante cette Teenage Oueen, et 
comme les dessins sont nombreux, il faut 

s'accrocher pour tout découvrir, d'autant 
plus qu'elle bluffe bien, cette petite. 
Si vous êtes tenté par un strip-poker, choi­
sissez ce programme et pas un autre. 
(Notice en lrançais.)Alain Huyghues-Lacour 

Type--------- - strip-poker 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * * Animation ___ ___ ___ _ _ 
Bruitage _ _ ___ ____ ***** 
Prix C 

Version Amiga 
Ce strip-poker présente quelques attraits. 
Les graphismes non digitalisés sont nom­
breux et variés. D'excellentes digitalisations 
de voix et de rires accompagnent la partie 
mais on aurait aimé davantage de variété. 

Jacques Harbonn 

Type-- - - - --- - - strip-poker 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * Animation ________ __ _ 

Bruitage·---- --- --***** 
Prix C 

• Tethnoeop __ _ 
ST, deux disquettes Gremlin 
Vous tenez le rôle d'un flic de l'an 2000, et 
vous devez arrêter de nombreux criminels. 
Heureusement. vous disposez d'un équipe­
ment ultra-moderne. Alors que vous roulez 
au volant de voire superbe voiture, le cen­
tral vous envoie le portrait du suspect que 
vous devez arrêter et il ne vous reste plus 
qu'à foncer. 
Toutes sor tes de voyous vous attaquent et 
vous devez les éliminer sans perdre un ins­
tant car vous disposez d 'un temps limité 
pour rejoindre le ruyard. Guidez-vous à 
l'aide de votre ordinateur de poignet. La 
réal isation est soignée ; pourtant ce pro-



gramme n'est pas e.xtrêmement passion­
nant et l'on risque de s'en lasser assez vite. 
(Notice en français.) ' 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - ---------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Version Amiga 
Elle s'avère identique à la précédente. Lors 

des premières parties, on se laisse séduire 
par les graphismes de qualité, mais l'inté­
rêt retombe vite. 
Dommage ! Technocop aurait pu être un 
excellent jeu d'action. A.H.-L. 

Type --- -------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version CPC 
Une version assez réussie en ce qui con­
cerne le graphisme, surtout dans la partie 
qui se déroule sur la route. Un honnête jeu 
d'action. A.H.-L. 

Type --- -------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Version C 64 
Réalisation soignée également sur ce 
mic ro , mais l ' action reste un peu 
décevante. A.H .-L. 

Type ----------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 11 

Version Spectrum, 
cassette Gremlin 
Cette version est correcte. Les graphismes 
sont fins et assez variés et l'animation 
bonne, en particulier dans la séquence de 
conduite. Par contre il n'y a ni bruitage, ni 
musique. Jacques Harbonn 

Type----------- action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animatfon * * * * 
Bruitage ________ ___ _ 
Prix B 

• Ratk'Em 
PC (CGA, EGA), disquette 
Accolade 
Les passionnés de billard vont enfin connaî­
tre les plaisirs et le réalisme d'une table 
30 ! Accolade écrase avec joie tout les 
«pools » disponibles jusque là sur PC. Son 
secret : le souci du détail et la qualité des 
graphismes et animations ! La présentation 
de Rack'Em est tout d'abord somptueuse. 
Viennent ensuite quatre modes de jeu dif­
férents auxqvels s'ajoute la possibilité de 
c réer vos propres règles. 
Fidèle à sa réputation . Accolade nous offre 
enfin un graphisme 30 très soigné et une 
maniabilité exemplaire." La direction de tir 
est définie en vue aérienne et les effets sont 
placés directement sous la boule (vous 
choisissez le point d'impact). Le tout est 

faci le à prendre en main. Accompagné 
d'une notice (en français, merci ... ) très 
détaillée, ce soit souffre quand même de 
lenteur sur les petites configurations PC 
(lorsque plusieurs boules sont en mouve­
ment, par exemple). Rack'Em n'en reste 
pas moins le meilleur billard actuellement 
disponible sur PC. Olivier Hautefeuille 
Type. __________ _nillard 3D 
In~~ 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * (AT) 
Bruitage 
Prix C 

• Purple Salurn Day_ 
Amiga, disquette Ere 
Avec Purple Saturn Day, Exxos nous fait 
part iciper à des olympiades galactiques. 
Les quatre épreuves•proposées sont si ori­
ginales que l'on est vraiment dérouté au 
premier abord. Mais après une sérieuse 
étude de la notice et un solide entraîne­
ment, on commence à y voir plus clair. Ces 
épreuves, difficiles mais intéressantes, se 
déroulent dans une atmosphère très parti­
culière. Il faut dire que la réçlisation est par-

ticulièrement soignée : bon graphisme. ani­
mation irréprochable, coulews parfaite­
ment utilisées et bande sonore de qualité. 
C'est vraiment un soit pas comme les 
autres; certains vont l'adorer, tandis que 
d'autres n'accrocheront pas. Mais de toute 
façon, on ne pourra pas reprocher à Exxos 
un manque d'originalité et d'ambition. Un 
programme surprenant. (Notice en fran­
çais.) Alain Huyghues-Lacour 

Type - - --------- action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

• War ln Middle Earlh 
Amstrad CPC, 
cassette Melbourne House. 
Avis aux fans de Tolkien ! Cet épisode 
retrace la deuxième moitié de la célèbre 
aventure de Frodon. Mais là où l'on atten­
dait un classique jeu d'aventure, voici un 
trop simple wargame. La carte des Terres 
du Milieu s'affiche sur l'écran. Premier tra­
vail, localiser chacune de vos forces. Le 
curseur pointe unè première compagnie. Il 
s'agit de Frodon et de Sam. Plus loin Gçin­
dalf et Eomer accompagné d'une armée ... 
A partir de là, vous allez ordonner à toutes 
les compagnies des déplacements vers un 
point stratégique. 
War ln Middle Earth est un logiciel un 
peu décevant. Tout d'abord parce qu'il ne 
possède aucun trait "aventure», ensuite 
parce son contenu ludique est trop rédui1. 
Le joueur ne contrôle que peu de choses : 
le .déplacement des armées. leur regrou­
pement en une force plus grande et la 
conduite «joueur à joueur » des batailles 
(bien moins d'éléments que les wargames 
guerriers classiques}. 
On a vite fait le tour de cette "simula­
tion,, ! Il ne reste alors que l'ambiance du 
roman pour faire rêver et ce n'est· pas tou­
jours suffisant ! A noter ·enfin que les ani­
mations et graphismes des batailles sont 
très beaux pour un CPC. 

Olivier Hautefeuille 
Type ___________ wargame 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B ~ 
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Version Spectrum 
Elle est quasiment identique à la version 
CPC. La réalisation est moyenne, mais le 
jeu reste intéressant, en particulier pour les 
mordus de Tolkien. J.H. 

Type - --------- - - wargame 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * Bruitage _ _ ___________ _ 

Prix B 

Exhouslill ! 
Tous les logiciels parus dans Tilt ! Après les 
hits, les Rolling Softs, les previews et les 
avant-premières. voici des tableaux pour 
vous présenter tous les softs, que sans 
nous, vous n 'auriez jamais connus. Un bon 
moyen aussi de vous présenter les compi­
lations, superbes, mais qui regroupent 
des jeux que nous avons déjà présentés 
dans le passé. De Amiga Gold Hits à Zero 
Gravity, il y en a pour tous les goûts ... 

Archon Collection (CPC). 
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• Telris ____ _ 
Amiga, disquette 
Spectrum Holobyte 

Les amigalomaniaques russophiles, effon­
drés par les vertus soporifiques de Tetris 
sur leur machine. vont enfin retrouver des 
raisons d'espérer. Directement dérivée de 
la version destinée au Macintosl1, celle nou­
velle adaptation rend en effet justice aux 
performances de l'Amiga. La molle musi­
que qui engluait l'ancienne version cède la 
place aux airs guillerets de la Russie tradi· 
tionnelle et à des bruitages digitalisés, alors 
qu'alternent en fond des images évoquant 
des paysages bucoliques ou décors de 
science-fiction. 
La fausse perspective qui compliquait inu­
tilement le dessin des pièces est heureu­
sement abandonnée, et les barres signalent 
désormais leur désintégration prochaine 
par un bref clignotement. On peut enfin 
choisir son niveau et jouer, le cas échéant, 
avec des handicaps. (Notice en anglais.) 

Jean-Philippe Delalandre 

Eagle Nest (Spectrum). 

Type-- --- --- - --- réflexion 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix n.c. 

• a. Nias 
Atari ST, disquette Lankhor 
L'aspect le plus séduisant de ce soi t 
d'aventure/action réside dans l'originalité 
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Cybernord II (CPCJ. 

LOGICIEL-MARQUE ORDINATEUR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

AMIGA GOLD HITS VOLUME 1 Amlga Compllo1ion *** ** ** • * * US Gold 

ARCHON COLLECTION (Tt JE) AmstradCPC l\ction-Stratégte **** .. *'* 
Ekdronoc Ans 

ARCHON COLLECTION (THE) 
Electronic Ans 

Specuum Stratégie/ Acllon *** * ** 
BARD'S TALE Il (THE! 

Electronlc Arts 
PC, (EGA, CGA) Jeu d• rôle animé *** ** • .,, * 

31) 
CYBERNOID Il CPC Action ***** ***** 

Mc""°" 
DEFlS DE TA!TO ILES) CPC Compila non **** * ***** 

lmagil'H:~ 

DESOLA TOR ST Action **** •••• 
US Gold 

OISK 15 ST 
Cascade Garnes 

Compolotlon *** *** 
DYNAMITE CPC 

Ocean 
Compila lion ** *** ***** 

A connaitre EAGLE NEST Spectrum A ction/ Aventure **** **** Pla yen 

A connaître ELIMINATOR Amiga ShooHhem·up **** ***** 
He~on 

A connai!re F!FTH GEAR C64 Action **** **** 
Rack·h 

A connni1re FIRE AND FORGET 
Titus 

Spcctrum Action **** ***** 
Bor FIREZONE /\miga Warg&ml:? **** *** 

PSS 

Bor FJSTS'N THROTTLES CPC Compilation/ **** **** Elite Ac1ion 

aor FOOT MAN Arnlga /\et Ion *** ···~ Topdown 

A connaître FOURSOCCER 
Code Masters 

Spe.;trum FootboU *** **** 



heureusement joli et rapide. A voir, si l'on 
est un adepte du genre. Sinon ... Rien d'inou­
bliable! Olivier Hautefeuille 
Type. ___________ aventure/ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• The Train ___ _ 
du graphisme 30 de son décor. Votre robot 
court sur des passerelles très étroites qui 
relient les salles sur les côtés mais aussi 
dans la profondeur de l'écran . Il vous faut 
éviter les trappes ou utiliser les élévateurs 
pou r atteindre les niveaux supérieurs ... Le 
pilotage du sprite est délicat et représente 
à lui seul l' intérêt majeur de la partie. Pour 
le reste, il s'agit de tirer sur les robots enne­
mis et de récolter des armes, boucliers ou 
bonus énergétiques. 

Amstrad CPC, 
disquette Accolade 
Ce logiciel qui était déjà un chef-d'œuvre 
sur C64 poursuit sa carrière sur CPC. La 
conversion est réussie. Comme sur les pré· 
cédentes versions, vous devez vous empa­
rer d 'un train allemand durant la Seconde 
Guerre mondiale et procurer à l'ennemi un 
maximum de dommages. Ce programme 
est d 'un grand intérêt puisqu'i l allie le brio, 
le jeu d'arcade (tirs à la mitraillette), la simu­
lation de conduite d'un t rain et même les 
élément$ de stratégie. Comme on peut le 

constater, outre sa valeur historique, ce 
logiciel ne manque pas d'atouts. Ses gra~ 
phismes t irent agréablement parti des pos­
sibilités du CPC. Les animations donnent un 
supplément de réalisme. Un bon program­
me. Eric Caberia 

Type _ ________ action/ simulatio.n 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * *"* 

Côté action, G. Nius est très classique mais Prix B 

Bard's Tale II (PC). Archon Collect/011 (Spect.rum) . Eliminator (Amiga). 

BRUITAGE INTERET' PRIX NOTRE COMMÈNTAIRE 

***** 17 c Une ê:xcellenre compilation : Leader Board. un 111 be:St •du golf. J1n-ks. un casse-briques fou et évolutif. Bionîc Commando' pour les ambteurs d'acLîon/ échelle 
et Rolling Thunder pour l'()venturehi.cUon. A Cèux qui ne poss~deraieot pa:S e11core Quelaue$•uris de Ces tltces fameux. une excelJente affaire. O.H. 

'** 14- B Cl'ttet<Îm~ilâilon rii$rouP1< les. d~x v11lum~~ du ~~J~.Sr~'Xrchoh. §ur un fch'lq11ter, vn~~~ dép~cd"àes l'Wsonna~es rthès lin 'Pouvoirs Of l~nc~~de$ cqmbaiS 
'•acilon/sortllèaes• .. RéaHsation·soignéè •sw Cf!C, la sb'atégit,.rdte des d us ooMionna tes .'lc n1t 4l, 51. 5B ~t 62) 0.H. 

*** l7 B ~rte .compilation regroupe deux jeb x exceptio nnels de stratégie mêlée d'action el de magie. Etablissez vos positions. lutiez en un petit jeu d\action et utilisez 
les sorts avec iusresse oour éviter que l'obscurité ne gagne sur la lumière. La réalisation est moyenne mais le jeu passionna nt. J.H. 

** 16' c l.o quiltti ~ontlnue ... Aptè~iyolf'créé vèrre é'quf~, vqus partezâ:ta dêoou~erle ~·un uniliêrs b''ès bien' q~s~iné ,;ur PC. Le mMie~ent du soit qsi pat1icuUl!rement 
facile. ·Bard:S Tale Il esffinalement très oroohe ae 11;,' hreml~re vetslon. li ·a d<r auol'n'asslonner ll>s<omateüis'à long terme; A voir. C>.H. 

**** 15 B Cybemoid Il reprend le même principe que 1a première version, tout en J'am~l iorant. Un exceJJenc shoot·them·up qui ne vous laisse pas un înst1.1n1 de repos. 
Des adver.saires redoutables vous aüendent dans chaque s<'Jle cf il faut vrniment se battre pour progresser. hes granhismes sont suoerbes sur CPC~ A.HL. 

***• 15 e · ' Unp compilaüpn qui repte:ld les- converslofis lies gi:MdS- succè$ d'a..,ode de Tolro. 'l'o~ ces 'litres sont e·xeeilenrs : tes "llsse.,brl'lu·es - A'kanoitl el Revenge 
offl<>h -. J~s shoot-rhem·liD. - Flylno Sh.arf<' et .Stap-Flght - , le·combat,; wec Target Renegac{e. et un granc;I jeu de-plates-lormes; BubbleBobble.A.HL.. 

** 7 c Oeso(ator, comme son nom l'indique, illustre parfa.itement à quel point certains logiciels peuvent être désolants. Votre mission: lib~rer des enfants retenus prison~ 
nlers par Kairos. le génie du mal. La médiocrité des graphismes, les anima.tions-naîves, fQnt de çe sofc un vrai naveL E.C. 

* 2 B Un ensemble dëoquilite )eux -vous esli)lro~ su( cette disque~e. Les softs, ne d~p;issent paS'en quabt~ les prqgramm~ clu domaine public. Les ~iteui<s p~ ' 
cette comoUâtlon semblenicaenS!'t ·au~I su f de 11endr'e le's oroorammes au kilo DQW comn,<m5Jlr leur "ualité CÎ~lalllânre, E.0. 

**** 15 c Une excellente compilntion qui reprend d_e grands ;eux d'action : des a dapia[lons de: films comme le superbe Platoon ou Predotor, d es jeux d'arc<2de nvec Ôry$or. 
Karnou, Combai School et Salamonder, ainsi que Crazy Cors et un grand ieu d1arcade/ aventure: Driller. Convainc-3nt oour les amateurs du ge.nre. A.HL. 

**• .. ,'il' .. 15 A \lot!e miss.Io~" vous Introduire jlaos UJle foneie.sse n'l'le, dé\\il~er ~os ~arp,a1ad~._et <lé.1rui;e ll1 lor!er-.e~ tuan1 le pt~~= N~s possible. Il faudra. r~cherch~ .. ~u!!SI mul'l1tlons. çlés.et oans:<?ments. Gr4nh15me e:rammïittQ.n .s\;ni de bon ;nveau et une excelfente musînue.acçomn.a e le 'léu. ~· J .H • 

***** 14 c Un shoot-them·up efficace en 30 dans lequel vous circu.lez. sur une route sinueuse en affrontant toute-s sortes d'Aliens. Pour survivre, JI faul se Procurer des 
armes et re faire le c lein de munitions. Une: réallsat;on de oualit~ par l'auteur du célèbre Nebulus. Pas trè,s original. mais accrocheur. . A.HL. 

l\''11:'* * .1i A eej agr~able • 6udget• vous propose une course 0utomobile doris taqÙeUe; tous 1'1,s Çh\ips,son\ p'émlis. Au a~R•~;.6°us dlsp~efkun.e somme d',~g&it pofu 
achèter des.annes, de l'e~senc~'iiu nour fa!fe d~s rénàtadons. t'a rel!te èst v.ue de dessus. à la' manière de· Spy Nunter, et d~fi!è'<en un scrollifiii "erlie'ltl riuî(!'e.A.HL. 

** 13 B Av.x commandes. de votre bOUde armé, vous poursuiyez votre route. évitant les voitures qut barrent le chemin . lés hélicop1ère$ qµr vous canardent et les mines 
qui jonchent le Sôl. Les Qraohismes sont fins et l'anlmatlon trè~ raoide. Par contre, les bruitages sont sdmmaires. (Notice en français) . J H 

*'**" 12 e q~tte irïtl6Ù'oll aux wargames j)'fopose neuf ·Sll~ii'atfos.- Ghaëùn d:eux se déroule sur ~g tem:ï5,f-;;.1tès Jiqrt. ils parties ne dépo~s;.nl P•~ 1Q o u 1,5 minutes. L~ 
r~!ilisation d'ensemble .est correde mois· cé· W.ic1el.ri$nue de lai$ser les •rais amafeUrs de wat ornes sui leur faim. (Jeu et notice en nançai$). J .H:f' 

*** 10 B Cette compilation contJent des programmes qui pour la pJupatt ont eu un succès individuel respectable. On peut citer Jkori Worrior. f11dur.<> Racer. Tliundercots; 
Buggy Boy et Oraaon's I,.oir. La ou<:i;lité d es réalisations. esr Vllrlable mais dans l'ensemble la comnUaUon oeut satlsfa!re. t;.C. 

*"*·** 10 G: I• Cê P6c-Man classique; (2ÔJ falt un peu tttste f19:ure après la"iScJtie de Pacmanlo. Les graphismes· sont moyens mais l~animatien fluk:ie et ies brü.lta~!i assez 1ra\faU-
lê5',Seul:> ~von1~oes <éels: il' c;lisnose d'un édile~r cle uibleaux incornpré. ile de:ux fünes de "'ux\!lL clu çho(~ du nl1teaa dé .éleparl J.H. 

*** 13 B Ce1tte compilation est dédi~e. au football : jeu à 11 joueurs très complet, e n intérieur où Ja balle rebondit sur les murs. dans la n~e où l'on peut se servir des 
obstacles et t?nfin enlraîn~menl technique. La réaliSblîon é'SL moyenne mais les épreuves restent intéressarnes. (Notice en français} J .H. 
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PT 109 {PC). Unlnvlted {Apple Il GS). H e/ter Skelter (ST). 

AVIS LOGICIEL-MARQUE ORDINATE UR TYPE GRAPHISME ANIMATION 

Bof FUSION 11 CPC Action ** ** * * * * 
Lorlclels 

Bol GARY UNEl<ER'S c 64 Shnula11on ***** ***** 
SUPERSKILLS Clremlin spoflive 

Nul GI HERO CPC Arcade/ Aventure ** *** 
Ptrebird 

A connaître HALLS OF MONTEZUMA PC 
Electron(c Arts 

Wargame * ** -
Bol HELLFIRE ATTACK A mlga ShooHhem·up * *** **** 

Manech 

Bol HELLFIRE ATTACK c~ 
Mortech 

Shoo11hem·up ***** **** 
A connattre HELLARE ATTACK ~ctrum Ac1k>n * * * *** 

Manech 

Mickey Mouse {Amiga). Aconntinre HEL TER SKEJ,.TF.R 
ASL 

S1' Ac lion ***** *1' * * * 

HISTORY OF THE MAKING Cl'C 
US Gold 

Compllarlon *** ** * * * ** 
HISTORY OF THE MAKlNG Sp~etrum 

us Gold 
CompU~l.ion **'** **** 

Nul HOTBALL ST Spon * *** *** 
Satory 

A conncilre ICF. HOCKEY ST Stmulalion * * * ***** 
Oatarype sportive 

Bol JET BIKE SIMULATOR c 64 Acllon ** * *** ** 
Code Maslers 

A connoitre KENNEDY APPROACH Atan ST Simulateur ** ** 
Mlcropro.e de contrôle aM<?n 

Bof KlNCrs PERIL A tari 800/ XL/ X F. Echecs *** -
Amcthys1 Software 

A connoitre KRAK OUT CPC Casse·bnques * * ** **** 
Krakout {CPC). KIXX 

A connaitre MANHUNTER IN NEW YORK Apple Il GS Jeu d 'aventure *** *** 
Sima on lino animé 

A connattre MICKEY MOUSE 
Grem lin 

Amlga Aerlon **'*** * * *** * 
Bol MISSION COMBAT 

Que.trek 
Amlga Simulateur de vol ** ** 

Bof MONOPOLY 
Sega 

Con1ole Sega Jeu de sociél~ ** * ** •***** 

Bol PINBALL \VIZARD Appkt 11 GS Jeu d·=ade *** ** 

A connailre PRO SKATEBOARD Speetrum Skalcboard *** "' * * * 
SIMULA TOR Code Masters 

A connaitr e PT109 PC If.CA, CGA) Simulateur **** * ** * (AT) 
Spectrum Holobyie de combtil naval 

A connnil.re 4 STARS 
Col<tel Vision 

Amlga Compllauon ***** **** 

H el ljlre Attack {StJectrum). Nul ROY OF THE ROVEîlS C64 Arcade/ Aventufe *** *** Cremlin 

Nul ROY OF THE ROVERS S~um Averuure .,J ** * * * 
Gremün Actio n 

A connaître SA V AGE Speclrum Acrlon '***** ** * ** Firebêrd 

Bol SIOE ARMS 
CO 

A moga ShooMhem-up **** ***** 
A connaître SKATE OR DIE PC (EGA. CGA) Multl·~preuve **** **** 

Electronic: Arts sk••• bœcd 

Bof SORCERY 2 Amiga Arc-ade/ Aventure. **•. *** * * 
Vlrgln Games 

SUPREME CHALLENGE C64 Compilation ** *** ***** 
Beau·Jolly 

A connaître UNINVITED Applc Il GS Jeu d'l1Venturc **1'** 
Mtndsœpe 

A connaitre ZERO GRAVITY Ararl ST Action **** **** 
Hlstory of the /\faklng {Spectrum ). 

EAS 
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Zero Gravity (ST). Skat·e or D ie (PC). Pro Skateboard Slmulator (Spectrum). 

B~UITAGE INTERET PRIX NOTRE CO~ft1ENTAIRE 

'!** 9 B Un jeu de pl() t(!s~ formcs sympathique, mals qui manque ftllnchement d'originalité. L'ar.lioo dthnarre. bien. rnnls elle s'q.ssouffle vite. Les salles s~ rE;?SS~1nblonl 
toutes, on s·y pron1i1le avec ennui e t ~e n'est pas la réaliSëltlon, assez moyenne, qui peut sauver l'affalni. A.HL. 

**** 9 B Il est b<!aucoup n\olns • nm$anl de s·entraîner à un SPorl que de le prallquer. Un constal confirmé par ce Jeu d&ns lequel Il faut suivre l'entrainement de Gary 
Uneker. 1., céli\brc• foo1biilleur anglais. L'action , peu mot111an1~, es! lr~s répétitlve. Honnêtement t~a!Ll<l , mals onnuycux. A Hl •. 

*** 5 B Avec Firebîrd on vl! toujours du meilleur au pîre; cette fots·d <'csc le pfre. On a toutes les peines du monde à se me.ttre dans la peau de ce soldat mal de:s.siné 
qui se déplac~ maladroitement sur l'écran. L'ëXtion. répéhtive <!C lnlnl4tessanle n'm pas plus convaincante: . A HL. 

- 14 c Un wargame sb1eux qui présente cinq batailles livrées par les marines US depuis lew crêaîion jusqu'à la gum-e du VlotMm: très rompkf et b;en documenté. 
mais ottentlon. avec une notiœ (indlspensable) en anglat> Les débutants auront bien du mol Un bon challenge pôUr joueurs cooflrm~ A Hl-

**** 9 c Hellfire AtJock foit mtiiuv4ise figure face à Thurader Blodtt. Graphismes moyens. animation m'diocte el une &Clion aus:sl répétitive que peu e."Ccitante. On s'amuse 
un peu pendant quelque• parties. puis on range la disquette Pour ne plus la SO<tôr. L 1déen ·élait pas mauvaise. mais le rhultat eS1 un shooHhem·up desmc B.A.HL. 

**** li B Ce shoot them up eSt un crol$emenl entre Thunder Blade el A/tcrburner: le principe est prometteur mais Je ré$ulii•I décevant Les grophismos sont réus.is. 
mais reffet de 30 n·cs1 guère convaincant. l ·action n·est pas 1r~s excitante trop fa<:lle.au début, S•ftS trMsitlon. très difficile. Dommage!. A.H .I.. 

*** ** 13 B A bord de votre h~llcoptère de combat. vous affro11l~t les vz,gues successives d'avions et d'h~licopt~res envoyés pour vous détruJre. Les graphlstnes sonl a&!t'~ 
fins et ranl01ath'>1' rapide et fluide mais les couleurs pauvres. Une f co-nnante musique digitalisée présen1e le ;eu. (Notice en français. J .H. 

**** l:l B Ce ioglcle.I (!.SI C(!. qu'f~ convie.ni d'appeler un programme simple. rnl'lis COqlme nombre de jeux de ce .type,, cuthl cnruc1érisUquc devient un ~n1mense avantage 
?lllS on y )<)u~ Vo1ro ~che consiste .cà heurt~r dari~ rQrdr~ quu détermine l'ordlnate~r, une dl!); nombrouS-Os cr6aturi/s mo)>lle~ à l'fo'on. Agr<i~bl~, S.C. , 

**** 16 c Une magnifique con1p!li11ton qu1 reprend quirite gr~mds tlosslqucs: des Epyx avec World Gomes et Super Cycle, des grands sucet}s d'arcade. Gavntlet en ri te. 
des chefs .. d'œuvre comme Leoder Board. Bruce Lee ou Beoch H~od. L'idéal pour nouveaux venus sur CPC. 

**** 16 B Celle cc>mpllollon r~>group• quinze tjtres couvrant des domaine$ dlver$: go~ (Leoder Board). karaté (Kung Fu Maslers et Bruce Lee). en passant par les courses 
de motos (Super Cycle). le SPorl multi-~preuve (World Gomes/, le guerre (Beach H•ad 1 et. Il) ou l'aventure/action (Gaunlei}. Un excelk!n1 cholx J.H 

** * 5 c On entendait parler depuis longlemps dé çe jeu qui de\'tiit etrc une JX?tlte merwUle et vu Je temps passé à le d4velopper. on au~odait l'ultime progrumme de 
football. Mals c'tst un 4chec total: la réalisation est m~ioae. le modt de contrôle mal foutu et on cherchero •n vain le moindre intétèt. AHL 

**** 14 c Ce logie1d conslilue l'un des must du hockey sur glace sur micro. Il dispose d'un nombre.invraisemblable de variables toutes paramétrables (composition des 
équipes. des lignes d'otU>que ou de dMense!. assorties de graphismes simples mais de bonnes animolions EC 

*** * Il n .c. U!s concepteur$ de Code Masuus semblent être en quête de cowses orlsllnales. Puisqu'après le bicross (voir numf1os prfc:édents). c'est une course de scooter 
marin qu1 nous es1 proposée. La réalisation est efücace ainsi que l"animaOOn ej les bruitages. maJs les sprlles sont trop petits E.C. 

*** 12 B Vous dirill"', wr la C'Orte d'un aéropôn, ranerrlssage de plusleul'$ appareils .. Edité sur C 64 li y a deux ons. Kennedv Approach a viellli. On s'attendall à un~ 
moder11isation des graphismes. Mais l1t version ST esl 1denOque à l'ancl~nne v~on C 64. Dommage. la stratégie du j<lu reste séduisante. OH 

* 10 A King$ Pcril l.?St u1' )eu d'4chec$ dt!pouîllé o t) vous affrontez u•'llquement le Roi adverse. Vous devez avec 3, 4 ou S pièces meure éeher; le Roi, en un minimum 
de coups. tvb 1I$ t>llenOon, variante : il peut lui aussl gagner la partie! Un jeu sans préteniion et plutôt bon matché : 20 F en CB 1 L.T 

*** li A Krakot,.it rb:ntr" d(ln$ cçitc nouvelle c-.afégorie-.de c-asse '.brfque~ q\d corlstilue Ja synthèse. ile p!Ùsreurs genf'1S. En uffo11 contrairement au rraélitlonne! mu, de brl 
qucs. v<>us dcyçz neuttallsér nombr~ d~cnfotu(es malfoîsbntes qui tentent de d~trulra voire 1-.>quellc Un loglclel correct. E. C 

**** 14 c La version GS de Monhuntt?r est Identique à celle du ST. à pt'll't des bruitages mleµ x n~<!llisés. Cette aventur<! ruturls1e vous 1net dans 1~ peau d'un • chti$54ur 
de primes •. clans un New Yorl< contrôlé par des excra·lerrestres-. L'i11terfacc Sierra on Line e·st toujours nussl pratique. F.H 

***** 13 c 1,Jn jeu vraiment magnifique.. tout à fait repnlsentaUJ de rumvers de Oisney, avec de supe.bes graph1$mes et des couleurs chatoyantes. L'action. bien qu'asse. 
variée n'est pas vraiment trè$ <xc•ante et convicndro plut6t au• tr~ Jeunes joueuTS. Mals comment reluser une ~lade à Disneyland? A HL 

*** 10 D Aux commandes de votre: avton de reconnaissance non ermé. vous effectuez l'une des vingt missions consistant à pho1ographiêT des b.c"'lSeS de missile$ interdrcu 
U $imul:t11on e5t assez complèw mais Je graphisme e1 ranimation sont médiocres et les bruitages réduits Seule lo prlscmation est jolie. J.H 

***** Il c U y a d~jà eu des Monopôly sur micro. mais celte vetslon est de lom la meilleure le graphisme est excellent ~t les séquences de déplacement des p1ons sont 
animées lnép1ochable ... M .... on peut douter de iïnt~êt d'une relle adapcat•on. alors qull est si agréable de jOUl?f entre amis ou•our~·unc t<>ble. AHL 

** 9 c Un soit dont radaplatlon «• très décevante. le sptite de la boule dlgno1e en se déplaçant. les bruitageS raPP<?llen1 ceux du ST. Néanmoêns. le jeu conserve 
son 1n1érêt tudlquc. malgré œue réatt:Safion décevante. Couleurs un peu criardes. F.H. 

**** 14 A Sur votre p1Anchc à rouk-ctes. vous effectuez sept parcours, compos~s d'une ~preuve en parc oû vous ramassez f{l"S drap<'aux et d,une épreuve de cros.s, fe 
tout en temps 11mu4. Les décors som simples mais l'animatlon flu1de et U l"1e bonne musique sur plusieurs voix accompagne Je Jeu en 128K. J 11 

*** 14 c PT 109 est un shnula1eur tr~s complexe qui vous p ropose des rnlulo1'IS d'eruraîl)eruent et d es bo.tajlJes corn1>lè1es. Sa ptlse e fl inain est diHicîle même pou•' 
le·s p1emlers nlve11ux Grnphismes e r animations sont tr4}~ foulll6es. Convaincant sur AT en EGA mals trop Jant sur un PC de base. O.H, 

**** 12 c Une compllbllon 6~SC1. dlspatale a<Îco quatre progralnmos. En ved~lt~. l'excellente <tdaptation de • Bluebcrry •. Io. sr•nd~ BO de Gir~ud A c6té, on lrouve 
ënigm~ à Oxford. un éducatif anglais. Et pour 1ermlnèr. deux )e~x d'action allqmands: $pacepl>rl, d!Hiçlle mals prcnoiit et Skyblaster, sans grand lnl<)r~t.A.HI. 

*** 3 B Roy doit rel'rouver ses équipiers, kidnappés par des gangsters. avant de pouvoir disputer un match de: (ootbbll lmportanl Deux jeux en un: arcade/aventuré 
puis foolball. L'idée.: est ln1éressante, mals les deux sont aussi nuls l'un que l'autre et 0+0 - 0. Grap hi5mes aJfreux. an1mal ion lamentable. A.HL 

* 8 B Vous dev"1: retrouver les membtes de voire équlpe de football au cours d'un pell1 Jeu d·aventu,.., puis j<)ucr le match. Mals la r~allsa1i<>n ne sui! pas Le<grophls· 
mes sont moches, l'an1mauon moyenne et les bruitages quasi absents en dehors de la musique de pr4sentdtlon. {Notice el jeux en français). J li 

*** * 14 B Armé de voue hache. vous vous enfoncez dons les profondeurs d·un donjon peuplé de monstres et sem4 d'emb<lches. Ramasse. les objets en chemin pour 
vou.• aider L> nl•ltS<11ion es1 excellente. tant sur le plan dü graphismes (fins) et de l'animation (Illide) que sur celui des bruitages (variés). J H. 

**** JO c ConveH1on d'un )OU d'arcade peu remarquable. S!de Am" e>t un shooMhem·up à scrolling horiron1al et 11tTt1ement évqlunf, sans aucune originalité. U y a da 
bien meilleurs choix dans le genre sur ceue m;xhine Un shoot-them·up de seconde >0ne. A.Hl •. 

*** 14 B f);sponîble sur C 64 (nit 52! el App/e 11 GS (nlt 63). Skoi. or Oie apporte à la ludothèque PC Sil première vraie simulation de skateboard. PluS1eu1S fyreuves 
vous mènent veri des pistes complexes. des tremplins ou « bassines•. Les graphismes PC sont _réussis e t ~s anlmntlons suffisamment rapides. O.H. 

**** 10 c. Un programme qui a cv son heure de gloire, sur 8 bits, Il y a quelques ann~es. Cette n_ouvelle version n'apporte pa.!> un plus ltès convainCllnt el le concept 
a mal \'lelUI. On ne se lols$e pas prendre, d'autant plus que l'&ètlQn est lrès dillîcile. On aurait peul·êlre pu y croire avec une réalisation plus brillante.A.HL. 

***** 15 B Une compllallon de qualité qui réunit des titres prestigieux. Deux grands )eux de réflexion - SenUnel et Tturls , Ace Il. u11 simula teur de vol et deux grt11,ds 
cl.1ssiques du la 30 (;!fi vecteurs: Srargllder et Elire. Des vtileurs s(lrca, lndispensable, sl vous ne possédez PH ces )eux, A.HL. 

**** I~ 0 Un très bon Jqu dans la llgn~c qc Shadow Gaie el de Ol!jd Vu. agrémenté de mag~iflques graphismes el de bmltog<Js de qvalité. Cette aven[ure qul se 1oue 
presque •xcluslvement il la souris, se situ~ d~ns 1.1ne maison hnntée, ple ine d• surpdsès. F.H. 

**** 13 c Oons ce )Qu orlgtnal, vous renvoyez la balle~ l'aide d'une raquelle cl marque:z des points lors du rebond sur les porols. Lo 30 est bien rendue, la balle se diiplaçM t 
en prorondcur de vocre raquette à celle de l'ordinateur AnirnDllon e t bruitbges sont d'un bon niveau. {Notice en frança1s.) J .M. 
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Le joystick est le 
meil leur ami de 
l'homme, ou tout au 
moins du joueur. 
Dans ce dossier vous 
trouverez des infor­
mations qui peuvent 
vous aider à faire un 

- choix, mais n'hésitez 
pas à en essayer plu­
sieurs. En fait, un 

.__ _____ _ _, joystick ça ne se 
raconte pas, ça se vit. Pour assurer, il faut 
avoir sa manette bien en main et il n'y a pas 
de critères absolus, c'est complètement 
subjectif. Je suis totalement incapable de 
jouer correctement avec une manette que 
l'on pose sur une table (comme les Quicks­
hot) ou, pire encore, avec celles des con­
soles Sega et Nintendo. C'est l'enfer et je 
n'arrive pas à m'y raire, alors que d'autres 
s'en sortent très bien. 
Pour moi , le bon joystick c'est comme le 
cc schmilblik » : y tient dans la main, y tient 
dans la main. J'utilise le Phaser one qui me 
satisfait pleinement et je joue pendant des 
heures sans me fatiguer. Je viens de décou­
vrir le Navigator qui est très proche du Pha­
ser one et tout aussi performant. Mainte­
nant je vais .pouvoir alterner, c 'est le chan-

gement dans la continuité. Sur Nintendo 
j 'utilise le Speedking, avec lequel je 
m'entends très bien. Sur Sega je suis à 
l'aise avec le control stick qui est efficace. 
cc Et pour les shoot-them-up d'enfer ?» me 
direz-vous. J'utilise une Euromax multifonc­
tion avec tir automatique à vitesse réglable 
et qui fait également paddle. Elle n'est pas 
disponible en France et je l'ai eu grâce à 
des amis. Elle est aussi efficace qu'impres­
sionnante. Bonjour la frime 1 

Alain Huyghues-Lacour 

En ce qui me con­
cerne, je cherche 
toujours le joystick 
parfait ! Les joysticks 
que j'utilise régulière­
ment sont le ex 24, 
le Konix Speedking, 
le Quickshot. Chaque 
modèle pré-cite pos­
sède ses avantages 
et inconvén ients ; 

.___ ______ __,aussi j'utilise ces 
joysticks selon le type de jeu pratiqué. Pour 
les shoot-them-up, le Ouickshot me con­
vient pour son auto-fire, ses ventouses 
(elles me permettent de ne jouer que d'une 

23 joysticks au Tiltoscope 
Modèle Marque Nonne Mlaoswttch Manche 

CONTROL STICK Sega Sega Oui Dur 

CONTROLLER Suncom A tari - Dur 

CRYSTAL CLEAR Euromax Atari Oui Mou 

ERGOSTICK Wico AtBl'I Oui Medium 

EXECUTIVE Loriciels A tari - Medium 

LE BOSS Wlco A tari - Mou 

MEGA BLASTER Konix Atari Oui Medium 

MOONRAKER 1 A tari - Dur 

NAVIGATOR Konix A tari Oui Medium 

NES Nintèndo Nintendo Oui Medium 

PHASER ONE US Gold Atari Oui Medium 

PRO 5000 Pro Alari - Dur 

PROFESSIONAL Euro max A tari Oui Dur 

QUICKJOY ID Spectravideo Ata'rl Oul Dur 

QUICK SHOT Spec1ravideo Alarl Oui Medium 

QUICKSHOT X Spectravldeo PC Oui Mou 

SPEEDKING Konix A tari Oui Medium 

SPEEDKING Konix Nintendo Oui Medium 

SPEEDKING Konlx PC Oui Medium 

SPEEDKING Konix Sega Oui Medium 

TAC 30 Suncom A tari Oui Mou 

TERMINA TOR Loricîels A1arl Oui Medium 

ZIPSTICK A tari Oui Mou 
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main) et son stick équipé d'un bouton de.tir. 
Pour les jeux de rôles-aventures, j'utilise le 
Speedking: fatigant (malgré sa forme soi­
disant ergonomique) quand il s'agit des jeux 
d'action, il s'avère agréable pour la caté­
gorie aventure où j 'aime bien tenir le joys­
tick dans le creux de la main. Le CX 24 n'a 
hélas pas d'auto-tire et n'est pas compati­
ble avec tous les jeux Amiga ou ST. 
Je regrette ces lacunes car c'est le joys­
tick le moins fatigant de tous. Stick très 
court donnant <te meilleures sensations 
(comme les leviers de vitesse des voitures 
de sport!), boîtier allongé offrant une très 
bonne prise : j'aime ! Hélas. Atari ne pro­
duit pas ce modèle et Alain m'apprend qu'il 
n'est plus en vente. Dany Boolauck 

Tir automatique 
Il est extrêmement facile de réaliser soi­
même un tir automatique sur un joystick qui 
n'est est pas pourvu. Il suffit d'un fer à sou­
der à panne fine et d'un interrupteur. Sou­
dez les deux bornes cfe l'interrupteur aux 
deux bornes d'arrivée des fils du bouton de 
tir sur la plaquette. Et voilà ! CoOt: quelques 
francs à peine ! J.H. 

Vento~ 
Adhérence Boutons Tir auto vento- de tir 

- - 2 -

- - 1 -
- - 2 -
- - 1 -
- - 1 -

- - 1 -

- - 2 -

Amovi,11le * 2 -
- - l -
- - 2 -
- - 1 -
- - 2 -

- - 2 -

Oui * * *** 2 Oui 

Oui **** 2 Oui 

Oui **** ** 2 Régla\>le 

- - 1 -
- - 2 Oui 

- - 1 Oui 

- - 2 Oui 

- - 3 Oui 

- - 1 -
- - 2 -
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Quoi, un dossier joys­
ticks dans Tilt? Et , 
en plus AH L me de­
mande mon avis sur 
la question . .. Bon 
alors c'est OK, je 
vais vous dire ce que 

r .. \ je pense des joys-
' J,,_"T ticks ! Pour moi le 

::::" seul et unique bâton 
de joie digne d'intérêt 

.___ _ __ __._-=-_ __, c 'est. .. la souris ! Oh 
bien sûr, une souris ne permet pas toujours 
une grande efficacité dans les jeux d'action. 
En revanche, en matière de casse-briques, 
bonjour. .. Voilà ma véritable passion : en 
dehors des SGBD, TIX et autres Cale, 
j'adore les casse-briques. 
Accélérat ions instantanées, réactions 
immédiates dans une situation désespérée, 
tout ceci est impossible à réaliser avec une 
manette classique ... 
Bref, la souris est un outi l fabuleux, adulé 
des seuls véritables amateurs de jeux 
d'arcade (et non pas de cette sous­
catégorie représentée par les soit-disant 
jeux d'action). l'outil des seuls véritables 
joueurs ! Soulignons tout de même l'exis­
tence d'une alternative possible: le Track 
Ball. Acidric Briztou 

Le prix de cet indis­
pensable périphéri­
que n'est pas garant 
de sa qualité. Méfiez­
vous en effet du 
joystick-gadget qui 
semble vous offrir 
plus que les autres. 
Un exemple simple 
concerne les joys­
ticks à poignées inter­

L-- - - --- -' changeables qui n'é­
tant pas solidaires de la tige de support vous 
donnent une préhension plus qu 'aléatoire 
(dans le feu de l'action votre poignée peut 
se détacher ou gêner l'utilisation du bouton 
de tir). Il vous faut faire un compromis entre 
la solidité, l'ergonomie et l'efficacité. 
Les Quicks Shot Il sont attrayants par la 
modicité de leur prix, la rapidité de leur 
réponses mais leur très courte durée de vie 
laisse pense qu'une catégorie à part devrait 
leur être attribuée, celle de joystick jetable. 
La très chère Command Contrai Wico m'a 
plu pour sa solidité mais irrité à cause de 
son poids trop élevé et la trop grande ampli­
tude de son manche. La Compétition Pro 
est l'une des plus agréables (bien que 
chère), grâce à sa sensibili té et la taille de 
son manche qui permettent des mouve-

Centrage Longueur Solidité Esthétique Ergonomie Rapport Prix 
dufl(encm) qualité/ prlx en F.F. 

- 200 **** ***** **** **** 130 

- 120 **** ** * **** 70 

- 150 ** ****** **** ** 230 

- 160 ****** ***** ***** ** 250 

- Extensible * ** * ** 150 

- 160 ****** *** ** *** 175 

- 135 **** ** **** ***** 95 

- 130 ***** *** ** **** 75 .. 
- 170 ***** ***** ****** ***** 170 

- 250 ****** ****** ***** - n.c. 
' 

- 135 **** ***** ****** ***** 130 

- 150 ****** **** **** ***** 120 

- 130 ***** **** ***** **** 155 

- 120 *** ***** ***** **** 130 

- 130 *** ***** **** ***** 80 

Oui 160 ***** I• *** ** **** 159 

- 185 *** **** **** ****** 80 

- tS5 **'* * ** *** ***** *1<*** l{O 

- 185 *** *** *** * **** *** 259 

185 ****** *** ***** ***1<* 170 

- 135 **** *** *** **** 150 

- 160 **** ***** * * 16Cl 

- 105 **** **** ***** ***** 130 

ments fins du bout des doigts, mais malheu­
reusement l'absence de ventouses lui nuit 
beaucoup. Le Quick Joy Il est actuellement 
mon joystick préféré, grâce à son prix, sa 
bonne sensibilité, son excellente prise en 
main, la présence de ventouses et surtout 
sa sensibilité. Je recommanderais aussi le 
Speed King. Eric Caberia 

J'ai deux joysticks. 
Le premier, un Zips­
tick noir et jaune, est 
tout petit, très mania· 
ble et surtout tout 
" mou » au niveau du 
manche. Le deu ­
xième est un Wico 
noir et rouge. Plus 
grand que l'autre 
mais aussi plus large 

'--------~ en débattement. En­
tre les deux, mon cœur ne balance pas du 
tout ! Ils sont bien, je les connais par cœur 
et ça suffit à mon poignet. 
A mon avis, il est impossible de définir le 
joystick idéal. Le meilleur manche est celui 
que vous connaissez suffisamment pour ne 
plus le sentir entre vos mains, atteindre la 
liaison directe entre vos neurones et les 
pixels de R-Type ! Outre les problèmes liés 
au prix et à la résistance du produit, il 
importe avant tout de ne pas changer sans 
cesse de manette ! Et surtout, pas de bou­
ton "tir continu», première tentation vers 
la paresse. Olivier Hautefeuille 

J'ai une nette préfé­
rence pour le Quicks­
hot 11 Plus et le 
Quickshot Turbo (qui 
sont d'ailleurs quasi­
ment identiques, le 
second étant seule· 
ment un peu plus fer· 
me). Par contre, ils 
ne sont pas à toute 
épreuve, loin de la. 

~------~ J'ai déjà cassé qua­
tre ressorts du bouton de tir ! Heureusement 
qu'ils sont faci les à remplacer. J'aime bien 
aussi le Compétition-Pro pour sa solidité et 
ses deux gros boutons de tir et le Speedking 
pour sa prise en main reposante et sa concep­
tion ergonomique. En fait, il m'arrive souvent 
de changer de joystick en fonction du jeu : 
par exemple Quickshot pour Hybris, Compé­
tition-Pro pour Tetris et Speedking pour Inter­
national Kara te Plus. Jacques Harbonn 

Quelques précisions en ce qui concerne le tableau : 
en ce qui concerne les joystlcks de norme Atari dis· 
posant d'un tir automatique, U est utile de savoir 
que celui-cl ne fonctionne pas sur toutes les machl· 
nes . Le Tac 30 et le Qulckshot ne fonctionnent pas 
en mode tir automatique sur CPC, n1 sur ST. En 
re vanche, le Qulckjoy Ill est compatible avec tou· 
tes les machines. Les prix sont donnés à titre Indi­
catif et ils peuvent varier, de manière importante , 
en fonction des boutiques. Nous remercions les 
i;.oclétés Jnnelec, Audlosonlc, Guillemot, Micro­
prose, Sega et Nlntendo pour le ur collaboration. 
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li n'est que temps de mettre en compétition les jeux 
d'échecs qui fleurissent sur les' micros 16 bits. 

Ces logiciels ont pour nom Chess Master 2000 sur ST, 
Amiga et GS; Chess Master 2100 sur GS ; The A.rt 

of Chess sur Amiga ; Battle Chess sur Amiga et PC ; Chess 
sur ST ; Mac et QL ; Colossus Chess X sur ST ; 

et enfin Sargon III sur ST, Mac et Amiga. 
Commençons par la représentation de 
!'échiquier puisque c'est ce qui apparait 
d'emblée. Sargon Ill est dé loin le moins 
impressionnant. Le plateau de jeu, en 20 
seulement, occupe les deux tiers de l'écran. 
Le graphisme des pièces est simple, à la 
limite du rudimentaire. En revanche, 
l'ensemble est parfaitement lisible et ne 
pose aucun problème de reconnaissance 
de pièces. Chess offre au .choix ljn échi· 
quier 2 ou 3D. L'échiquier 20 est lui aussi 
très simple et un peu petit. 
Ce n'est pas re casde la représentatîon 30 
où le plateau occupe tout l'écran. La pers· 
pective adoptée es.t excellente, permettant 
de distinguer parfaitement toutes les piè· 
ces, même en cas. de succession de piè· 
ces les unes derrière les autres. Les piè· 
ces, de type « Staunton », sont très classi· 
ques mais bien dessinées. 

The Art of Chess ne propose qu'un échi· 
quier 30. La perspective adoptée au lance· 

· ment du. jet.1 est un pe\.J trop fuyante·(les pi~· 
ces en colonnes sont assez difficilès à dis· 
tinguer !es unes des autres). En revanche, 
il est facile d'y remédier car le p~ogramme 
vous aulbrise à pbsitiOhner te plate,àt:J de jeu 
à votre gré: vue de troîs quarts, de profil 
ou réglage fin où !'on peut faire pivoter 
l'échiql,lier dans. 1~ plan hor~zontal et/ou ver· 
tical ét accéder ainsi à l"angfe de vue qui 
vous convient le mieux. Il existe même une 
option<< mountains »qui transforme le pla· t 
teau de jeu en terrain acc identé, mals. M 
j'avoue n'en pas avoir saisi l'utilité, d'autant'': 
que la notice reste muette sur ce point. Les ~ 
pièces« Staunton »sont très bien dessinées.: 
et rien ne vous empêct;ie d'en changer en.~ 
en créant d'autres avec Deluxe Paint. Trois 8 
jeux de couleurs sont proposés pour fpc; m.:> ~ 
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ces et l'échiquier et une quatrième option 
vous permet de faire librement votre choix 
de couleurs en réglant de manière précise 
la quantité de rouge, vert et bleu de cha· 
que couleur. 
Colossus Chess X offre lui aussi les repré· 
sentations 2 et 30.· L'angle de vue choisi 
dans le mode relief est judicieux (inclinai· 
son du plateau vers l'avant et légère rota· 
tion vers la gauche) et permet de bien dis­
tinguer les pièces à tout moment. Il est d'ail· 
leurs possible de modifier facilement cet 
angle de vue, en ce qui concerne la rota· 
tion tout au moins. La modification de l' incli· 
naison est accessible en passant par la 
modification du fichier d'initialisation. Qua· 
tre jeux de pièces sont proposés, tant en 
2 qu'en 3D : standard" Staunton »,futuriste 
avec robots et lasers, médiéval avec che­
valiers en armure, et oriental avec shoguns 
et geishas. Toutes les pièces sont très fine· 
ment dessinées mais le jeu standard est de 
loin le plus pratique à utiliser, les autres 
demandant une certaine habitude avant de 
reconnaître les pièces. 
Chess Master 2000 et 2100 sont très simi· 
laires sur le plan de la représentation de 
l'échiquier. Ils offrent tous les deux une vue 
2 ou 3D. La vue 30 appelle quelques remar· 
ques. Le graphisme est superbe et les piè· 
ces très bien dessinées. En revanche, la 
perspective adoptée rend le plateau de jeu 
un peu confus dans certain cas. Pour y 
remédier, il vous faudra faire pivoter l'échi· 
quier d'un quart de tour vers la droite ou la 
gauche pour l'observer latéralement. Chess 
Master 2100 offre un mode 2D complémen· 
taire où le plateau de jeu est plus petit mais 
où de nombreuses fenêtres affichen t la 
totalité des Informations importantes. Deux 
jeux de pièces sont proposés - bois ou 
métal - et l'on peut modifier la couleur des 
pièces et de l'échiquier. Chess Master 2100 
permet de plus de charger un jeu de piè­
ces créées sous Deluxe Paint Il. 
Quelle que soit la beauté de Chess Master 
ou de Co/ossus Chess X, la palme du gra· 
phisme revient cependant, et de très loin, 
à Battle Chess. Il permet lui aussi un affi· 
chage 2 ou 30 mais c'est le mode rel ief qui 
retient l'attention. Tout d'abord, nous avons 
droit à un splendide plateau de jeu à 
l'aspect marbré bien rendu. Ensuite, les piè· 
ces sont de toute beauté, dans un style pro· 
c'1e de Wall Disney. Les reines sont de 
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magnifiques femmes portant de longues 
robes parées d'hermine. Les rois sont 
empreints de majesté et leurs attributs d'or 
font rêver. Les cavaliers sont de fiers et 
nobles chevaliers en armure, à l'écu joli· 
ment décoré. Les fous sont représentés par 
des évêques (en anglais, le fou est le 
bishop, c'est·à·dire un évêque), portant 
avec dignité mitre et crosse. Les tours sont 
tout simplement des tours mais on peut y 
admirer créneaux et moellons. Les pions ne 
sont pas en reste, braves petits soldats por· 
tant cuirasse et heaume empanaché. 
Cette précision du détail se révèle dans 
tou te sa splendeur au cours des déplace­
ments. Chaque pièce s'anime, avec sa 
démarche propre, le tout complété de brui· 
tages digitalisés qui renforcent encore cette 
féerique ambiance. Les pions s'avancent 
en une démarche toute militaire de soldats 
à la parade, leurs chausses de fer tintant 
sur le marbre. 
Les cavaliers marchent d'un pas pesant qui 
résonne fortement, les autres pièces se 
poussant éventuellement pour leur laisser 
le passage. Les fous avancent avec une rai· 
deur toute ecclésiastique. La reine ondule 
des hanches tandis que le roi marche à 
petits pas, courbé par le poids des ans et 
des responsabilités. Mais que fait donc la 
tour ? Surprise, elle commence par se 
transformer en un impressionnant golem de 
pierre, puis avance à grands pas, ébranlant 
tout l'échiquier (c'est du moins l'impression 
que l'on en a en entendant les bruitages. 
On s'attend presque à voir les autres per· 
sonnages tomber sous le choc ou même la 
pièce où vous jouez trembler à son tour!). 
Et ce n'est pas tout, loin de là. Chaque prise 
de pièce donne lieu à des combats sans 
merci entre les deux opposants. La reine 
lève les bras et lance une boule de feu qui 
consume son malheureux rival ou l'enferme 
dans un fi let magique. La tour-golem démo­
lit à coups de poing puissants son adver· 
saire. Chaque combat diffère en fonction 
des pièces en présence et du vainqueur 
potentiel. On en arrive presque à sacrifier 
ses pièces rien que pour pouvoir admirer 
le spectacle, d'autant que la plupart des 
scènes sont teintées d 'humour. Ainsi, 
quand une tour prend la reine, celle-ci com­
mence à lancer un sort dont on connaît la 
redoutable efficacité. Mais avant qu'elle ait 
eu le temps de le terminer, les bras du 
golem se sont saisis de la reine pour 
l'enfourner tout simplement dans sa gigan­
tesque bouche ! 
Le fou-évêque fait tourner sa crosse sacer­
dotale avec dextérité et n'hésite pas à s'en 
servir pour asséner des coups. Dans le 
combat entre un pion-soldat (vainqueur) et 
un cavalier-chevalier, le soldat esquive tous 
les coups du chevalier, puis après une 
feinte, lui expédie un grand coup de lance 
dans les parties. Le chevalier, tordu de dou­
leur, c roise les jambes, s'agenouille et dis­
paraît. Le combat entre deux cavaliers est 
un clin d'œil à "Sacré Graal » (Monty 
Python). Le cavalier vainqueur attaque brus­
quement et coupe le bras droit de son 

adversaire. Celui-ci riposte en attaquant du 
bras gauche, membre qui finit lui aussi au 
sol, sectionné. Rageur, il tente de délivrer 
un coup de pied mais ne réussit qu'à se 
faire couper la jambe. 
N'ayant pas encore son compte, il sautille 
sur sa dernière jambe qui ne tarde pas à 
être fauchée. Il ne reste plus qu'un homme­
tronc qui va disparaître. Cette ambiance 
exceptionnelle est à son apogée dans la 
version Amiga, en particulier pour les brui· 
tages. Les versions PC sont moins belles 
tout en restant impressionnantes pour la 
machine. En mode EGA, les graphismes 
sont encore splendides mais en mode EGA, 
la restriction à quatre couleurs fait perdre 
une partie du charme. 
L'enregistrement des déplacements se fait 
sur tous ces logiciels indifféremment à la 
souris ou au clavier. en dehors de The Art 
of Chess où seule la souris est disponible. 
Le déplacement à la souris s'effectue selon 
deux types : soit en cliquant sur les cases 
de départ puis d'arrivée (Chess. Battle 
Chess. Sargon Ill). soit en cliquant et main­
tenant l'appui sur le bouton jusqu 'à la des­
tination de la pièce (Chess Master 2000 et 
The Art of Chess). 
Ce dernier système peut être malheureuse­
ment source d'erreur si l'on relâche malen· 
contreusement l'appui sur le bouton souris 
avant la case voulue. Colossus Chess X. 
pour sa part, propose les deux modes. 

Toutes les règles des échecs 
pour débutants ou pros. 

Tous ces programmes pratiquent bien évi· 
demment toutes les règles d'échecs : 
roque, prise en passant, nul par triple répé­
tition ou par la règle des 50 coups, promo· 
t ion et sous-promotion. Un certain nombre 
d'options sont présentes chez tous les con· 
currents : jeu avec les Blancs ou les Noirs 
(avec possibilité de bascule sur l'échiquier 
pour jouer avec les Noirs en bas), mode 
autoplay où le programme joue contre lui· 
même (bien utile pour les débutants qui 
pourront ainsi se familiariser avec les bases 
des échecs et pour les moins débutants 
pour apprendre les lignes d'ouverture) et 
mode arbitre où le programme se contente 
de servir de plateau de jeu à deux partenai­
res humains et de vérifier la validité des 
coups. 
Tous aussi autorisent le retour arrière sans 
limitation de coups et la restitution des 
coups repris, l'affichage des coordonnées 
et des pendules pour chaque camp (sauf 
Batlle Chess), la sauvegarde de la partie sur 
disquette ou sur imprimante, et offrent un 
choix plus ou moins vaste de parties célè­
bres mises en mémoires (là encore. sauf 
Battle Chess). 
En dehors de The Art of Chess, les autres 
rappellent les derniers coups joués et pos· 
sèdent un réel mode professeur où le pro· 
gramme vous suggère un déplacement si 
vous êtes à court d' idées. Bien évidemment 
ce conseil sera d'autant plus valable que 
le niveau de réflexion sélectionné sera 



langue de votre choix (parmi six). Il permet 
aussi de faire jouer une variante à un coup, 
de rejouer une partie directement depuis le 
début de manière automatique en réglant 
la vitesse de défilement (toul comme Chess 
Master 2000 et Co/ossus Chess X). de pro­
poser le nul ou d'abandonner quand il entre­
voit un mat imparable. Chess Master dis­
pose d'un atout fort intéressant lorsque l'on 
fait rejouer une partie. Il l'analyse coup à 
coup en indiquant à chaque fois l'état 
d'avancement de la partie (ouverture ou 
milieu de partie), l'évaluation des positions 

Battle Chess (Amlga). et la meilleure ligne envisagée par le pro-

Colossus Chess X (ST) . Chess (Atori ST). 

élevé. The Art of Chess propose à la place 
la visualisation des déplacements légaux 
d'une pièce, et des attaques et défenses 
d'une case. Il montre aussi ses limites 
lorsqu'on veut s'informer de la réflexion du 
programme, le système adapté étant peu 
clair, l'évaluation de la position peu précise. 
et aucune information n'étant donnée sur 
la profondeur de l'analyse, contrairement 
aux autres. 
Certaines options complémentaires, utiles 
ou relevant du gadget, sont plus spécifiques 
à certains programmes. Ainsi Chess affi-
che les menus el les explications dans la Chess de Pslon (Mac intosh). 

The Art of Chess (Amlgo). Chess Moster 2000 (Amiga). 

gramme. Cela permettra aux débutants de 
faire de rapides progrès en révélant le ou 
les coups qui les ont conduits à perdre. 
D'autres tiennent du gadget inutile comme 
le pseudo-tableur qui s'affiche instantané­
ment à l'appui d'une certaine touche (quoi­
que pour échapper au patron ... ), l'espace 
publicitaire ou l'avertissement contre la 
consommation de cigarettes ! Chess Mas­
ter 2100 offre quelques« plus» par rapport 
à son petit frère: proposition de nul, anno­
tation d'une partie, jeu à l'aveugle. Colos­
sus Chess X affiche et parle cinq langues. 

Sargon m (STJ. fait disparaître les pièces de l'un ou l'autre 

Chess de Psion (PC). 

camp (ou des deux) pour le jeu en aveugle, 
et informe des coups légaux d'une pièce. 
Battle Chess. pour sa part, est le seul à 
autoriser un jeu par modem. Outre les par­
ties célèbres, Sargon Ill propose un choix 
de problèmes d'ouverture, de milieu de par­
tie et de finale. 
L'accompagnement sonore est très varia­
ble d'un logiciel à l'autre . Nous avons déjà 
longuement parlé des fantastiques bruita­
ges digitalisés de Battle Chess. Chess et 
Sargon Ill sont les plus rudimentaires sur 
ce point, en ne faisant entendre qu'un sim­
ple bip. Les Chess Master 2000 et 2100 

Chess Master 2000 (ST). 
disposent, eux, 'd'une excellente voix digi­
talisée en anglais. The Art of Chess offre 
une synthèse vocale en anglais, de niveau 
correct. L'environnement sonore de Colos­
sus Chess X est très complet : synthèse 
vocale en français (mais avec un fort 
accent en anglais) ou accompagnement 
musical permanent avec quatre musiques 
au choix: prélude n° 28 de Chopin, Clair de 
Lune de Debussy, sonate au au Clair de 
lune de Beethoven et Ave Maria dé Gounod. 
Dans tous les cas, il est possible de rem­
placer musique ou voix par un simple bip 
ou de jouer dans le silence absolu. ~ 

Chess Master 2100 (GS). 
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Voyons maintenant les différents niveaux de 
jeu. Chess Master 2000 est le plus res­
treint dans ce domaine. Il n'offre que douze 
niveaux prédéterminés et à partir du niveau 
huit, les temps de réflexion sont trop longs 
pour être compatibles avec une partie nor­
male. Par contre, les débutants découvri­
ront avec plaisir le mode facile et les autres 
pourront définir la variété du style entre les 
jeux normaux, aléatoires et supérieurs. 
Battle Chess propose neuf niveaux mais 
seuls six sont de réflexion raisonnable. Heu­
reusement, il dispose aussi d'un mode 
réglable où l'on définit à loisir le temps de 
réponse par coup (de une à dix mille minu­
tes). The Art of Chess est assez complet 
avec cinq niveaux de tournois classiques, 
un mode facile, diffici le ou très difficile, et 
un mode programmable où l'on sélectionne 
le temps de réponse (de dix secondes à 
cinq minutes) et le degré d'agressivité. 
Sargon Ill. dispose de huit modes prédéfi­
nis (six compatibles avec une partie nor­
male) et d'un mode réglable où l'on définit 
le nombre de coups à jouer en un certain 
temps. Chess Master 21 OO montre de nets 
progrès en ce domaine par rapport à son 
prédécesseur. En effet, outre quatorze 
niveaux préétablis, on dispose de plusieurs 
modes tournoi, de Blitz, de modes réglables 
de différents types (tant de temps pour tant 
de coups ou pour l'ensemble de la partie) 
et d'un mode «temps égal ,, où le pro­
gramme calque son temps de réflexion sur 
le vôtre. Chess offre douze niveaux tous 
jouables, un mode temps égal et un mode 
infini pour les problèmes. Colossus 
Chess X est le plus complet avec quatre 
modes: mode tournoi, mode courant, mode 
«tous les déplacements», chacun d'eux 
réglable à loisir, et un dernier mode temps 
égal, sans parler de la recherche infinie et 
de la recherche de mats. 
Voyons maintenant comment se compor­
tent ces programmes dans les différentes 
phases de jeu. Commençons par la bibliothè­
que d'ouverture, d'une grande importance 
puisque c'est elle qui conditionne l'assise 
des positions de milieu de partie .. Battle 
Chess fait ici une triste figure car apparem­
ment il n'y a tout simplement pas de biblio­
thèque ! Le programme ne fait cependant 
pas trop de fautes mais perd un temps pré­
cieux en réflexion à ce niveau. The Art of 
Chess est un peu mieux loti avec des lignes 
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d'ouverture (succession de coups corres­
pondant à une ouverture particulière) assez 
variées mais qui s'étendent sur une profon­
deur trop restreinte. Les Chess Master 
2000 et 2100 disposent d'une bonne biblio· 
thèque d'ouverture variée, couvrant le 
domaine classique et moderne. Les lignes 
sont de profondeur raisonnable. Chess 
offre lui aussi une bonne bibliothèque 
(40 000 coups) avec des lignes d'ouverture 
variées et s'étendant suffisamment loin. 
Sargon Ill possède la palme de la biblio­
thèque la plus importante avec 
60 000 coups. 
Mais la grande innovation est apportée 
dans ce domaine par Colossus Chess X. 
Outre la bonne bibliothèque de départ -
plus de 200 lignes s'étendant de 2 à 
35 demi-coups - (un demi-coup équivaut 
au déplacement d'une pièce), il est capa­
ble de reconnaître les interversions de 
coups en ouverture, ce qui n'est pas si fré­
quent. De plus, et c'est là que se situe la 
grande nouveauté, il est capable d'appren­
dre de nouvelles lignes, soit à la demande, 
soit par lui-même. 
Le système est très bien pensé puisque le 
programme affecte un indice de qualité aux 
nouvelles lignes trouvées en fonction du 
temps de réflexion dont il disposait pour sa 
recherche. Autre caractéristique inédite : 
l'ensemble de la bibliothèque est accessi­
ble grâce à un éditeur incorporé. Vous pour­
rez prendre ainsi connaissance de l'intégra­
lité de cette bibliothèque et éventuellement 
la modifier. 
Attention toutefois, l'éditeur est assez corn· 
plexe à utiliser, mais en cas de fausse 
manœuvre, vous pourrez toujours recopier 
le fichier d'origine qui est en double. Seule 
ombre au tableau et d' importance: ce 
module d'ouverture se plante lamentable­
ment avec les anciennes ROM (oui, j 'ai bien 
dit les anciennes ROM !) et conduit à des 
affichages bizarres ou pire à un plantage 
irrémédiable de la machine. Espérons que 
ce défaut sera corrigé dans les versions 
ultérieures. 
En milieu de partie, tous les programmes 
pratiquent un jeu tactique et combinatoire 
au moins correct. Les plus performants 
sont ici Colossus Chess X. Chess Mas­
ter 2100, Chess et Sargon Il l. 
En revanche, le jeu positionne! laisse net­
tement plus à désirer. The Art of Chess se 

laisse faci lement doubler voire tr ipler ses 
pions et n'hésite pas à sacrifier ses pions 
de protection après le roque, ce qui le place 
parfois dans une position plus qu 'inconfor­
table. A l' inverse, Co/ossus Chess X se 
révèle le plus solide (en fait le moins mau­
vais) dans ce domaine très difficile pour 
l'ensemble des programmes, machines 
d'échecs comprises. 

Un compromis entre 
niveau de jeu et beauté. 

Les finales sont de niveaux très divers. The 
Art of Chess est encore le plus faible. 1ïne 
semble pas connaître la règle du carré ni 
celle de l'opposition, commet des erreurs 
monumentales et son roi adopte une atti­
tude frileuse au lieu de couvrir les pions 
pouvant aller à promotion. 
Les autres effectuent des finales correctes 
sans pour autant révéler un génie particu­
lier à ce niveau. Seul Colossus Chess X 
(encore lui) se démarque du lot en maîtri­
sant la difficile finale de roi seul contre roi, 
cavalier et fou. 
En conclusion, que penser de ces différents 
programmes ? The Art of Chess est à 
réserver aux joueurs débutants ou occa­
sionnels, les autres risquent d'être déçus. 
Battle Chess n'est pas beaucoup plus fort 
mais ses qualités exceptionnelles de gra­
phisme, animation et bruitage rendent son 
achat quasi indispensable, ne serait-ce que 
pour le spectacle. Chess Master 2000 est 
un bon compromis entre le niveau de jeu 
et la beauté graphique et la version 2100 
révèle son jeu plus puissant et ses options 
plus complètes. Sargon Ill n'est pas très 
agréable à regarder, mais en revanche, il 
joue correctement et dispose de nombreu­
ses options utiles au débutant. Chess dis­
pose d'un jeu de bon niveau (un peu plus 
fort que Sargon Ill), et sa représentation 30 
est la plus lisible. 
Quant à Colossus Chess X, il allie une 
grande variété d'options, un graphisme d'un 
excellent niveau, une innovation d'impor­
tance dans le domaine des ouvertures et 
un jeu puissant et complet. Mais encore 
faut-il posséder les nouvelles ROM ! A vous 
de faire votre choix en fonction de votre 
niveau, de vos goûts, de votre machine et 
bien entendu de votre porte-monnaie. 

Jacques Harbonn 
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Une Image peut apparaître sous la /arme de rayons .. . 

lma11ic __ 
Le studio de création intégral, 
de très haute performance, 
voilà ce qu'est Imagic sur ST. 
Vous êtes to ut à la fois 
le concepteur, le metteur 
en scène et le réalisateur. 
Que le spectacle commence! 

Ce logiciel constitue une station de travail 
graphique de haute performance, autorisant la 
création de •shows » graphiques de haut 
niveau . Au lancement du programme, vous 
vous trouvez sous• banque d'images». La partie 
supérieure de l'écran est constituée d'une série 
de cases destinées à contenir des images 
compactées. Le programme utilise un système 
extrêmement puissant qui lui permet de stocker 
jusqu'à 1 002 images sur un Méga ST 4, l'accès 
à ces images restant très rapide. Parmi toutes les 
images en mémoire, trois d'entre elles sont 
stockées sous forme non compactée el jouent le 
rôle d'images-tampons (tampon-source, tampon· 
masque el tampon-cible) . La partie inférieure de 
l'écran regroupe une série d'icônes dont nous 
allons étudier la signification . 
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.. . pour disparaître ensuite sous forme d e gros pavés. 

Commençons par cliquer sur l'icône • crayon ». 
On accède ainsi à un nouveau menu destiné à 
la création des Images proprement dites. Vous 
disposez pour cela du dessin à main levée, de 
droites, lignes brisées, rayons, cercles et 
rectangles vides ou pleins et de !'aérographe. 
On peut bien sûr remplir les surfaces fermées 
avec la couleur ou le motif de son choix, 
retoucher avec précision une zone du dessin 
grâce à la loupe et ajouter du texte. Cette 
fonction texte est particulièrement complète. 
On dispose en effet de vingt corps, de plusieurs 
styles (normal, gras, clair, italique, contouré) et 
de nombreux modes (opaque, transparent, 
• ou • exclusif, •ou » avec inversion de couleur). 
De plus il est possible de définir l'espacement 
horizontal et vertical des lettres et d'écrire dans 

L'écran de travail au départ d'une séance. 

toutes les directions. Le choix des pinceaux est 
vaste (24). Ces options de dessin sont enrichies 
d'un grand nombre de fonctions 
complémentaires. Ainsi on peut copier 
facilement une zone de l'image, agrandir ou 
réduire une portion de l'image, faire pivoter un 
détail, obtenir une image en miroir diagonal. 
horizontal ou vertical, définir un axe de symétrie 
diagonal, horizontal ou vertical, ces axes 
pouvant d'ailleurs être combinés entre eux et 
enfin définir le mode de superposition de 
portions d'images à l'écran (and, or, xor, not) . 
!magic accepte de nombreux formats. pour 
récupérer des images créées sous d'autres 
programmes: Degas normal et compacté, 
Dood/e, Stad compacté, Neochrome, Art 
Oirector, Amiga IFF, GEM Bit-Image, Signum 

Les deux diamètres d'un cercle Imaginaire ... 

. .. font J)eu à peu a~raître une rose..:.. 



Les carrés noirs se referment lentement. 

Effet de rotation verticale. 

compacté et bien sar /magic compacté. Pour 
gagner de 1.a place, le programme va compacter 
les images ainsi chargées en mémoire. 
Le programme propose vingt algorithmes de 
compactage. Si le gain mémoire est capital , 
vous serez amené à les utiliser tous, au prix 
cependant d'une certaine perte de temps. 
Toutefois, pour la majorité des images standard. 
deux algorithmes suffisent largement. Une fois 
votre stock d'images' constitué, vous allez 
pouvoir vous mettre dans la peau d'un metteur 
en scène et réaliser. le script de votre choix. 
Revenez à l'écran principal et sélectionnez 
l'icône caméra. La bande scénario est riche de 
200 cases ce qui est largement suffisant. Vous 
pourrez ainsi choisir l'ordre de défilement des 
images et surtout inclure des effets spéciaux. 
Ceux·ci sont très nombreux (52) et très divers. 
On y trouve l'apparition ou la disparition 
graduelle d'une image, son affichage par points, 
pavés, lignes, rayons ou cercles, la découpe 
d'une image en bandes horizontales ou 
verticales avec scrolling éventuel de ces bandes, 
et bien d'autres effets quasiment impossibles à 
décrire mais très impressionnants à voir. De plus 
ces effets pourront être parfaitement' définis 
grâce aux réglages des différents paramètres qui 
les constituent. Outre ces effets spéciaux, vous 

L'image s·'é11ano11lt sous des pavés noirs. 

pourrez ménager des pauses à l'intérieur de 
votre film , créer des boucles de répétition d'une 
séquence, et superposer deux images selon 
quatre modes logiques. 
D'autres icônes occupent la barre de menus 
principale. Grâce à elles, vous pourrez traiter 
une image en conjonction avec l'image-masque 
selon trois modes: normal, convexe ou 
concave ; mixer une image-source ou une partie 
de celle-ci avec le tampon-masque (sans 
déformation, contrairement au cas précédent) ; 
définir la palette de couleurs, effectuer des 
opérations logiques sur les images et enfin 
imprimer une image. Une fois votre scénario au 
point, vous pourrez la compiler, ce qui permet 
de le lancer ensuite sans passer par le 
programme . 
Il existe un autre moyen de créer des 
animations. En effet, Imagine est un langage de 
programmation dédié à l'image qui permet 
d'accéder à toutes les fonctions d'animation. Il 
s'apparente par certains côtés au C et au Pascal 
et est compilé. Le CU (Command Une 
Interpreter) vous sera bien utile pour retoucher 
et mettre au point un spectacle )magic déjà 
réalisé. 
Le manuel en français explique correctement 
chaque fonction mais le plan utilisé ne facilite 
pas l'apprentissage. 
En conclusion, [magic est un excellent 
programme tant pour ses fonctions de dessin, 
très riches, que pour celles des effets spéciaux 
de présentation. Il autorise la création de shows 
de grande qualité très facilement (Disquette 
Application Systems pour Atari ST 1040 et au-
dessus). Jacques Harbonn 

Unispec, un tigre 
dans Spectrum 512 ! 
Ce programme est un complément très utile, 
voire indispensable, à Spectrum 512. 
Il transforme Spectrum en accessoire de bureau 
permettant ainsi de l'utiliser en conjonction ave~ 
d'autres programmes, à condition toutefois de 
disposer d'un Méga au moins de mémoire. 
On dispose de nouvelles fonctions tout à fait 
intéressantes : conversion automatique 
d'écrans 4 ou 16 couleurs en 
512 couleurs ; reconversion d'images 
512 couleurs en 16 couleurs (format 
Neochrome ou Degas) , et cela, soit en fonction 
des couleurs choisies par l'utilisateur, soit 
automatiquement par le programme; mélange 
par entrelacement de pixels ; amélioration de 

ranti·alias ; estompage ; rotation de blocs ; 
calque pour répétition automatique de dessins. 
Mais la plus grande nouveauté réside dans la 
possibilité de réaliser des animations en 512 
couleurs! Spectrum 512 était déjà un excellent 
logiciel, mais l'apport d'Unispec l'enrichit de 
manière considérable. J.H. 

Des outils à gogo 
pour la gamme Cyber 
Upgrade vient de commercialiser toute une. série 
de disquettes complémentaires pour Cyber 
Studio et CAD 30 1.0 . 30 Pilotes contient de 
nombreux pilotes pour imprimantes noir et 
blanc, couleur et traceur. 
3D Fontes 1 +Il regroupe toute une série de 
fontes tridimensionnelles, shérif et sans-shérif. 
Les cinq autres disquettes contiennent des 
formes et des objets. Nous vous avions déjà 
présenté 3D Cartoon et sa collection de 
personnages, fournie avec les programmes 
Cyber-Control destinés à les animer. 
3D Formes Humaines regroupe des prototypes 
modulaires mâles et femelles, sous forme de 
squelettes anatomiques. 
3D Formes Architecturales contient de très 
nombreux éléments d'architecture : portes, 
fenêtres, arches, toits, murs, escaliers et autres. 
Vous pourrez vous en servir pour construire la 
maison ou la ville de vos rèves. 
3D Formes Microbots rassemble tous les 
éléments nécessaires à la création de cyborgs, 
d'humanoïdes ou d'extra-terrestres. 
Enfin 3D Formes Futures regroupe de 
nombreuses formes en rapport avec la science­
fiction: vaisseaux spatiaux, stations orbitales, 
véhicules, robots et androïdes. 
Un complément très utile à Cyber Studio, tant 
par le gain de temps que par les vastes 
possibilités induites. J.H. 

3D Form es: des tracés en fil de fer ... 

... ou en surface pleine auec ombrage. 
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Creez votre journal 
Comment concevoir son propre journal ? Quelle est la configuration idéale? 

Quels sont les softs pas trop ruineux? Tilt répond à ces questions, 
et à bien d'autres, et en profite pour lancer un concours de création ouvert 

à tous! Tous les détails en page 101 ! Demandez le Tilt Herald Post ! 
Pour un journaliste, écrire un article sur la 
micro-édition autrement appelée Publication 
Assistée par Ordinateur - est toujours quel­
que chose d'un tantinet interpelant au niveau 
de son vécu quotidien (ça c'est tapé, coco!) . 
En effet, cette technique met en œuvre la maî­
trise de l'écrit , celle de la mise en page, c'est­
à-dire la maquette ainsi que celle de la fabri­
cation . Bref, cela fait intervenir les divers élé­
ments de la réalisation d'un journal à part 
entière ... même si les résultats ne sont pas tou­
jours au niveau de ce que l'on peut attendre . 
Précisons m_algré tout que quelle que soit la 
machine dont vous disposez, vous pouvez réa­
liser des documents de qualité. Celle-ci est 
d 'ailleurs souvent fonction des moyens dont 
on dispose .. . Mais loin de nous l'idée de faire 
un dossier sur la micro-édition dans les entre­
prises, ou bien encore dans la presse. Notre 
but : vous aider à mieux maîtriser les subtili­
tés de la PAO et vous donner les moyens de 
mettre en œuvre les diverses techniques 
qu'e lle requiert. Dernière précision, le présent 
dossier est scindé en deux parties : les tests de 
programmes sur PC et compatibles, ordina­
teurs 8 bits et Archimedes ainsi qu'un tableau 
récapitulatif seront publiés le mois prochain . 

1 OU ÇA DEMARRE A 
TOUTE ALLURE ! 

Le but de la micro-édition est de permettre 
félaboration de documents véhiculant un mes­
sage écrit. Etonnant, non? Bien évidemment, 
une telle définition peut aussi correspondre au 
traitement de texte ; toutefois la micro-édition 
optimisê la communication par le biais d'une 
présentation plus évoluée. Bref, il n'y a pas 
que le message qui compte mais aussi la 
manière dont on le fait passer. En d'autres ter­
mes, la PAO s'attache à l'élément visuel, à la 
répartition du texte sur une page, à la mise 
en place d'éléments graphiques (photos, des­
sins, schémas) venant renforcer le message 
que l'on désire faire passer. Ceci reste vérifia­
ble pour tout document écrit : cartes de vœux, 
affiches, petits journaux ... 
Prenons l'exemple d'une invitation pour un 
anniversaire puisque votre petite sœur de dix­
neuf ans organise un goûter (hum 1) p o,ur ses 
amis. Dans un tel cas plusieurs informations 
sont à communiquer: le lieu, le jour, l'heure 
et bien entendu le nom de la personne qui 
invite . Il est toujours possible de rédiger cela 
de manière très classique avec uniquement du 
texte mais un petitplan expliquant comment 
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se rendre à l'adresse où aura lieu cette fête sera 
d'un grand secours. En résumé, la micro­
édition c'est cela! Par le biais d'une présenta­
tion agréable on renforce l'attrait du message . 
Evidemment, les principes que nous venons 
d'e~oser sont aussi valables pour des affiches, 
tracts et autres journaux de collèges, de lycées, 
d'associations, de clubs, etc. 
li n'en reste pas moins que parvenir à rendre 
une disposition d'éléments agréable n'est pas 
simple . Pensez donc, certains en font un 
métier : les maquettistes. Autrement dit, en 
matière de micro-édition deux éléments comp­
tent : les moyens techniques dont on dispose 

e t le savoir-faire ... Avant d'acquérir celui-ci, 
il est toutefois bon d'être famiharisé avec le lan­
gage utilisé. Nous vous proposons donc dans 
cette première partie un glossaire des mots 
ayant trait à la PAO ainsi que le schéma d'une 
page réalisée sur ordinateur afin que vous 
puissiez mieux comprendre les diverses 
notions explicitées dans le glossaire. 

1 CHERCHE ROTATIVE 
A PRIX D'AMI 

La technique n'est pas tout, nous l'avons vu 
plus haut. Reste à savoir ce que 1' on peut faire 
avec un programme de PAO et quelle est la 
configuration idéale .. . Evidemment l'un ne va 
pas sans l'autre et les résultats sont directement 
fonction du matériel dont on dispose et sur­
tout de la technique de reproduction que l'on 
choisit. Bornons-nous à la photocopie. En 
effet, pour une somme raisonnable il est désor­
mais possible de reproduire un nombre relati­
vement important d'exemplaires avec une 
qualité d'impression plus que satisfaisante. 
Autre avantage de ce mode de reproduction : 
il est toujours possible, à l'aide d'un cutter et 
de colle, de pallier certains points faibles des 
logiciels de mise en page. Ainsi, nombre 
d 'entre eux ne savent pas mettre en biais ... 
Un coup de cutter, un peu de colle e t le tour 
est joué! 
Ce principe d'ajout après impression fonc­
tionne aussi pour les dessins et autres illustra­
tions (notamment les photos) . Réaliser ce 
genre d'opération de manière électronique ne 
pose pas de problème particulier si ce n'est 
celui du prix. En effet, il est nécessaire de dis­
poser d'un scanner et, lorsque l'on constate 
le coût moyen des modèles de bonne qualité, 
l'on se pose des questions. Reste les modèles 
bas de gamme comme les Handy Scanners ou 
bien encore les scanners que l'on pose sur la 
tête d 'impression d'une imprimante matricielle 
classique. Mais ce ne sont que des palliatifs 
avec des résultats généralement inférieurs à la 
méthode que nous préconisons. Le principal 
problème en matière de PAO reste générale­
ment l'impression. Comment disposer d'une 
imprimante de qualité (du genre Laser) à 
moindre prix? Atari propose la SLM 804 qui 
ne fonctionne qu'avec les machines de la 
famille ST. Outre ce fait , les programmes 
systèmes (drivers et autres) proposés par Atari 
donnent bien du souci : lettres disparaissant, 
graphismes imprimés une fois sur deux, etc. 
Certes ces problèmes n'existent plus avec le 





programme Calamus, mais ce dernier n'est 
pas encore tout à fait au point. . . Non, la solu­
tion Atari n'est pas la bonne. la meilleure est 
de pouvoir sortir ses documents sur une véri­
table laser dans une boutique. Elles sont de 
plus en plus nombreuses à proposer ce ser­
vice pour un prix fort compétitif. 
Le principe est le suivant : vous réalisez vos 
travaux chez vous et vérifiez la qualité de votre 
travail en sortant les documents sur une impri­
mante de qualité moyenne. Une fois le travail 
achevé et les corrections effectuées, vous vous 
rendez dans une boutique pour imprimer sur 
Laser les documents finaux . Voici comment 
concilier prix raisonnable et qualité. Si toute­
fois vous persistez à vouloir chez vous une 
imprimante qualité laser sans le prix, nous 
vous conseillons la Desk Jet de Hewlett Pac­
kard. Basée sur le principe du jet d'encre, elle 
est compatible Epson et offre une résolution 
300 points par pouce comme les impriman­
tes laser classiques. Mais, elle ne coate que 
10 000 F. Un peu en retrait au niveau qualité, 
les " P » de Nec ainsi que les 24 aiguilles 
d'autres fabricants s'avèrent aussi assez 
convaincantes. 
li s'agit d'ailleurs d'un passage obligé pour les 
possesseurs d'ordinateur 8 bits pulsqu 'il n'existe 
pas à notre connaissance de boutique propo­
sant un service Laser pour ce type de machine. 
C'est d'ailleurs regrettable ... Enfin, dernière 
précision : pour effectuer du bon travail nous 
vous recommandons de disposer d'un écran 
autonome pour votre machine (pas de pro­
blème avec la petite sœur qui veut voir Candy). 

1 LE LOGICIEL IDEAL 
EXISTE-Y-IL? 

Vous en savez un peu plus sur la configura­
tion, sur la manière dont vous allez aborder 
la PAO mais reste une question de base: quel 
programme choisir? Fidèle de monsieur de la 
Palice, Acidric Briztou vous répondrait que 
cela dépend de la machine que vous possé­
dez. C'est exact mais un peu simpliste ... La 
définition de base d'un programme de mise 
en page est la suivante : il s'agit d 'un logiciel 
permettant d'imprimer une page avec un gros 
titre, du texte sur plusieurs colonnes elles­
mêmes séparées par des filets et une belle 
image au milieu. Histoire de corser le jeu, 
ajoutons que ce logiciel doit disposer d 'un édi­
teur intégré .. . Mais tout cèla ne suffit pas à en 
faire un bon programme de PAO Communi­
cation avec traitement de texte (importation 
de texte) et programmes de dessin (importa­
tion d'image) , ergonomie poussée, fonctions 
graphiques si possibles étendues (création de 
filets et de trames), possibilité d'utiliser p lu­
sieurs styles de texte avec diverses tailles. Ce 
sont les impératifs minima. Attention, ne pen­
sez pas que ceci s'adresse uniquement aux 16 
bits : c'est aussi valable sur CPC, PCW ou bien 
encore C 64 ! Evidemment, les ordinateurs 
8 bits ne disposent souvent que d 'un pro­
gramme de ce type. Dans ce cas, on est bien 
obligé de faire des concessions .. . 
En revanche, dès lors que votre machine pos­
sède plusieurs logiciels n'hésitez pas à pous-
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ser encore un peu vos exigences. Diverses tail­
les de visualisation de la page avec Wysiwyg 
intégral, guides magnétiques pour positionne­
ment précis du curseur, règles graduées à 
l'écran et autres fonctions plus complexes 
encore , sont le plus souvent appréciables. En 
résumé, un bon programme de mise en page 
se doit de posséder des fonctions avancées en 
matière de texte, de graphisme et d'ergono­
mie. Vaste programme dont devraient s'ins­
pirer bien des programmeurs! 

1 MACINTOSH : 
LA VOIE ROYALE .. . 

Véritable modèle tant du point de vue maté­
riels que logiciels, le Mac sert de référence. Les 
programmes qu'il possède s'avèrent particu­
lièrement performants mais souvent coûteux. 
Mac oblige ... A y réfléchir deux fois et en pre­
nant compte des qualités des programmes de 
mise en page que nous vous présentons ici, 
il s'avère toutefois qu' il possède toujours et 
encore des arguments face au Mega ST, PC 
et autres machines dont le but est d'effectuer 
une véritable percée en PAO. 
Une configuration à base de Mac Plus avec 
Ready Set Go! permet d'être rapidement opé­
rationnel à moins de 20 000 F. Certes, dans 
ce cas l'on ne dispose pas d 'imprimante laser 
mais de nombreuses boutiques permettent la 

Beady Set Ga! (Macintosh) 
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sortie de documents sur ce type d'imprimante 
et ce à un prix plus que compétitif ... li n'en 
reste pas moins que le Mac, c'est sérieux! 

- -- Ready Set Go! - - ­
Dans l'esprit de beaucoup, Mac et publication 
assistée par ord inateur sont synonymes. Ce 
n'est pas par hasard puisque l'enfant terrible 
d 'Apple a été le premier à disposer d'un envi­
ronnement performant en ce domaine. Depuis 
l'époque héroïque des premières versions de 
Page Maker, les choses ont cependant bien 
évolué. Apple se désintéresse des utilisateurs 
personnels et les éditeurs suivent. Résultat: 
une inflation des possibilités et des prix ... Mal­
gré tout, le Mac dispose encore de quelques 
armes en matière de PPAO (Petite Publication 
Assistée par Ordinateur) dont le célèbre Ready 

Rag Tlme 2 (Macintosh) 

Page Maker (Maci nt osh) 



Set Go ! n'est pas la plus inoffensive. C'est .vrai, 
ce logiciel n'effectue pas les habillages auto­
matiquement. C'est vrai, il ne permet pas non 
plus d'effectuer des alignements au centillard 
de micron. C'est vrai, il est en difficulté lorsqu'il 
faut composer un tableau. 
Et alors? Ce que l'on demande à un logiciel, 
c'est d'être le meilleur, d'aligner des chiffres 
inimaginables pour le commun des morte ls? 
Non, ce que l'on demande à RSG c'est d 'être 
utilisable. Et pardonnez du peu, non seule­
ment il l'est mais en plus il s'acquitte à mer­
veille de sa tâche. La mise en place d 'éléments 
est facilitée par le fait que l'utilisateur travaille 
sur des encadrés textes ou images. Ces der­
niers peuvent être situés n'importe où et pour 
les créer il suffit d 'un trou de souris. Bien évi­
demment, RSG connaît aussi la notion de 

Calamus (ST) 
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colonnes qui n'est qu'une extension de ce que 
nous venons de décrire. Un des avantages 
principaux de ce programme réside dans sa 
grande facilité à gérer le texte. La partie édi­
teur s'avère performante et dispose d'algorith­
mes de césure pour plusieurs langues. Eton­
nant non ? Autre avantage de ce programme : 
sa vitesse d'exécution. Curieusement du reste, 
nous trouvons la version 3.0 plus performante 
que la 4 .0. Du reste celle-ci s'avère condam­
née à terme par la 4.5 a lors qu'il semble que 
la 3.0 doive poursuivre sa route. 
C'est un peu compliqué mais la stratégie est 
la suivante: avec RSG 3.0. Letraset attaque 
le marché bureautique (lettres d'informations, 
rapports divers, etc.) ; avec RSG 4.5, les cibles 
désignées sont Page Maker et X'Press, utili­
sés dans l'univers de l'édition , par exe mple . 
Un beau combat en perspective ... Mais reve­
nons à nos moutons, c'est-à-dire à la version 
3.0. En guise de conclusion nous dirons qu'il 
s'agit à l'évidence dJ.m programme performant 
dans quatre-vingt dix pour cent des cas et dont 
la majorité des utilisateurs sont parfaitement 
satisfaits. Du reste, nous en sommes! 

- --- Rag Time 2 ---­
Peu connu et peu diffusé en France, Rag Time 
procède d'une philosophie comparable à celle 
de Ready Set Go! 3 .0: il vise un marché 
bureautique. La principale innovation appor­
tée par ce logiciel est la présence d'un tableur. 

Publis hing Partner (ST) 

Ce type de programme permet l'automatisa­
tion de séquences de calculs par l'introduction 
de formules dans les cases d'un tableau. li 
s'agit en somme d'une calculatrice surpuis­
sante. Intégré dans un logiciel de mise en 
page, ce type de produit facilite la réë11isation 
de tableaux. Ainsi, une entreprise peut inté­
grer dans un document des données chiffrées 
concernant l'évolution des ventes sur une 
'période précise. Evidemment, Rag Time est 
aussi utilisable en tant que simple programme 
de mise en page, c'est d'ailleurs sa vocation 
première. Basé sur le même principe que 
RSG, il permet la création de boîtes dans les­
quelles on peut intégrer du texte, des images 
ou encore un élément de tableau venu du cale 
(tableur). Tracés de file ts, encadrements de 
colonnes et autres opérations d 'enluminures 
s'avèrent des plus simples. Rag Time propose 
de plus des fonctions que l'on ne retrouve pas 
partout : règles de textes valables pour un 
paragraphe afin de paramétrer les marges, 
intégration dans un texte de l'heure, zones de 
numérotation de pages ou bien encore de par­
ties de textes, etc. Tout cela apparaît au début 
superflu mais ces petits riens simplifient par­
fois grandement la vie. 
En fait, ce qui déplaît dans Rag Time c'est 
avant tout l'interface utilisateur. Nous la trou­
vons peu agréable avec des changements 
incessants dans les menus. Evidemment, 
«Fichiers" ou bien encore« Edition" sont tou- ~ 
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jours à la même p lace mais pourquoi diable 
les commandes «Importer• et « Exporter 
Texte " ne sont-elles pas dans « Fichier • 
comme de coutume? Avancer ce type d'argu­
ments peut sembler absurde mais il est tou­
jours agréable de disposer d'une interface la 
plus proche possible de ce que l'on trouve avec 
d'autres programmes .. . Bref, au-delà de l'uni­
fication des formats de fichiers , une certaine 
cohérence dans la hiérarchie des commandes 
ne ferait de mal à personne! 
Intéressant à plus d'un titre, Rag Time n'arrive 
pas à sortir de sa marginalité. En clair, il ne 
convainc pas réellement. Pourtant, et nous 
l'avons vu, il n'est pas dénué de qualités. Mais 
il est ainsi ... 
Il est vrai que face à un rouleau compresseur 
tel RSG, les arguments qu'il est en mesure 
d 'avancer apparaissent bien maigres! 

- - -- Page Maker 
C'est connu, les bonnes choses, comme le vin, 
se bonifient souvent avec le temps. Cet adage 
s'applique parfaitement à Page Maker. Pre­
mier véritable programme de mise en page, 
ce dernier existe désormais en version 3.0 et 
possède une belle part de marché. Certes, il 
ne s'agit plus de la Rolls d'antan (X'Press s'est 
emparé de cette place dans l'univers Macin ­
tosh) mais ses qualités sont intactes. 
La première chose qui frappe avec Page 
Maker est la logique de base. La manière dont 
l'utilisateur travaille est finalement proche de 
celle des maquettistes utilisant leurs règles et 
leurs cutters. La base de Page Maker, c'est le 
concept de bande de papier que l'on coupe, 
colle, positionne. On imagine la souplesse de 
ce principe. Certains, généralement formés sur 
d 'autres programmes, ont un peu de mal à s'y 
faire mais avec l'habitude . .. La création de 
colonnes et autres encadrés ne pose aucun 
problème et s'avère des plus simples à mettre 
en œuvre , comme de règle sur Moc. Page 
Maker dispose bien évidemment de divers 
systèmes métriques (comme Ready Set Go!, 
par exemple) , permet le tracés de filets et 
autres contours de colonnes, gère l'intégration 
de graphismes, etc. Le module traitement de 
texte apparaît , lui, relativement performant. 
Soulignons tout de même qu'un texte créé 
sous Word 3 .0 de Microsoft et importé dans 
Page Maker conserve tout ses attributs (justi­
fication , corps ou graisses utilisés, etc.). 
Disposant de nombreuses commandes, Page 
Maker n'est certes pas le progrâmme de mise 
en page absolu. Son principal avantage réside 
dans sa renommée ce qui permet à certains, 
notamment aux U.S.A, de proposer des dis­
quettes avec des mises en page prêtes à 

· l'emploi. De même, de nombreux ouvrages 
existent sur le sujet. Bref, Page Maker est en 
quelque sorte un passage obligé. 

1 APPLE II GS : 
L'OUTSIDER? 

Mal distribué en dehors des U.S.A, mal 
implanté en France, le II GS surprend parfois. 
En matière de micro-édition il possède un 
11111 11nent choc: l'accès aux bus AppleTalk et 
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Apple Desktop Bus. Ces derniers sont utilisés 
par le Moc pour assurer la connexion d 'impri­
mantes Laser, de scanners, de tablettes gra­
phiques et autres périphériques du genre. A 
l'image du Moc, le GS peut donc disposer de 
ces divers périphériques sans lesquels la PAO 
sérieuse ne se conçoit que difficilement. Enfin , 
cela reste fort théorique car cet ordinateur ne 
d ispose pas toujours des drivers adéquats .. . 
S'appuyant sur des programmes de relative­
ment bonne qualité, le GS pourrait facilement 
s'implanter en PAO si Apple France en avait 
la volonté. Il n'en est rien et Atari en profite ... 

--- --Medley 
Medley, de Milliken Publishing Co., est des­
tiné essentiellement, à la différence de ses con­
currents, aux tâches de PAO. Sa philosophie 
repose d'abord sur la partie « traitement de 
texte •. L'utilisateur doit d 'abord concevoir et 
taper son texte, puis il ajoutera dessins, illus­
trations et autres embellissements. On retrouve 
dans les options de traitement de texte toutes 
les fonctions usuelles de ce genre de logiciel 
(polices de caractères variées, couper-coller, 
menus déroulants de l'interface-utilisateur 
Apple , WYSIWYG .. . ). Ce logiciel permet 
d'importer des textes en provenance d'Apple­
Works ou bien d 'un fichier ASCII. L'espace 
entre les caractères, les mots et les lignes peut 
être modifié point par point et permet donc 
d'avoir des textes écrits d 'une façon plus ou 
moins proportionnelle suivant les désirs de 
l'utilisateur. Lorsque le texte est tapé, il suffit 
de sélectionner les zones où l'on veut placer 
des graphismes. Ces zones peuvent être rec­
tangulaires, arrondies, ovales ou encore pren­
dre la forme d'un polygone. Ces zones peu­
vent être placées au beau milieu d'un texte : 
celui-ci épousera alors la forme de la zone gra· 
phique. Toutes sortes de graphiques ou d 'illus­
trations peuvent prendre place dans ces zones. 
Les illustrations peuvent être récupérées d'un 
programme de dessin directement, du clip­
board ou encore créées directement par Med­
ley. En effet, ce logiciel comprend également 
un « paint »intégré. Celui-ci, sans toutefois être 
capable de rivaliser avec les logiciels de des­
sins spécialisés, comprend toutes les fonctions 
que l'on est en droit d'attendre d'un tel pro­
gramme (loupe, brosses et motifs redéfinissa­
bles, lasso ... ) et utilise 16 couleurs avec une 
résolution de 640. On peut à tout moment 
déformer ou changer de place une zone gra­
phique. De même, il est possible de transfor­
mer une zone graphique en région texte, ou 
de changer une région rectangulaire en zone 
ovale par exemple. 
Le programme est accompagné d 'une dis­
quette co ntenant un dictionnaire de 
800 000 mots et comprend un thésaurus, une 
liste de synonymes et un dictionnaire person­
nalisable. Malheureusement, tout ceci est en 
anglais ! Une disquette contenant plus de 
500 images accompagne également le logiciel. 
Malgré toutes ses qualités, Medley souffre d'un 
grave handicap: sa lenteur. La version actuelle 
est souvent «crispante • par son manque de 
rapidité. li semble cependant qu'une nouvelle 
version, sortie récemment aux USA, optimise 
et accélère ce programme. 

---- GraphicWriter 
Initialement, Graphicwriter n'était pas un véri­
table logiciel de PAO mais plutôt un traitement 
de texte doté de fonctions graphiques élabo­
rées. Mais au cours de ses versions successi­
ves, il a affiné ses fonctions de mise en page 
jusqu'à devenir un programme de PAO à part 
entière. Il fait la différence entre plusieurs types 
de régions qui composent une page : les 
régions textes, les régions graphiques en bit­
map (le dessin est constitué d'un ensemble de 
pixels) et les régions graphiques orientées 
objets (constituées de traits mémorisés sous 
forme de vecteurs) . Ces dernières sont impor­
tantes car elles permettent d'obtenir une sor­
tie imprimante (et notamment sur le Laser­
Writer) plus précise et de meilleure qua lité. 
Les régions vectorisées doivent être compo­
sées d'objets élémentaires tels que des rectan­
gles, des ronds, des polygones ... Les objets 
peuvent être peints de couleurs opaques ou 
transparentes. 
On peut également changer la taille des objets, 
les déplacer, les faire pivoter ou encore les faire 
passer les uns derrière les autres. Les objets 
en bits-maps peuvent bénéficier également de 
ces fonctions mals en plus ils peuvent être 
modifiés pixel par pixel grâce à la loupe, au 
crayon et au pinceau. En effet, il est possible 
de faire du dessin libre dans la résolution 640 
au moyen de 48 couleurs, en utilisant le 
crayon sans contrainte, sans être obligé de 
composer son dessin en manipulant des for­
mes, des objets géométriques élémentaires. 
Les régions textes offrent toutes les fonctions 
classiques d'un traitement de texte. Le logi­
ciel est fourni avec 30 fontes, il permet d'impri­
mer du texte en couleurs et des dessins en 
couleurs pleines ou aquarelles (diluées). Les 
différents caractères non imprimables (tabula­
tion, sauts de ligne ... ) peuvent apparaître et 
il est possible d'ouvrir et de travailler sur plu­
sieurs documents à la fois. La dernière ver· 
sion (3.0), a encore amélioré la partie mise en 
page. Comme tout logiciel de PAO qul se res­
pecte, il est possible de disposer de « feuilles 
de styles • (modèle de mise en page que l'on 
peut sauvegarder) , la taille des caractères peut 
varier de 4 à 254 points, la justification pro­
portionnelle est possible, une fonction réserve 
automatiquement un espace sur le côté droit 
de la page pour tenir compte de la place prise 
par les agrafes, le texte peut prendre place sur 
un graphique ou bien cercler celui-ci. .. 
GraphicWriter 3.0. livré avec un spell-checker 
(en anglais) et une disquette de cUp-art, est cer­
tainement une des meilleures PAO sur App/e 
II GS, tant par ses capacités que par sa faci­
lité d'utilisation. 

- -- AppleWorks GS 
App/eWorks GS n'est que la version spécifi­
que d'un programme qui existait sur la gamme 
8 bits. Pourtant, totalement réécrit pour tirer 
parti des possibilités du GS, il ne ressemble 
plus guère à son prédécesseur. Logiciel inté­
gré, il propose une base de données accep­
tant les fichiers graphiques, un tableur, un trai­
tement de texte, un logicie l de communica­
tion, un « paint" et enfin un programme de 
PAO. Malgré la diversité des modules et leur 



-· ' 

nombre, ceux-ci sont tous de très bonne fac­
ture et pourraient sans complexe être édités 
séparément. La meilleure preuve de cette qua­
lité est que Claris, la société créée pour com­
mercialiser des logiciels qui l'étaient avant sous 
la marque Apple, a racheté ce programme à 
Styleware et compte en faire une version Mac 
{aucun intégré sur Mac n'offre autant de fonc­
tions et aussi simplement). 
Le module de traitement de texte reprend en 
fait le programme de Styleware : Multiscribe. 
Et ce logiciel, qui était jusqu'à présent le meil­
leur du genre sur GS, s'est vu doter de nou­
velles fonctions telle la fonction statistique qui 

Publlsher 1000 (Amlga) 

Pase Setter (Amlga) 

City Desk (Amlga) 

permet de connaître à tout moment le nom­
bre de lettres, de mots, de lignes ... qui com­
posent votre texte. De même, une fonction 
" Print Merge ,. est présente, qui en liaison avec 
la base de données, permet de faire du publi­
postage. Un dictionnaire comprenant un thé­
saurus est livré avec le programme. 
Le module de dessin permet de créer ou de 
modifier des Images importées. Il propose tous 
les outils habituels (pinceaux, loupes, formes 
géométriques, déformations et rota.tions ... ) et 
permet de travailler avec 16 couleurs et à peu 
près 340 couleurs dégradées. Il permet éga­
lement de dessiner en bit-map ou bien i\11 ~ 
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moyen de formes géométriques vectorisées 
qui peuvent être groupées entre elles. Le 
tableur comporte des fonctions graphiques et 
permet de créer graphes, camemberts, histo· 
grammes .. . 
Une fois les textes rédigés et les illustrations 
préparées dans chacun de leur module respec­
tif, la partie PAO peut entrer en action. li est 
possible de transférer ces différents éléments 
(textes et illustrations) d'une fenêtre à l'autre 
ou bien passer par le clip-board et la fonction 
couper/coller. AppleWorks GS permet de 
définir manuellement à l'aide de la souris ou 
automatiquement par un menu des colonnes 
à l'intérieur desquelles les textes viendront 
prendre place. Une fois que l'on a établi de 
telles régions, les textes venant du traitement 
de texte ou créés dans le module PAO vien­
nent remplir ces zones automatiquement. Des 
zones peuvent également' être réservées et 
seront remplies par des graphiques. 
On peut cependant reprocher à AppleWorks 
GS de ne reconnaître que des régions de 
forme rectangulaire. Même si ce sont les plus 
employées dans les mises en page, on aurait 
aimé trouver des régions en forme de ronds 
ou de polygones. 
De même, le driver d 'impression fait par Cla­
ris est un peu décevant par rapport à celui 
qu 'avait réalisé StyleWare pour Multiscribe . 
Enfin, AppleWorks est un produit qui vient de 
sortir (alors qye GraphicWriter en est à la ver­
sion 3 .0). Espérons que la prochaine version 
corrigera ces petits problèmes. 

1 ATARI: LE ROI 
DE LA PPAO 

PPAO, késaco? Il s'agit simplement de la 
Petite Publication Assistée par Ordinateur. Si 
vous disposez d'un budget restreint, si vovs 
désirez réaliser un journal de club ou de lycée, 
créer des affiches pour un concert de House 
Music dont vous êtes.le modeste organisateur, 
pas d'hésitation possible. Disposant de plu-
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sieurs programmes, l'Atari offre un rapport 
prestation/ prix imbattable. A notre sens la 
configuration idéale est constituée par un 1040 
ST avec écran monochrome et de Publishing 
Partner. Pour ce qui est de l'impression laser, 
le ST dispose comme le Mac d 'un réseau de 
boutiques permettant l'impression à des prix 
acceptables. 
Autre avantage de la machine de Jack Tra· 
miel : l'existence de périphériques tels scan­
ners, écrans de grande taille, etc. On peut 
commencer petit et évoluer ensuite. Pour con­
clure, un mot sur le système Laser d 'Atari: 
nous le déconseillons aujourd'hui! Loin d'être 
au point, il se révèle en effet bien plus coll­
teux que la configuration que nous vous pro­
posons dans ce dossier. 

- --- - - Calamus -----­
C'est connu : l'un des objectifs d 'Atari est de 
concurrencer Apple en matière de publication 
assistée par ordinateur. Parvenir à un tel objec· 
tif nécessite bien entendu un environnement 
matériel mais aussi , et surtout, logiciel. Or, 
jusqu'à présent, la qualité de celui-ci était assez 
contestable en ce qui concerne Alari. C'est 
désormais fini ! Développé en RF A par la firme 
OMC, Calamus se distingue avant tout par la 
vectorisation des polices de caractères. En 
d'autres termes, il dispose d'une espèce de lan­
gage de description de pages comparable à 
PostScript. Obtenir une lettre de très grande 
taille sans déperdition de qualité et ce avec une 
SLM 804 ne pose donc plus de problème. De 
plus, Calamus propose un éditeur de carac­
tères puissant et relativement facile à exploi­
ter. La création de bibliothèques de symbo­
les, logos et autres éléments de même type 
est donc dans le domaine du possible. 
La mise en page n 'appelle pas de commen­
taires particuliers : elle s'effectue de manière 
classique_ Toutefois, ici encore, la facilité avec 
laquelle Calamus gère les textes est assez 
déconcertante. Vous désirez mettre un mot, 
une phrase ou même une partie de texte en 
biais ? Pour vous un bon programme de PAO 

se doit de disposer d'une feuille de styles? 
Alors Calamus ne peut que vous satisfaire 
puisqu'i l offre aussi cela .. . La gestion des gra­
phismes est relativement facile. L'intégration 
d'une image dans un texte s'avère simple et 
le tracé des filels et autres segments de droite 
peut s'effectuer avec paramétrage du sens de 
tracé. 
A lire tout cela on pourrait donc se dire que 
Calamus est LE programme de mise en page 
sur Atari. Et ce d 'autant plus que ce logiciel 
fonctionne aussi sur des écrans de grande 
dimension (A3) et gère directement certains 
scanners. Mais toute médaille a son revers. 
L'interface utilisateur par trop absconse, la non 
disponibilité de ce programme en France et 
quelques petits bugs à droite ou à gauche ter­
nissent un tableau que l'on pouvait croire idyl­
lique. Cela n'enlève cependant rien aux qua­
lités de ce programme. Espérons donc que les 
problèmes entre OMC et Atari Allemagne (dis­
tributeur exclusif de ce logiciel en RFA) actuel­
lement en procès, se résoudront rapidement. 
L'Atari Mega ST, secondé de l'imprimante 
Laser SLM 804, deviendrait alors une bien 
belle arme. Enfin, serait-on tenté de dire! 

--- Publishing Partner --­
S'il existe un programme sur ST dont la noto· 
riété est à notre sens loin d 'être usurpée, c'est 
bien Publishing Partner. Importé en France par 
la société Upgrade, ce logiciel a été le premier 
de sa catégorie réellement disponible. Souvent 
décrié, souvent contesté , il n'en reste pas 
moins le meilleur en la matière . .. Comparé à 
nmeworks, il s'avère infiniment plus convivial 
et complet. Comparé à Ca/amus, il se révèle 
bien plus accessible, bien moins buggé et sur­
tout régulièrement commercialisé. 
Proposé en deux versions (pour écran 
monochrome et couleur) , Publishing Partner 
se distingue dans un premier temps par la qua· 
lité de son éditeur de textes . Rapide et agréa­
ble, il ne génère pas de caractères parasites 
comme le fait parfois Timeworks. Les fonc­
tions chercher/remplacer, la possibilité de 



choisir style et polices avec en plus celle d'uti­
liser des tailles non implantées dans le dossier, 
système, ajoute encore un peu plus d'agré­
ment. D'autre part, signalons la possibilité de 
paramétrer l'espace entre les lignes et entre les 
caractères. On se croirait presque en présence 
d'un programme sur Mac! La création d'une 
mise en page s'effectue des plus simplement 
puisque la définition des colonnes est réalisée 
de manière automatique ou bien par l'inter­
médiaire de la souris. Les tracés de filets et 
autres encadrements ne posent pas de problè· 
mes et la possibilité de faire intervenir des gui· 
des ou bien des règles facilite grandement la 
tâche. Outre tout ce que nous venons de voir, 
Publishing Partner propose divers formats de 
page, offre diverses vues possibles (pleine 
page , demi-page, taille réelle, etc.) , permet Je 
paramétrage de l'unité de mesure ainsi que la 
configuration de l'imprimante; etc . Sa faculté 
à gérer PostScript n'est pas le moindre de ses 
avantages et cela lui permel même de rivali­
ser directement avec la configuration PAO 
d'Atari. En effet, nul besoin de Mega ST 4 et 
de Laser Atari pour le faire tourner. Bref, en 
matière de mise en page sur ST, Publishing 
Partner reste la référence absolue. Le fait qu'il 
soit entièrement francisé et qu'i l dispose d'un 
manuel de relativement bonne qualité le 
confirme. 

----- Timeworks ----­
Programme de mise en page officiel d' Atari 
France , Timeworks fonctionne sur l'ensemble 
de la gamme ST. Les 520 s'avèrent toutefois 
une peu limités lorsque l'on désire travailler sur 
un nombre important de pages. Dans un tel 
cas de figure nous ne pouvons alors que 
recommander un 1040. 
L'ergonomie du programme rappelle celle de 
Ready Set Go! sur Macintosh et facilite sa prise 
en main. Un menu d'aide très complet assiste 
l'utilisateur en Jui évitant la consultation du 
manuel. Le principe du Wysiwyg (what you 
see is what you get) permet un contrôle direct 
du travail effectué. 

Divers modes de visualisation (100 % , c'est­
à-dire taille réelle, 200 % , 50 % , pleine page 
ou double page) autorisent une mise au point 
rapide et précise de la maquette du document. 
Celle-ci s'obtient simplement par le tracé de 
cadres qui restent redéfinissables en perma­
nence. 
Les menus déroulants offrent un éventail très 
complet de fonctions. Il est bien entendu pos­
sible d'importer du texte et des images prove­
nant d'autres programmes, mais Timeworks 
dispose de ses propres fonctions d'édition de 
texte et de graphiques. Il est ainsi loisible de 
sélectionner divers filets ou trames, de choisir 
ses polices de caractères, de saisir du texte 
directement, de rechercher et de remplacer 
des mots, etc. 
Toutefois, le texte saisi directement ne se 
répartit pas dans les diverses colonnes qui lui 
sont allouées, contrairement au texte importé. 
C'est là une lacune regrettable, gênante à 
l'usage, lors d'une modification du texte rem­
plissant une colonne par exemple. 
Il faut alors «bricoler» le texte de remplace· 
ment afin de lui donner la longueur du texte 
initial, en prian·t pour que l'espacement pro· 
portionnel n'occasionne pas la disparition ino· 
pinée d'un ou de plusieurs mots. 
La gestion des césures pose là encore pro· 
blème bien qu'on soit également en présence 
d'un logiciel francisé . A signaler pourtant 
qu'une version «allégée., de Timeworks est 
en cours d'élaboration. 

1 AMIGA: FAUTE DE 
MIEUX ... 

Oui, l'Amiga 500 est une bien belle machine., . 
de jeux 1 En revanche, en matière de PAO et 
même plus g.énéralement d'applications per­
sonnelles cet ordinateur fait piètre figure ! Si 
vous possédez un huit bits et pe·nsez à ache­
ter une machine plus puissante avec en ligne 
de mire le traitement de texte, la mise en page 
ou la gestion de fichiers , nous vous conseil-

Ions l'Atari ST. Les trois programmes pour 
Amiga que nous vous présentons ici s'avèrent 
en effet plus proches de ce que l'on trouve sur 
8 bits que ce que proposent les autres machi­
nes à base de 68 000 et illustrent parfaitement 
les problèmes posés par cette machine. Ergo· 
nomiquement mal pensés, né~essitant 1 Mo 
de mémoire vive, ils s'avèrent trop limitatifs et 
ne peuvent satisfaire que si l'on modère ses 
ambitions ... 
La PAO sérieuse existe toutefois sur Amiga 
grâce à Professional _Page. Mais à 5 000 F, il 
est bien trop coûteux pour un possesseur 
d'Amiga 500 ! Pour cette machine le mieux est 
Page Setter, malgré ses défauts ... 

--- Publisher 1000 --­
Encore un logiciel en anglais, non officielle· 
ment importé et jamais traduit, avec tous les 
inconvénients que cela suppose (voir City 
Desk) . La présentation de Publisher 1000 est 
extrêmement austère : un écran noir sur blanc 
avec une seule barre de menu en haut de 
l'écran . Pas d'outils apparents: toutes les com­
mandes passent par les menus déroulants. La 
particularité la plus évidente de Publisher 1000 
est son absence de convivialité patente et son 
principal défaut, une incapacité à gérer les 
grossissements. Il ne .dispose que d'un mode 
de travail, en vision proche seu.lement. L'uni· 
que possibilité dont il dispose est l'affichage 
d'une mini-page entière, inutilisable même par 
les plus myopes. Ce défaut est plus ou moins 
compensé par un scrolling parfait : la page se 
déplace en même temps que l'ascenseur et 
permet de s'arrêter à l'endroit exact où l'on 
veut travailler. 
Le processus de fabrication des pages est on 
ne peut plus banal : création de cadres qu'on 
positionne sur la page, puis introduction des 
images ou du texte. Le positionnement pré­
cis des cadres, assez original, se fait à l'aide 
d'une double règle graduée dont le point de 
rencontre se déplace avec la souris. L'inser­
tion de textes peut se faire soit en les imp()r­
tant à partir de fichiers externes, doit directe­
ment dans le cadre lui-même. A cet égard, 
Publisher 1000 propose un assez joli lot de 
fontes et de tailles de caractères. Leur mise en 
œuvre exige un peu de savoir-faire. mais fonc­
tionne néanmoins parfaitement. Le déplace­
ment des cadres, toujours possible. demande 
lui aussi de la dextérité. Si lon ne suit pas par­
faitement le mode d'emploi , il y a de gros ris­
ques de voir des textes inextricablement 
emmêlés ou même encore affichés après enlè­
vement du cadre qui, en principe, les contient. 
La même remarque est valable pour les enri­
chissements graphiques, tels filets ou cadres 
visibles. 
Ce logiciel, déjà assez ancien, ne peut conve­
nir qu'à ceux qui désirent composer des pages 
avec de nombreux types de caractères (mais 
uniquement en anglais) . 

Page Setter - --­
C'est de loin le plus pratique des logiciels de 
PAO pour Amiga. C'est probablement pour 
cette raison qu'il est le seul (avec Professional 
Page , beaucoup plus cher) à avoir été traduit 
en. français. Il se présente de façon tradition- > 
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Regardez la page située ci-dessus. li s'agit 
de la première page d'un journal que nous 
avons créé de toutes pièces. Principale par­
ticularité de celle-ci : dans le jargon du 
métier, elle se nomme première de couv 
(première de couverture). Son style géné­
ral dépend souvent du type de la publica­
tion (magazine, journal ou autre) et doit 
accrocher le lecteur. Le premier élément 
d'une telle page est bien entendu le titre du 
journal (1). Nous l'avons voulu simple et 
visible d 'ou effet de relief sur le mot « Vô­
tre" et présence d1un filet pincé (2) pour 
appuyer « informatiquement " · Enfin, il est 
toujours bon de préciser de manière visi­
ble fes petits plus (3). Selon un schéma simi· 
laire, les titres des articles (4) déclenchent 
l'intérêt. Le titre « Ils sont là » amène la 
question suivante : « Qui ». La réponse est 
dans le chapeau (5) qui est en fait une intro­
duction à l'article. Si celui-ci s'avère de taille 
respectable, n'hésitez pas à intégrer des in­
tertitres (6) qui permettent de ponctuer un 

texte. Il s'agit d'une aide au lecteur au 
même titre (non, non, pas le 4 !) que le 
choix d 'une police de caractères qui se doit 
d'être lisible (hum !). et que la présentation 
du texte. En pavé (7), il s'avère agréable 
si les césures ne sont pas trop nombreuses 
ou si les espaces entre mots ne sont pas très 
importants. Le texte en ferrage à gauche 
(9) peut constituer une bonne alternative 
mais n'en abusez.pas ... Au passage, signa­
lons la présence d'un filet normal (8) ici des­
tiné à marquer la présence du sommaire. 
La présence d'un encadré ( 10) se justifie 
puisque comme l'indique son titre, soit dit 
en passant centré (11)·; Il vient en renfort 
de l'article principal. 
Compte tenu de la très grande sobriété de 
l'ensemble nous avons intégré une illustra­
tion en habillage (12) e t la largeur de justi· 
fication ( 13) choisie pour cet encadré rompt 
un peu le rythme de la page ce qui renforce 
son attrait. Vous voici donc dans le secret 
des dieux! 
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nelle, avec une barre horizontale de menus 
déroulants en haut de l'écran et, à droite, les 
outils de travail sous forme d'icônes. Rien de 
bien particulier parmi ces outils. On y retrouve 
toutes les fonctions habituelles. 
A signaler qu'ils sont activés et désactivés selon 
le principe de la bascule : on clique une fois, 
ça marche, une autre fois et ça ne marche 
plus, et ainsi de suite ad libitum. Le grossisse­
ment de la page suit la même règle, mais avec 
trois paliers successifs. 
La marche à suivre est elle aussi fort com­
mune. On commence par ouvrir des fenêtres 
dans une page, puis on les remplit avec du 
texte ou des images. Ces dernières provien­
nent de fichiers externes et ne posent que le 
problème du temps de chargement. Les tex­
tes peuvent être importés (en ASCII , mais 
aussi à partir de logiciels tel T extcraft) ou créés 
sur place. Dans ce cas, le mode d'emploi est 
assez spécial : après avoir cliqué dans la fenê­
tre désirée, un éditeur de texte vient occuper 
tout l'écran. Il se présente comme un traite­
ment de texte . 
Quand on le quitte, ce qui a été tapé vient 
automatiquement s'inscrire dans la fenêtre 
sélectionnée au début. Les corrections s'effec­
tuent de la même manière : l'éditeur de texte 
se présente cette fois déjà rempli et il suffit d 'y 
exécuter les changements voulus . 
Dans la page elle-même, les fenêtres (texte ou 
image) s'agrandissent ou se rétrécissent à 
volonté, se transportent aisément d'un point 
à un autre. Contrairement à ce qui se passe 
d 'habitude - où une fenêtre chasse l'autre -, 
les contenus des différentes cases se superpo­
sent les uns aux autres. 
En l'absence d'un logiciel de PAO bon mar­
ché et tout à la fois vraiment performant sur 
Amiga, Page Setter est actuellement le meil­
leur choix possible, voire le seul, puisque les 
autres sont dépourvus des accentuations qui 
sont indispensables à la transcription de la lan­
gue française ou bien s'avèrent trop coûteux 
pour un utilisateur personnel... 

City Desk ---­
Etrange logiciel, en vérité, que City Desk; un 
mélange bizarre de trouvailles géniales et 
d 'absurdit6s dans la conception! De prime 
abord, quand il apparaît à l'écran, il n'a rien 
d'exceptionnel. 
On y retrouve les menus ordinaires : barre en 
haut et outils à droite. Assez performante, la 
loupe autorise six grossissements différents. La 
conception des pages est tout à fait contraire 
à ce qui se passe normalement. Au lieu de 
créer d'abord un cadre qui sera rempli par la 
suite, l'introduction d'une image ou d'un texte 
en détermine l'ouverture. · 
Le concept est intéressant dans la mesure où 
le cadre prend automatiquement la taille de 
l'objet qu'il contient. 
Lorsqu'il s'agit d'image, rien à reprocher à City 
Desk : importée (ou créée grâce à un sous­
programme, assez limité cependant), elle vient 
s'afficher à l'endroit que l'on vient cliquer avec 
la souris. Elle peut ensuite être étirée, élargie, 
allongée ou transportée. 
Sa taille et sa forme s'adaptent automatique­
ment. Les textes provenant de traitements de 



A : ·première lettte de l'alphabet 
AZERTY: se ditâ'un davier franÇai~, Ti~e. scm 
nom de l'ordre des touches. 
Caract:ère: signe gravé. qu écrit, élément 
d'une écriture. 
Caractère (corps): taille d'.uf.l signe Oe.ttre., 
chiffre, ponctuation ... ) détermiMe;pai: sa hau· 

Jeur en p0ints pica ou didot. 
Caractère (gràiss.e) t épaisseur du trait du 
dessin d'un caractèré. 
Caractère (styie): indiq'ue que lè caractère 
est en italique; droit, gras, so.ulign'é, .ombré, 
entouré ... 
Centrage : réparjjtégalement un te~te de part 
et d'autre d'u}I repère, cent~é lui-même<-sur 
une colonne. 
Chercher/ remplacer : cl<iercher un mot 
pour le ~eJ:Oplacer par un autre. 
Colonne : bloc de li'gnes .de texte de largieur 
constante détefrniné par I~ ·gabarit ch_oiSi. 
·compositiqn: entrée d'un te~te au davier. 
Digitaliser (un~ image) : tran·sfor-mer. une 
imag~ en séries de .. poiots reconnaissables par 
le ,rrliCro-or.Qtnateur. 
Ecran A4 : écran permettant de visualiser en 
taille r~elle et en entie.r ùpe p'i,ige au format 
21 ~29,7 cm. 
Un écran A3 effectue la même opérati.6n 
pour deux pages accolées. 
Encadr'.é : à l'.înté.rieur â'une page., texte. ne 
faisant pas p_artie ·du t~e ·principal et entouré 
pà{ un filet. 
. Editeip:.: prpgramme ou sous·pr0grammefai­
sant'f6nction de t~a1tdmeht <(ie. texte. 
J3xporter : env<_:>yer les données d'un pro­
gramme vers un au'tre programme. 
Fet!ille de styles : commande .. de style 
(caractères, filets, .. ) applicable à des :Zones 
$électi9nnées au préalable. 
Fer à · dl'.oÎte : justification sur Je côté droit 
èi '.un~ colonne. 
Fer à gauche : justificatîon sur le côté gau-
che d'une· coJorme. ' 
Fiiet ! trait d'habiliage verti<;;al ou horizontal 
d' ép,aisseQr variabk 
Fonte : ensemble· de caractères d'un mêmé 
(YPe· 

texte s'inscrivent de la même façon dans une 
colonne prédéterminée e t désignée par la sou­
ris. Si le texte est trop long, vous êtes aima­
blement prévenus qu'il en reste encore à in~é­
rer. Vous cliquez dans la colonne suivante et 
hop, la suite s'y incruste .. Si vous agrandissez 
la taille des caractères, City Desk vous aver­
tira aussitôt qu'une parlie du texte est sortie 
de votre cadre. 
Là où le bât blesse, c'est pour l'introduction 
directe et, surtout, les corrections. L'éditeur 
affiche un texte ridiculement court : une 
soixantaine de signes. li peut en contenir beau­
coup plus, c'est vrai. Un ascenseur horizonta l 
permet de s'y déplacer. Mais essayez donc, 
pour ie corriger, de retrouver un mot au milieu 
d'un texte très long! 
Le gros handkap de Cîty Desk reste pourtant 
le fait qu 'il n'a , à notre connaissance, jamais 

Le glossaire de la PAO 
Gabarit: Q;àaé ·de référence permànent d'une 
maqu-ette poo.r 1.a répartition et les ~m.ensions 
Cl.es côlonhe$ de 'textë et dès blan<;s. 
GtjUe : p.istance minirr.i9le et réglable p:arcou­
rue par le emsem. 
Hà6illage : .entdure une forme {lettr.~, ,pes­
sih, phdto) âvèc du tei.<te. 
Handy scanne~: scanner à ~aiq~ ayant la 
forme d'un:e· souris, qui, en roulanf, ·permet 
de digitaliser, sµr µne ,large,ur récl.uite, la sur­
face parcourue. 
Importer: ré.cupéf.er des donné·e.s.'(tex.te, .9ta; 
phismes .. . ) · er.irègistrées par · 11>h aùtre, 
programme. 
Interligne: espaceer.tfi:e deux l\gnes de texte. 
lntèrtitte: sous-titres (guelquÈ!s lignes aL1 
inaxîmùm)'placés à l;iritérieùr d'un texte pour· 
le diviser, !~aérer et relancer la lectltre. 
Justifüia:tion : dime!)sion en laŒeur d'une 
eolonhe d.e tèxte. 
Làngage de dèscripfion de page i langage 
de prog~àmmatipn doht les ipstructipns .sont 
destinées à décrire les éléments pr-é'senfs dans 
un documèr\'t tels que filet~. te'Xte:S., ' graphh 
ques, etc. 
Las.er: : .abr~viati.0n l.1.Süelle pour imprîmante: 
lpser.. 
Lettrine: à 1'0riginè, enlumint,rre ou . lettre 
ornée, De n0s }ou.rs, caraetère p)us g_rand 
;fixanf le début d'uh articüe' ou .bJen d'un para­
graphe. 
Maqu.ette: repré!5entatioh ep deux 'dimen­
siofls d.'informatior.ts éçrites.efd' images dèsti­
nées à l'impression,. sur un . supj1iorf pàpièr 
(livre, journal, affiche) . ' 
Mise en page : concrélisafü;m è:l'.unè rna.quett~ 
çlffefinJe p~r un gabarit en fon:et!on des impé.· 
r:atlfs d'ordrèS' iéd.adhôniiels, , esthétiques et 
techniq1.,1es. 
Pan~graphe : portion de texte comprise éntre 
le début d'une ligrie,, de texte ~et la ·fin. -cJ'une 
iùiltè, précédant li,n r.et.our à . là lig11e': 
Phms: surfaces çleJrav.ail.?u ~'inserlipn ,qu'.il 
est possible d"em10yer"en atriere-plan o.u .de 
rappeler en avant .. 
.Roint pï'èa : U'nît~ de mesure typo.graphique 
valant 0,35277 mm. · 

été francisé. Sauf à introduire le« system/ set­
mapf " dans la « startup sequence », il ne fonc­
tionne qu'en QWERTY . Et encore, même en 
effectuant celte manipulation, il n'accepte pas 
les accents. De plus, il n'est pas officiellemènt 
importé et ne peut se trouver que dans cer­
taines boutiques très spécialisées. 

1 POUR 
CONCLURE ... 

Voilà , vous en savez un peu plus sur la micro· 
édition. Comme nous l'avons dit ce dossier 
court sur deux numéros. Dans cette première 
p·artie vous sont proposés des tests de pro­
grammes sur ST, Amiga, Apple Il GS et 
Macintosh . Dans le prochain, PC, 8 bits et 
Archimedes seront traités de la même ma-

nière. D'autre part cette seconde partie pro­
posera trois sessions de travail dans lesquel­
les nous vous exposerons pas à pas la métho­
dologie de création d 'un document. Cela sur 
trois machines et trois programmes différents. 
D'ici là vous aurez le loisir de vous familiariser 
plus avant avec le vocabulaire de la Publica­
tion Assistée par Ordinateur et pourrez pen­
ser à votre première réalisation. Qui sait, elle 
sera peut-être primée lors de notre grand 
concours ! Concours? Mais non, je n'ai rien 
dit ! Je vous assure que je n'ai rien dit sur le 
concours « devenez journaliste » que Tilt pro­
posera à ses lecteurs le mois prochain et qui 
leur permettra de gagner des lots somptueux ... 
Dossier réalisé par Mathieu Brisou, Jean­
Philippe Delalandre, François Hermellin et 
Jean-Loup Renault. 

A suivre .. . 
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Les Portes du Temfls_ 
AMI GA 
Un voyage dans le temps dont l'enjeu est le changement du cours 
de l'histoire! La chasse au virus est ouverte, il est mortel et se 
balade aux quatre coins de notre passé. Vite .. . vite! Retrouvez les 
personnes contaminées avant qu'il ne soit trop tard. 

Legend Software. Scénario : Olivier Moraze; programmation : Nicolas 
Gohin ; graphismes : Didier Quentin, Fabrice Dubois, Alain Selo, Jérôme 
Legrux ; musique : David Alonzo. 
Le virus AX 415 est particulièrement meurtrier. A 
la suite d'une fausse manœuvre, l'équipe de la base 
scientifique Neuronix s'est vue contaminée par le 
gène. Les hommes, pris de folie, se sont enfuis ... 
Mais pas n'importe où! Les Portes du Temps, ce 
système de téléportation temporel, leur a permis de 
rejoindre diverses époques. Qu'ils contaminent leurs 
proches et c'est le cours de l'histoire qu'ils change­
ront! Face à cet état particulièrement critique, un 
homme et un robot font mission commune pour 
enrayer le phénomène. Résultat, une quête gran· 
diose tant au niveau du terrain de jeu que de la 
richesse du scénario. 
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A l'ouverture de votre mission, vous visitez la base 
abandonnée. Les décors sont superbes. Très fouil­
lés et vraiment réalistes, les écrans dévoilent peu à 
p~u leurs premiers indices. Manié à la souris, le cur­
seur place bientôt dans vos poches un équipement 
aussi futuriste que précieux : le shoker dégage de 
la chaleur, le paralysopulseur paralyse et les lunet· 
tes vous permettent de déchiffrer le code d'ouver· 
ture de la porte. 
Dehors, rencontre avec votre compagnons de route : 
RX 22 est un robot savant qui vous fournira en 
temps utile tous les indices nécessaires à votre quête. 
Il ne reste plus qu'à descendre vers les quatre por- Les fam euses Portes du Temps. 

-



·---···---···---···---···---···---···---···---···---···---···-' 

Lu décors sont superbes. Très foulllé.s et vraiment réollstu, les écrans dévoilent des indices. Des touches de /onctions redéfinlssobles. ~ 
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Ah! Un humain ... ami ou ennemi. 

tes du temps, le point de départ de votre épopée ... 
Dès sa prise en main, ce soft met en avant la richesse 
de son scénario. Il s'agit tout d'abord de la grande 
variété des situations proposées. Les Portes du 
Temps dispose en tout de cinq univers différents. 
La base, tout d'abord, très futuriste et emplie d'un 
matériel hyper-sophistiqué. Ensuite. chacune des 
quatre portes va développer une ambiance particu­
lière. 
La porte numéro un place nos compagnons devant 
la grotte bien gardée d'un homo sapiens. En 
deuxième position, le téléporteur vous mène aux 
abords d'un château écossais du XII· siècle. Vous 
visiterez ensuite le Japon du XVI< siècle, puis Cuzco, 
la capitale de l'Empire inca. Outre les changements 
de décors qu'elle occasionne, cette richesse scéni­
que est surtout intéressante pour les nombreuses 
ambiances. 
En Ecosse par exemple, le joueur visite un châ­
teau et retrouve avec plaisir une quête assez clas­
sique en micro : nombreuses pièces, tourelles et 
escaliers, collecte d'indices traditionnels, etc. Par 
contre, lorsqu'il franchit la porte qui mène au 
Japon, c'est l'aspect politique, social et religieux qui 
domine vos recherches, tant au niveau des rencon­
tres, des dialogues, que des missions proposées. 
Ces nombreux changements de climats apportent 
un plus certain à l'aventure. Toutes les époques 

Un 11oste et myslérleu.x château. 

L'atmosphère devient pesonie. 
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semblent de même très bien étudiées. Les détails 
fournis sont réels, les situations tout à fait en accord 
avec l'histoire des peuples concernés. La notice 
fournit enfin un lexique très intéressant des termes 
utilisés. Un facteur pédagogique qui est le bien­
venu! 
Pour parler du scénario dans son ensemble, ce lo­
giciel reste cependant assez classique. Beaucoup 
d'objets mais surtout un nombre impressionnant de 
lieux à visiter. L'idée maîtresse qui guide alors 
vos déplacements est la suivante : tout au long 
de la route, nos héros collectent des indices dans 
une époque pour les utiliser d.ans une autre. Exem­
ple, c'est chez les Incas que l'on obtient la flû-

Le pauvre oieillard tente de oous parler. 

~ 5:'DC1 JX"l5 le ;:l!'tU • rtt~tt: ù H Cl'.Q'tlU· : 
mt11,e •Uid! t ltlC"l'lrll lt~ t.~l"tl"t.'~ <t°l:'I 

::-.i,:•u• rr11~t.tH 
)~ ta~tl 

A Io rec herche de pistes sérieuses. 

te , utile elle-même pour passer le pont du château 
écossais ... Mais au milieu de ces allers-retours, deux 
époques dominent quand même l'ensemble: 
l'Ecosse et le Japon. 
Outre la collecte d'indices, de nombreux person­
nages de rencontre vont vous demander un ser­
vice, service qui vous mènera là encore d'époque 
en époque. Cette interactivité entre les quatre por­
tes du Temps est à mon sens exlrêmemenl judi­
cieuse et ludique. 
Par-delà la richesse de son scénario, ce logiciel 
mérite enfin un coup de chapeau pour sa mania­
bilité. Le vocabulaire n'est tout d'abord pas trop 
complexe. 
Ensuite, vous pouvez programmer comme bon 
vous semble les dix touches de fonctions du ST. 
Une trouvaille qui est la bienvenue! 
Il reste à insister pour conclure sur la beauté des 
graphismes et, en contrepartie, la trop grande sim­
plicité des bruitages. Personne n'est parfait ! 

Olivier Hautefeuille 

Type ------ - - - aventure graphique 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation - - - - --- -----­
Bruitage - - - - - --- ---- * * * 
Langue français 
Prix C 

ZakMac 
Kracken 
AMI GA 
Les extra -terrestres sont parmi 
nous, mais un reporter de 
San Francisco se lance sur 
leur piste . Une superproduction 
de Lucasfilm. 

Lucasfilm 
Depuis sa création, la branche soft de l'ensemble 
cinématographique du créateur de « Star Wars » ne 
nous a jamais déçus : les programmes sont peu nom­
breux, mais toujours d'une grande qualité. Après 
une belle série de jeux d'action, nous avons vu arri· 
ver, l'année dernière, un premier jeu d'aventure: 
le superbe Manioc Mansion sur C 64. Dans la même 
lignée nous découvrons aujourd'hui Zak Mc Krac­
ken qui est un jeu d'aventure animé, proche des 
Sierra On Line, mais dans lequel on ne tape pas 
de texte. Il suffit de cliquer la souris sur l'une des 
actions indiquées dans la partie qui vous intéresse. 
Ce mode de contrôle, particulièrement confortable, 
procure un rythme assez enlevé proche de celui d'un 
jeu d'action. 
Zak Mc Kracken est reporter au «Tabloïd ., un 
magazine de San Francisco, et il ne rêve que d'écrire 
un bouquin. Mais son rédacteur en chef l'envoie à 
Seattle pour faire un reportage sur un mystérieux 
écureuil à deux têtes qui attaque les campeurs de 
la région. Par la même occasion il lui demande un 
papier sur le premier OVNI vu dans cette région il 
y a 50 ans. La nuit suivante Zak fait un rêve étrange 

Zac Mon Krocken explore San Francisco. 

Les extra-terrestres et leur machine Infernale. 
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donné : l'accent est mis sur une représentation très 
cinémalographique de l'actîol). Par exemple: alors 
que vous faites évoluer Zak dans son appartement, 
afin de ramasser toutes sortes d'objets qu'il faut 
emporter en voyage, l'action s'interrompt brusque­
ment et vous assistez à une scène qui se passe ail­
leurs et dans laquelle deux extra-terrestres discutent 
de leurs projets de conquête de fa Terre. Ce pro­
cédé, déjà utilisé dans Manioc Mansion, donne 
beaucoup de relief à l'action. D'autres fois, Zak 
échappe à votre contrôle pendant quelques instants. 
Ainsi, après avoir regardé la télé (très important) 
vous dirigez Zak vers la porte, il s'arrête et repart, 
de lui-même, éteindre la télé avant de sortir. La réa­
lisation de ce programme est très soignée : des gra­
phismes agréables, des sprites de bonne taille et une 
excellente animation. Le tout est d'un niveau de 
qualité nettement supérieur à celui des Sierra On 
Une. De plus, de nombreuses scènes se déroulent 
en continu grâce à un scrolling, ce qui apporte une 
agréable touche de réalisme. En revanche, la bande 
sonore, assez sobre, n'exploite pas vraiment les pos­
sibilités de I' Amiga. 

Le• progrommes d e Io téléalslon sont trù Instructifs. 

De par son rythme particulier et son côté cinéma­
tographique, cette excellente production de Lucas· 
film pourra même séduire les joueurs qui ne sont 
pas des inconditionnels des jeux d'aventure. Nous 
avons testé la version originale en anglais, mais que 
tous ceux qui ne maîtrisent pas cette langue ne 
s'inquiètent pas. US Gold, qui distribue maintenant 
Lucasfilm dans notre pays, a eu l'excellente idée de 
traduire la notice et les textes à lécran. Cette version 
française devrait être disponible lorsque vous lirez 
ces lignes, vous n'avez donc aucune raison de man­
quer ce must. (Deux disquettes.) 

Zok o mis son Joux nez pour prendre l'o11lon. 

Ne rien oublier ouont de partir en uoyoge. 

dans lequel apparaissent des extra-terrestres, ainsi 
qu'une femme qui tiendra un rôle important dans 
cette histoire. 
On découvrira bientôt que tout cela est en rapport 
avec l'épidémie de stupidité qui vient de se décla­
rer dans le monde entier. Cette épidémie, qui semble 
se répandre par le réseau téléphonique mondial, a 
pour origine une drôle de machine contrôlée par des 
extra-terrestres. Ceux-ci comptent s'emparer de 
notre planète en rendant stupides tous les humains. 
L'humour tient une place très importante dans cette 
histoire totalement délirante, avec des scènes et des 
réparties très drôles. 
Dès les premiers instants le ton de l'aventure est 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _____________ aventure 

Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 

L'employé du téléphone est plutôt bizarre. Prix C 

Leisure Suit Larry Il* 
ATARIST 
Larry est de retour! Bonne nouvelle pour ceux qui ont goûté à 
ses premiers pas et bonne occasion de découvrir ce héros pour 
ceux qui ne Je connaissent pas encore .. . 

Sierra On Line. Conception : Jeff Stephenson, Bob Heitman, Stuart 
Goldstein et Pablo Ghenis ; graphisme : Bob Heitman ; musique : Al Lowe. 

Suite des aventures amoureuses de l'incroyable 
Lany, un c beauf• parfait, livré à lui-même dans les 
rues de la ville sans le moindre dollar en poche ... 
Une superbe « pépée • vient de le plaquer, ou plu­
tôt de l'ignorer (elle appartenait à l'épisode précé­
dent, Leisure Suite J). 
Notre héros va dès lors parcourir les rues de la cité, 
y collecter de l'argent, se rendre plus présentable 
pour envahir les studios de télé et enfin découvrir 
le cœur de l'énigme, un mystère qui vous est an­
noncé dans la présentation animée du jeu, une sé­
quence d'ailleurs superbe. 
Sierra On Llne est assurément l'une des valeurs sûres 
de l'année 89. Après Manhunter, véritable film inte- _L_el_s_u_re_S_u_i_t_Lorrv __ 1_1_su_r_A_tar_1_s_T. _____ ~ • 
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Nuv1ce 

De palace en hôtel, Larry cherche d ésespérément sa dulc inée ... 

ractif sur PC et ST (testé dans ce même numéro). 
Police Ouest Il que nous testeront très prochaine· 
ment, la suite de Larry And The Lounge Lizard est 
d'une incroyable complexité. Comme toujours en 
ce qui concerne les productions Sierra, ce soft est 
assuré d'un avenir glorieux. Cest un peu ce qui me 
pousse mettre en avant dans cet article les aspects 
négatifs de la simulation .. . 
On retrouve ici la désormais classique disposition 
de jeu des programmes Sierra : une fenêtre graphi· 
que sur laquelle viennent se greffer des « bulles • de 
texte. Le personnage qui évolue en 30 sur le décor 
est manié à la souris ou au clavier. 

trouuera·t· il? 

Les textes sont tous en anglais ... 
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Enfin, il faut noter que les graphismes de cette ver· 
sion sont, sur ST, plus soignés que ceux de la pre· 
mière mission. notamment en ce qui concerne les 
paysages de fond. 
Larry 2 est vraiment un soft très maniable. li est 
rapide au niveau des sauvegardes et la notice expli· 
cite clairement le fonctionnement du jeu. Le scé· 
nario démarre comme une tranche de vie. Vous allez 
enchaîner bars et magasins, trottoirs et terrains 
vagues pour collecter des indices. 
Au sommet de l'écran, un compteur de points atteste 
de votre réussite. Mais attention, les cinq cents points 
maximum courent sur trois disquettes de jeu et un 

... Mals l'humour est présent l 

nombre impressionnant d'heures de travail.. . C'est 
là le premier reproche important que l'on puisse 
faire. Faute de développer une idée réellement nou­
velle par rapport à la première mission de notre 
héros. les concepteurs de Leisure Suite Larry Il sem­
blent avoir préféré corser au maximum le jeu, éta­
ler toute une kyrielle d'écrans, de lieux, etc. 
Bien sûr. les plus purs amateurs de Leisure Suit 
Larry 1 vont chérir cette nouvelle mission qui ouvre 
de nouveaux paysages (une île paradisiaque, par 
exemple) ... Mais que dire des débutants qui risquent 
U'en connais !) d'abandonner bien vite la bataille? 
A croire que Sierra ne s'intéresse ici qu'aux pros du 
genre. 

Deuxième point noir, le dialogue avec le micro. Pen­
dant votre déplacement dans la ville se développe 
une importante recherche de vocabulaire. Comment 
expliquer que des produits aussi populaires en 
France que les softs Sierra On Line ne soient jamais 
traduits de l'anglais? li serait temps que les 
distributeurs et les acheteurs se réveillent, les uns 
pour protester. les autres pour agir. Ici, le verbe 
• look • va bien sûr vous décrire la scène avec 
précision, et donc vous communiquer une partie 
du vocabulaire par la même occasion. 
L'analyseur syntaxique n'est malheureusement pas 
très puissant. Très peu de verbes conjugués sont 
reconnus et certains raccourcis (emploi de « il», 

Lisure Suit Lorry Il s ur PC EGA. 

•ail •, etc.) demeurent inefficaces. Dommage. 
Leisure Suite Larry l m'avait grandement séduit par 
la facilité de sa prise en main et surtout l'originalité 
de son scénario. Cette deuxième version est moins 
• magique • . moins innovatrice (un phénomène que 
l'on retrouve entre Police Quest let Tl, Space Quest l 
et li, King Quest 1, Il , /Il .. . ). 
Je préfère Sierra quand ses programmateurs inno· 
vent et créent réellement un •nouveau produit• (cf. 
Manhunter) _ Je concluerais en saluant tout de même 
l'ambiance • copyright Sierra • de la partie, ambiance 
due notamment à la bonne humeur et à l'aspect ludi· 
que de ranimation 30 du personnage. 

Olivier Hautefeuille 

Type - -------- aventure animée 
lnt~rét 15 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Version PC 
Peu de différence entre ST et PC si lon travaille sur 
une configuration efficace : souris, EGA et PC AT. 
Sur XT et CGA, le jeu perd beaucoup de son 
charme.. . O.H. 

BLOQUÉ DANS 
DUNGEON MASTER ? 
Foncez sur la rubrique 

SOS Aventure 
du service Tilt 24/ 24 h, 

toutes les ruses 
sont à votre disposition. 

36.15 code TILT 
Mot-clé SOS. 
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1 joystick 

3490 Frs 
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DF DD 95 Frs Les 10 
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Moniteur Mono HR SM 124 

Traitement de Texte 
10 Disquettes vierges 

l Tapis de Souris 
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ATARI PC 2 
moniteur mono. HR PCM 124 

double lecteur 5.4 p 
512 Ko de RAM 

5490 F HT 
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Moniteur Couleur 

640 X 200 
4 jeux d'arcades 

1 joystick 

5190 Frs 

LO<;ICIELS 
Toules les nouveautés 
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Imprimante J.,C 10 (+c:able) 
FREE BOOf 
Moniteur MONO. SM 124 
Moniteur COULEUR 
Extension mémoire 
hnp:huanie SfARI.C 10 COUL 
Lecteur Double Face Interne 

1290 f 
1890 f 
4990 f 

595 f 
2550 f 
350 f 

1390 f 
2190 f 
1490 f 
2850 [ 
1050 f 
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+ 5 LOGICIELS 
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ATARI l 040 SfF 
Moniteur Couleur 

Traitement de Texte 
1 O Disquettes vierges 

l Tapis de Souris 

6990 Frs 

AMIGA 2000 

1 9990 Frs H .T 1 

NINTENDO CLUB 
J.B.G 

présente les dernieres nouveautés 
LA LEGENDE DE ZELDA 

RAD RACER 
RC PRO AM 
METROIDS 
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Dans le Chicago 

des années 30, devenez 
le maître de la ville 

et du syndicat du crime. 
jeu d'o~nture : type 

13 : Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : animation 
* * * * : bruitage * * * * : difficulté 

0 : prix 
anglais : longue 

Phonlosy Slor 
Une héroïne à la 

découverte de trois 
planètes pour un jeu de 

rôle riche et attrayant. 
jeu de rôle : type 

15 : Intérêt 

* * * * * : graphl&me * * * * * : animation * * * * * : bruitage 
C : prix 

La Quête de 
/'Oiseau du Temps 

Maintenant sur Amiga, 
une superbe quête 

qui vous plonge dans un 
monde merveilleux. 

aventure : type 
18 : Intérêt 

* * * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * * * * : bruitage 
fronçais: longue 

C : prix 

Times ol Lore 
Beaucoup de défauts 
dans ce jeu de n~le : 

intéressant mais décevant 
par rapport aux 

capacités du ST. 
a~nture/rô/e animé: type 

14 : Intérêt 
* * * * : graphisme * * : animation 

* : bruitage 
onglols, fronçais : longue 

allemand 
C : prix 

Shodowgole 
Sur un scénario d'Heroic 

Fantasy une aventure 
fan tastique regorgeant de 

pièges et de mystères. 
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aoenture: type 
16 : Intérêt 

* * * * * : graphisme 
- : animation 

* * * * : bruitage * * * * : dl/fieu/té 
anglais: langue 

C: prix 

~ 11ou open the tomb. o banshee Hies out' 
ond •iU an ear""S"hat.t.ering 5cream! 
You'r e ol 1 t;isht. but. it 15 ven 1 hard t.o 
hHr., 

King of Chicago est le second logiciel de Clnemaware adapté sur le GS. 
Comme tous les logiciels de cette socié té, Il se veut lnterac.tlf, c'es t-à· 
d ire que l'aventure se déroule de façon relativement autonome à partir 
des options pro posées. l 'univers de ce logicie l est celui de la pègre de 
Chicago des années trente. les gros bonnets américains se sont réunis 
en 1931 pour créer un • syndicat national • du crime. lis ont exclu Chi· 
cago. jugée trop barbare. Vous avez donc trois ans pour prendre le con· 
trôle de la ville , en devenir le maitre Incontesté et vous faire reconnaitre 
par le syndicat qui vous soutiendra alors dans vos affaires. la version Apple 
Il GS es t semblable à la version Amiga à part le fait qu'elle possède un 
pe u moins de couleurs. Mals. en revanche, elle ne souffre pas du •corn· 
plexe du grille-pain • comme la version Amigo (changements Incessants 
de disquettes) et les bruitages sont évidemment plus soignés. King of Chi­
cago est un jeu de très bonne facture qui , m alheureusement, pèche par 
un recours trop fréquent à des termes Idiomatiques ou argotiques améri· 
calns. Les graphismes sont, comme toujours c hez Cinemaware, somp· 
tueux. (Disquette Cinemaware pour Apple li GS .) François Hermellln 

Le premier jeu de rôle s ur la cons ole Sega. Un excellent cocktail de magie 
et de science-fiction. Jusqu'à présent, la console Sega restait exclusive· 
me nt réservée aux jeux d'action. Mals cela va changer avec l'arrivée de 
Phontasy Star, un premier jeu de rôle sur cette machine, qui sera bientôt 
suivi par d'autres programmes de ce type. L'aventure se déroule dans le 
système solaire d 'Algol qui abrite trois planètes. Alis, l'héroîne, doit explo· 
rer ces différents mondes à la recherche de trois compagnons qui l'aide· 
ront à combattre le tyran et ses prétres maléfiques. Les territoires sont 
vus de dessus et, lorsque Alis pénètre dans un tunnel ou un donjon , la 
scène est représentée en 3D. Tous les Ingrédients des jeux de rôle sont 
au rendez-vous : personnages qui vous donnent de précieux renseigne· 
m ents, objets magiques, ainsi que les caractéristiques de votre person· 
nage qui évoluent . Phantasy Star est un programme d 'une grande richesse 
dont on ne viendra pas à bout rapidement. mals U est possible de sauve· 
garder jus qu'à cinq pos itions. Un bon jeu de rôle qui bénéficie d 'une réa· 
llsatlon de qualité. Dommage que le texte sott en anglais. (Cartouche Sega 
pour console S ego.) Alain Huyghues-Lacour 

Ce superbe jeu d'aventure, que nous vous avons présenté en version ST 
dans le Tilt 63 est maintenant disponible sur Arnfga. Vous allez vous pion· 
ger dans le monde merveilleux de Loisel et Letendre, guidant Bragon, 
Pe lisse et é ventuellement Bulrog et l'inconnu pour venir à bout de cette 
difficile quête. Avant de partir, récupérez la redoutable faucheuse et quel­
ques provisions. Le manuel livre les s ecrets de la Marche des Mille Verts 
et de précieuses Indications pour les Lèvres de Sable. Mais rien n 'empê· 
che les joueurs confirmés d'utiliser un a utre chemin. Le jeu se )oue lnté· 
gralement à la souris, gérée de manière e fficace. Les graphismes sont tou· 
jours aussi splendides, c haque Image est travaillée dans ses moindres 
détails (graphisme et couleurs) e t les nombreuses vignettes apportent une 
nouvelle dynamique à l'image. L'animation, présente à de rares moments 
du jeu, est fluide à souhait . l 'envlronnemllnt sonore est beaucoup plus 
riche que s ur ST. Outre les bruitages digitalisés qui ponctuent de nom· 
breuses actions et complètent l'ambiance dé certains paysa.ges, une bonne 
musique de percussion accompagne le jeu. Une aventure exce.ptionnelle. 
(Disquettes lnfogrames pour Amlgo.) Jacques Harbonn 

Ce jeu d e rôle présenté dans le Tiit 62 dans sa version C 64 est désormais 
dis ponible sur ST. La principale différence entre les versions ST et C 64 
rés ide dans la possibilité de jouer en trois langues: anglais, français ou 
allemand. S ignalons toutefois que la vers ion française souffre de plusieurs 
défauts. Tout d 'abord dans la longue présentation, certains caractères ne 
sont pas affichés (é,è,ù,(I) . D'autre part, au cours du jeu lul·m ême, certal· 
nes traductions sont d éfaillantes. Malgré tout. les dialogues français res· 
tent c ompréhensibles. Pour le reste . le jeu ne se démarque guère de la 
vers ion C 64 et c'est bien là qu'est le problème. les graphismes sont à 
peine améliorés. le scrolling des écrans lors des déplacements lent et 
haché et les bruitages qua.si inexistants en dehors d 'une petite musique 
de présentation. De même le déplacement du curseur au joystlc.k est d'une 
lenteur maladive e t l'enregistrement de l'appui sur le bouton d e tir loin 
d 'être instantané. Certes le jeu reste intéressant (même si les puristes le 
trouveront trop restreint) mals Il est Inadmissible de ne pas avoir utilisé 
les capacités supérieures du ST. (Disquette Orlgln Systems pour Atorl ST.) 

Jacques Harbonn 

Shadowgate est le troisiè me jeu d 'aventure d 'lcom. li reprend l'interface 
de Déjà vu et de Uninvlted , qui permet d 'accomplir à peu près tout le jeu 
à l'aide de la souris et de commandes simples (ouvrir, prendre ... ). sans 
pratiquement se servir du clavier. Une fenêtre principale représente 
l'endroit où l'on est . Les graphismes sont beaux et détaillés. Une autre 
fenêtre contient les descriptions des pièces et objets. · L' inventaire est 
représenté sous la forme d 'une troisième fenêtre. l es bruitages ont été 
particulièrement bien soignés. Ce jeu est basé sur un scénario d 'herolc 
fantasy: Lord Warlock. un ancien druide, peut recréer le plus puissant des 
titans, Be nemoth , afin de s 'emparer du pouvoir. Vous, un des plus valeu· 
reux guerrier, devez tenter de l'e n empêcher. Le jeu débute à l'entrée du 
château de lord Warlock. Quelques petits conseils vous aideront à débu· 
t er : certaines pierres qui forment des murs gagnent à être observées, il 
exis te une caverne sous la chute d 'eau, les diamants servent notamment 
à créer une boule de cris tal bien utile pour geler de l'eau ou éteindre des 
flammes l Le jeu est fantastique: un must pour les passionnés du genre. 
(Dis quette Mindscape pour Apple li GS.) François Hermelltn 
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A propos de 
Oungeon Mosler 
L'entrée du niveau 7 est bloquée 
par trois portes magiques qui ne 
s'ouvrent que grâce à des clefs de 
Ra, lesquelles se trouvent respec­
tivement aux niveaux 3, 7, 9 et 
12. Ainsi vous serez donc obligé 
de laisser ce niveau pour l'instant 
et de vous enjoncer directement 
au huitième. Ce huitième niveau 
est très particulier en ce qui 
concerne son plan. Il est composé 
pour sa presque totalité d'une 
immense salle avec seulement 
quelques murs et piliers dissémi­
nés de-ci, de-là. 
Le plus simple pour parvenir à en 
faire le plan est de suivre les murs 
extérieurs. Avant de vous enga­
ger dans cette salle, prenez vos 
précautions car elle est truffée de 
monstres divers: spectres, 
momies, squelettes. Vous allez 
aussi faire la connaissance des 
voleurs. Ceux-ci sont de petites 
créatures très rapides. Ils ne cher­
cheront en aucun cas à vous 
agresser mais n'en sont pas moins 
embêtants pour autant. En effet, 
ils ont la regrettable habitude de 
dérober les objets se trouvant dans 
la main gauche des hommes de 
votre équipe. 
Il existe plusieurs solutions pour 
éviter d 'être dévalisé. La plus sim­
ple et la plus efficace consiste tout 
simplement à dégarnir les mains 
gauches de vos hommes, le 
voleur n'ayant alors plus rien à 
voler! Vous pouvez aussi prépa­
rer une boule de feu (ou tout autre 
sort puissant) ou avancer l'arme 
prête pour les tuer dès que vous 
en apercevez un. Cette méthode 
souffre cependant de quelques 
défauts: le voleur peut surgir à 
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l'improviste de derrière ou de côté 
et vous dérober un objet avant 
que vous ne vous en aperceviez. 
Ensuite, comme il est très rapide, 
il lui arrive d'échapper ainsi à vos 
attaques. 
Pour récupérer votre bien il ne 
vous restera plus qu'à le suivre et 
le tuer. Les autres monstres vous 
poseront aussi des problèmes, en 
particulier les fantômes nombreux 
et insensibles aux boules de /eu. 
Aussi le plus sage est de préparer 
des sorts complémentaires pour 
vos personnages, par exemple 
deux boules de feu et deux sorts 
antt-matériel. Vous remarquerez 
bien vite dans la grande salle des 
tirs nourris de boules de Jeu qui ne 
semblent pas provenir d'un quel­
conque monstre. Il s'agit en effet 
d 'un piège qu'il faut désamorcer 
au plus vite car les dégâts de cha­
que attaque sont importants. Pour 
cela, foncez à gauche et allez 
jusqu'au fond (en évitant bien sûr 
les trappes). 
Vous trouverez un bouton de 
déclenchement à côté d 'un rideau 
magique, ce bouton libérant l'ac­
cès à un autre bouton qui neutra­
lise le piège. La grande salle com­
porte de nombreux passages 
secrets (six en tout) d'accès assez 
facile en dehors d'un qui se trouve 
sur une trappe qu'il faudra préa­
lablement refermer. L'un des pas­
sages secrets donne sur un long 
couloir qui ne semble pas avoir de 
fin. En fait, à partir du 26 ème 
déplacement, vous ne ferez que 
revenir sans cesse sur vos pas. Il 
faut alors attendre un peu, puis 
vous retourner et vous engager 
dans le passage à gauche qui vient 
de s'ouvrir. Au nord, près de la 
" plaque d'égout"• vous trouverez 
une clé et une autre dans le cou­
loir d'où fusaient les boules de feu. 
Elles vous donneront accès à 
l'escalier des squelettes, bien utile 
par la suite pour remonter rapide­
ment sans avoir à refaire les diffé­
rents niveaux. 
Le niveau 9 vous réserve d'autres 
joyeusetés. Tout d'abord, trois 
nouveaux monstres : une créature 
ressemblant au "rust monster » , 

bien connu des amateurs de 
AOD, dotée de pouvoirs magi­
ques, un moine magicien (l'un 
d'eux détient une clé), et des rats 
géants aux attaques très dange­
reuses. Passons maintenant aux 
pièges et autres obstacles. Ce neu­
vième niveau paraît extrêmement 
limité au premier abord. En fait, 
il existe un faux mur à gauche de 
l'inscription s'y rapportant qui 
vous permet d'accéder à la suite 
du labyrinthe. 

Trois autres difficultés vous y 
attendent. Tout d'abord, il y a un 
" rotateur ,. dans le couloir de 
droite juste derrière le faux mur 
qui vous fera effectuer un demi­
tour. Repérez-vous à la boussole 
ou en déposant un obje t . 
Ensuite, vous allez vous heurter à 
une grille totalement infranchissa­
ble en apparence, derrière 
laquelle se trouve un coffre. Il faut 
alors actionner la manette qui se 
trouve à proximité pour faire tom­
ber le coffre dans la trappe, réac­
tionner la manette pour refermer 
la trappe, emprunter le passage 
qui se trouve un peu en arrière et 
conduit à l'étage inférieur, récupé­
rer le coffre et la corde qtl'il 
contient, prendre le couloir à 
droite de la grille, monter par 
/'escalier qui se trouve au bout, 
redescendre par la trappe à droite 
sans vous faire de mal grâce à la 
corde. 
Vous vous trouverez alors de 
l'autre côté de la grille, que vous 
pourrez ouvrir en appuyant sur la 
gemme-bouton à proximité. Le 
plus dur reste à faire ! Très vite, 
vous arriverez dans une pièce truf­
fée de pièges délivrant des bou­
les de feu. Il faut faire un sort de 
protection contre le feu et avan­
cer rapidement en zigzag pour 
tenter de les éviter. La corbamite 
est l'objet requis pour ouvrir la 
porte à l'endroit où l'on demande 
ce qui est plus léger que l'air. 
Récupérez-la après l'ouverture de 
la porte. 
Vous arriverez bien vite à /'esca­
lier qui descend au dixième 
niveau. Mais avant de l'emprun­
ter, allez dans la petite pièce fer­
mée à proximité pour vous repo­
ser, refaire sorts et potions et récu­
pérez la clé. N'oubliez pas non 
plus d'ouvrir le passage sur l'esca­
lier des squelettes qui se trouve 
juste à droite de cette salle. li y a 
trois autres passages secrets à ce 
niveau, assez faciles à ouvrir. 
Bonne aventure et à bientôt pour 
la suite. Jacques Harbonn 

MISTER POKE 
Sur C 64 : Dans Pacland tapez le 
listing suivant , puis faites 
RETURN et vous obtiendrez des 
vies illimitées. 
1000 FOR Z = 53179 TO 53242: 
READA 
1010 POKE Z,A : NEXT : POKE 
646,3: PÔKE 157,128 
1020 SYS 53174 
1030 DATA 169,207,141 ,41 ,3, 
32,86,245 
1040 DATA 169,32,141 ,187.3, 
169,240,141 

1050DATA188.169,2,141,18Y, 
3, 160 
1060 DATA 15,185,222.207. 
153,240,2, 136 
1070 DATA 16,247,96,238.32, 
208,238,33 
1080 DATA 208.169,189,141, 
162,9,252,0 
1090 DATA 0,96,169,49,141 , 
159,2,169 
1100 DATA 234,141.160,2,76, 
237,246,0 ,0 
Gryzor est un bon jeu d'arcade, 
mais il est vraiment difficile. Si 
vous tapez ce listing suivi de 
RETURN vous obtiendrez des uies 
illimitées qui vous seront bien uti­
les. 
100 DATA 32,86,245,169,48, 
141,232,3 ,169,2,141 
110 DATA 237,3, 76,167,2,169, 
32.14),120,3,169 
120 DATA 66,141,121,3,169, 
2,141 ,122,3, 76,0,8 
130 DATA 173,13,220,169,80, 
141, 116,1 ,169,2, 141 , 
140 DATA 117,1,96 169,173, 
141,164 
150 DATA 52,141 ,3 ,114, 76, 
136,15 
160 FOR L= 544 TO 602 : 
READ A : POKE L,A: NEXT: 
SYS 544 
Dons Battle Island (version K7) 
tapez ce listing, puis LOAD et 
RETURN pour charger la K7. 
Après le chargement de la pre· 
mière partie tapez SYS 272 puis 
return pour charger la suite. Vous 
disposerez alors de vies et de 
bombes illimitées. 
10 FOR 1= 272 TO 343: READ 
A : POKE /,A : NEXT: NEW 
20 DATA 
32, 129,255, 141 ,4 ,212, 169 , 
35, 141,236,3 ,169, l .141 ,237, 
3,76,13,8,169,64 
30 DATA 
141, 133,239, 169.1, 141, 134, 
239,169,4 ,141 ,127,239,169,4, 
141, 127,239, 169,4, 141, 127, 
239,169,3,141 , 126,239,169 
40 DATA 
19,141, 125,239.32,0 ,224,96, 
169, 77,141,139,10, 169,1 ,141 , 
140,10,76,0,10 
50 DATA 169,173,141,52,196, 
141,90,250, 76,0 ,94 
Sur ST et Amiga : Eliminator est 
un shoot them up assez difficile. 
Pour découvrir les niveaux supé­
rieurs pressez HELP puis entrez 
l'un des codes suivants pour com­
mencer le jeu dans le niveau de 
votre choix. 
Niveau 2 AMOEBA 

3 BLOOOP 
4 CHEEKI 
5 DOlNOK 
6 EN/GMA 
7FLIPME 
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Retrouvez vos rubriques préférées sur le 
service TILTI 
Les •FLOPS•: vous n'êtes pos d'accord avec Io critique 
d 'un soft publiée dons TILT. Alors, réagissez ! Et donnez 
votre avis sur Io rubrique "FLOPS•, mot-dé FLOPS. 
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Le rendez-vous des bldoumeurs: 
Rejoignez les micro-maniaques de Io Fronce entière sur 
Io messagerie: trucs et astuces, bidouilles et pokes, tout 
s'échonge en direct 1 Mot-Clé MES! 
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le forum des Tiltmen 1 Vous venez d'acquérir des •News·, 
du hardware pos encore testé par Io presse spéciolisée? 
informez les copains sur Radio Tilt, mot-dé RADIO 

• 

_...._ 

C'est rapide et gratuit 1 
Vous voulez vendre votre micro, acheter une imprimante 
d'occasion, ou trouver un Ti ltmen sympo dons votre 
région 1 Foncez sur Io rubrique Petites Annonces du 
Service TILT, vous trouverez certainement votre bonheur. 
M ot-dé PA. 

N'oubliez pas les rubriques bidouilles animées par les animateurs du service TILT l SOS Programmation avec 

** GOTO **, DAO. avec Edgar Pixel et les bidouilles Amiga, Apple, Atari, Commodore et Thomson. 
Ils ont joué et gagné avec Computer Concept sur le service TILT l 

Pierre BONNEFOI gagne un AMIGA 500 - Anselme DEWAVRIN gagne un lecteur de disquettes A l 0 l 0 pour Amiga ! 
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8 GEEGEE 
9 HANDEL 

10 JCJCL E 
11 JAMMIN 
12 KIKONG 
13 LAPDOG 
14 MIKA DO 

MERY 
Sur Amsrrad. dans J e wels of 
Babylon (Fr.) . aidez-moi pour le 
début, je sèche. Dans Willow 
Patern, quel chemin dois-je pren­
dre? Je suis sans cesse bloqué. 
Toute explication serait la bienve­
nue dans Terminus, je n'y com­
prends rien. Merci. 

ANONYME 
Leisure Suit Larry in the Land of 
the Lounge Lizards : 
Chapitre 1: La première conquête 
Rentrez dans le bar et achetez du 
whisky . Allez le donner à l'ivro­
gne. Prenez la rose sur la table. 
Allez dans les toilettes, prenez la 
bague dans /'éuier. Regardez sur 
les murs plusieurs fois. N'oubliez 
pas d'aller chercher un préserva· 
tif au magasin. Allez près de la 
porte rouge. Frappez-la et donnez 
le mot de passe. li faut ensuite uti­
liser la télécom mande et changer 
de chaîne jusqu'à ce que le mec 
qui garde l'escalier regarde la télé. 
Montez les escaliers, déshabillez­
uous et enfilez le préservatif. Vous 
pouvez bondir dans le lit! 
N'oubliez pas de retirer le préser­
vatif et de prendre la boîte de bon­
bons avant de partir. 
Chapitre li : La deuxième con ­
quête 
Tl faut jouer au jackpot jusqu'à ce 
que vous gagniez 250 $.Ensuite, 
prenez la carte du club de disco 
dans la poubelle près de l'ascen­
seur. Si devant le casino. un gars 
uous propose une pomme, 
achetez-la lui. A llez à la disco. 
Montrez la carte au gorille qui 
garde l'entrée et allez uous assoir 
à côté de la deuxième .beauté. 
Offrez-lui la rose et les bonbons . .. 
Dansez auec elle et enfin offrez-lui 
la bague. L'affaire est dans le sac. 
Donnez-lui 1 OO$ et retournez au 
casino pour gagner 250 $. Allez 
uous marier à la chapelle. Vous 
dépenserez encore 100 $ et il 
pourra vous rester assez d'argent 
pour finir le jeu. Allez rejoindre 
votre femme dans la chambre de 
lune de miel. Elle ueut du uin. 
Allumez la radio et changez de 
station. Notez le numéro de télé­
phone que l'on uous donnera. 
Allez téléphoner et commandez 
du vin pour la chambre de lune de 
miel. Retournez dans cette cham-
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bre. trinquez et enlevez vos vête­
ments (encore une fois). Je vous 
laisse la surprise de découvrir ce 
q ui va se passer. Je uous dis seu­
lement qu'il uous faudra utiliser 
votre couteau de poche après. 
N'oubliez pas de prendre la corde 
après. 
Chapitre 111: Le dénouement 
Refaites uous une fortune au jack­
pot ou au blackjack. Allez au der­
nier étage et dialoguez avec la troi· 
sième beauté . A llez ensuite deuant 
Je bar. contournez-le uers la droite. 
rentrez dans la poubelle. prenez le 
marteau. Rentrez dans le bar et 
retournez dans la chambre où 
uous avez « rencontré " la pre­
mière beauté. Ouvrez la fenêtre et 
sortez par celle-ci. Mettez uous 
tout à droite du «balcon ». Atta­
chez uous avec la corde et atta­
chez la corde à la sortie de secours 
(fire escape). Regardez les fenê­
tres et prenez la boîte de compri­
més. Cassez le carreau auec le 
marteau et prenez la bofte de 
comprimés. Rentrez dans la 
chambre et retournez au dernier 
étage du casino. Donnez la boîte 
à la troisième beauté. Appuyez sur 
le bouton. Allez vers le deuxième 
tableau et allez à droite. Allez 
ouurir la porte et rentrez dans la 
pièce. Prenez la poupée gonflable . 
Celle-ci vous entraînera devant 
une superbe créature prenant un 
bain de minuit. Rejoignez.Ja et 
donnez-lui la pomme. Lisez atten­
tivement ce qu'on ua vous décrire. 
Vous suivrez Eue (en plus elle 
s'appelle Eue) dans sa chambre 
pour passer votre plus belle nuit. 
Additifs : vous pouvez gagner plus 
de points en donnant du uin au 
vagabond. Et aussi en téléphonant 
au 555. 69. 69. J 'ai fini le jeu auec 
environ 201 points. Commeni en 
gagner plus? Vous pouvez aussi 
gonfler la poupée. 

ALAN 
Sur Amiga, pour Firestone (n° 57 
bis). pour trouver l'antidote, il faut 
aller dans le bureau du Dr Brody, 
ouvrir le fichier en tirant dessus. 
Chaque fiche indique les effets 
d'un produit. L 'antidote est le 
Bisodlumitis. Cherchez un flacon 
de ce produit dans l'armoire et 
injectez-le auec la seringue, trou­
vée dans la poubelle de la salle de 
bar Joe's, celle où se trouve la 
chaise auec des sangles. 
Pour Nicolas Aligafan (n° 58), 
dons Fairy Tale , la fille du roi se 
trouve da ns un cachot dans les 
montagnes de l'Est, mais avant 
d'aller la sauver, il faut se rendre 
au temple, un peu à l'ouest du 

cachot, et prendre le Sun. Pour 
ma part, je bloque dans le cachot. 
je ne sais pas comment faire pour 
être téléporté par magie au châ­
teau paternel. Pour faire apparaî­
tre le cygne. il suffit d'appuyer sur 
la touche B. 

JAMES 
Sur ST. pour Doc et Non (n ° 58) 
dans Moriville Manor, la solu­
tion est simple, il te faut prendre 
la dogue et la bague surmontée 
d'une croix. Tu uas à la caue. tu 
mets la dague dans la fente puis 
la bague sur la vierge et tu la tour­
nes (ne pas oublier de retourner 
la bague avant de sortir. sinon ... ). 
Prends alors l'objet en bois sur le 
cadavre et mets-le dans le grenier. 
sur l'armoire. 
Dans le grenier. il y a un autre 
objet en bois qu 0il te faudra placer 
au milieu de l'armoire. Ensuite , 
prends une baguette trouvée dans 
un tiroir que tu enfileras dans le 
trou des deux objets. Cela sert de 
levier. Là se trouve la clef du 
mystère (le puit et la chapelle ne 
servent à rien). 

MATHIEU 
Un coup de main à Jack (n° 59): 
dans Spiderm an. pour te débar­
rasser de Sandman , Il suffit de 
marcher au plafond de la pièce. 
En baissant la température , grâce 
au thermostat , dans la pièce juste 
au-dessus de l'ascenseur. tu tues 
l'hydroman. Pour Yues de Mar­
seille (n° 59). dans Guild of 
Thie ves. voici le parcours aller et 
retour. Aller: SE. N, E, E, SE, S . 
SW. E, SE. Retour: NW. N. NW. 
E, SW. SW, NW. N. NW. 
A moi, dans Spiderman, com­
ment arrêter le ventilateur? Dans 
Guild of Thieves . comment 
ouvrir «the opaque case». et 
comment prendre le miel de la 
ruche ? Merci. 

FOX 
Pour Froc (n° 59), dans King 
Quest 111. pour trouuer la « dried 
reptile skin », il suffit de se rendre 
à /"extrême ouest du royaume, 
c'est-à-dire dans le désert, et 
d'affronter la méduse. Pour la 
vaincre. pénètre dans l'écran , fais 
demi-tour. arrête-toi et tape 
«show mirror to medusa » (le 
miroir est celui trouvé dans le 
meuble miroir de la chambre du 
magicien). Lorsqu'elle apparaît. il 
suffit de presser « return » et elle 
sera alors pétrifiée par son propre 
regard. Tu pourras alors aller uers 
le sud ou le nord et explorer cha­
que écran de désert pour y trou-

uer la peau de serpent séchée 
(attention ne ua pas uers l'ouest ou 
alors tu te perdras dans le désert 
pour y mourir. Le safran se trouve 
tout simplement dans le labora­
toire du magicien. 
A moi : dans Space Quest 1, où 
se trouve la ceinture anti-grauité 
qui permet de s'approcher du 
vaisseau ? Dans Space Quest li, 
que fait-on pour éviter le piège à 
acide dans l'astéroïde après s'être 
procuré le panier, le papier, le bri­
quet, le glass-cutter, et le plunger ? 
Dans Police Quest. que dire aux 
voyous dont les motos prennent 
toute la place du parking du petit 
café? 

NICO, LE SEGAMAN 
Pour Enduro Racer, sur la 
console Sega, pour choisir son 
étape de départ, il faut faire haut, 
bas. gauche. droite. 

BORIS 
Pour moi (n° 59 bis). dans Sram, 
soulève le tapis devant le château. 
la clef est là. Pour Samuel l'Ams­
tradien (n° 59 bis). dans le Pas ­
sager du Temps , ua dans le 
débarras, prends la clef à douille. 
ua dans la cuisine, examine le 
meuble haut, prends l'huile , 
tourne lïnterrupteur du petit 
salon. descends, va uers le groupe 
électrogène .. prends écrou sous 
groupe, huile le boulon, branche 
le fil, démarre Je groupe. Voilà, 
bon courage car tu es loin d 'avoir 
fini! Pour Acturus l'Amstradien 
(n° 58) dans le Passager du 
Te mps, il faut taper «confesse» 
pour sortir de la plage de nudis­
tes. Je suis bloqué sur l'île aux 
pirates dans le Passager du 
Temps : comment arrive r 
jusqu'au bateau des pirates ? 

LECHIM DRACOR 
Pour Micky (n° 58), sur T08, 
dans S apiens ua uers le nord (par 
rapport à la tribu) pour trouver les 
bras de roc, uers le nord-ouest 
pour trouuer les hyènes fo lles, e t 
vers le sud-ouest pour trouver les 
yeux malins. Les clefs de la tribu 
se trouvent là où l'on uoit une 
colonne de fumée . 

36-15 TILT 
RUBRIQUE P .A. 
Gratuit, rapide. 

Passez vos annonces 
sur Minitel. 
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Pour Louis (n° 58) dans le 5 e 
Axe , tu dois reconstituer une 
machine. Pour cela, tu dois récu­
pérer des objets ou détruire des 
monstres pour que ton pourcen­
tage 5e Axe augmente. Quand 
celui-ci atteindra 10, 20, 30 ... 
jusqu'à 1 OO, tu te rends dans un 
autre monde, où tu dois éviter lc:s 
différents objets. Si tu arriues au 
bout de l'étape, un morceau de la 
machine apparaît. Un conseil : 
sauvegarde la partie juste auant de 
commencer une course contre la 
montre, ainsi tu peux recommen­
cer si tu perds. Prends aussi 
100 % de vie, tu peux ainsi utili­
ser 10 % par étape. 
Je lance un appel à tous ceux qui 
ont fini Vampire. Aidez-moi, cela 
fait un an que je n'avance pas. 
Dans L'A/faire Ve ra Cruz , 
donnez-moi des indices pour 
commencer, pas des noms. 
Quelqu'un a-t-il le plan de Sorti· 
lège ? Dans James Debug, Le 
Grand Saut, fi me faut des indi­
ces. Aidez-moi dans Avenger. 
Dans Arkanoïd, au tableau 12, 
si je n'ai pas la capsule de rupture, 
il reste une brique en bas à droite 
(jaune) que je ne puis toucher. 
Merci à tous mes délivreurs. 

STEL 
Sur ST, pour tous les possesseurs 
de Le atherneck voici un truc, 
quand la partie commence tape.z 
Cuthbertneck + F3 et vous aurez 
des vies infinies. Pour Arnold, 
dans Dungeon Master, quand 
tu vois l'inscription « when a rock 
is not a rock », décale-toi d 'un 
cran puis avance comme s'il n'y 
auait aucun mur, tu passeras à tra­
vers. Ensuite tu seras certaine­
ment bloqué, car en avançant 
dans le couloir, tu fais demi-tour 
sans même t'en apercevoir. Tu 
vas sans cesse revenir à la porte : 
avance comme si de rien n'était, 
à chaque pas fais-en un en arrière, 
tu actionnes ainsi une trappe invi­
sible. Un couloir apparaît. 
Dans Bermuda Pro)ect. à quoi 
sert le poisson qui ressemble à de 
l'or, où se trouve-t-i/, peut-on 
entrer dans le crâne , comment 
passer le petit portail de la forte­
resse, où se trouve le pilote? Dans 
Pandora, comment passer les 
portes de l'électricité bleue : à cha­
que fols que je m'en approche, je 
meurs. Help ! 

DARYL 
Pour THD Poe Man (n° 61) , dans 
World Garnes , pour le « caber 
toss '" il faut atteindre une certaine 
vitesse en bougear t le joystick de 
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gauche à droite, puis appuyer sur 
le bouton, et reldcher «au bon 
moment .. : si c'est trop tôt. le 
lancé est court, voire raté, si c'est 
trop tard ... Boum, aie! 
Pour Jack (n° 59 bis), dans Dal­
las Quest, pour se débarrasser 
de /'anaconda, demande au per· 
roquet ce qu'il te faut faire . Com­
ment faut-il s'y prendre dans la 
dernière mission de F 18 Inter· 
ceptor, pour détruire le sous· 
marin soviétique? De multiples 
raids n'ont pas suffi. Dans Crash 
Garret, comment sortir de l'avion 
quand on y est attaché ? Com· 
ment se sert-on des doses de pou­
voir? 

MARC DE NOUMEA 
Voici le code de Game Over Il : 
10 128. 

ZAZ.A. ST MANIAQUE 
Pour Bruno de Noisy (n° 61 ), 
dans Leatherneck, pour démar­
rer le jeu de plusieurs endroits 
sans prise spéciale. voici 4 maniè­
res : le bouchon gauche de la sou­
ris . bouton droit de la souris, relier 
par un fil électrique le 25 et le 1. 
relier par un fil électrique le 25 et 
le 11. 

ARNAUD 
Pour Gaguy, dans Alex Kid in 
Miracle World, sur Sega , on ne 
peut détruire les blocs roses. Ils ne 
servent qu'à ouvrir la cage où est 
enfermé le frère aîné d'Alex. Pour 
ouvrir, il faut frapper sur les blocs 
roses au hasard; si tu réussis, il te 
dira quelque chose d'important. 

UNKNOW 
Pour Fele, dans J et . pour éuiter 
les missiles, utilise le radar (F4) et 
shift (F9 ou F10) pour zoomer les 
points rouges représentant les mis­
siles ennemies. Pour les éviter, il 
suffit de beaucoup d'habileté. On 
ne peut que ldcher des missiles. 
A moi : dans Jet , je ne peux 
monter qu'à 50 000 pieds d'alti­
tude, comment faire pour monter 
plus haut ? 
Tout renseignement sur Rocket 
Ranger est le bienvenu. 

PUNK 
Pour Karl, Stéphane. Pierre et 
Yves, (n ° 62) dans Ace. juste 
avant de décoller, tu as le choix 
des armes, choisis celle qui corres­
pond à Air Surface . li te faut voir 
le bateau pour les tirer à la 
roquette, attends de bien les voir, 
car parfois il s'agit d'hélicoptères. 
Pour le choix des armes, il y a une 

touche spéciale « enter ». Le meil­
leur mode est celui avec deux 
joueurs. 
Dans Scooby Doo, il te faut 
monter le plus haut possible tout 
en détruisant les fantômes ; récu­
père les petits blocs, ils te donnent 
une vie supplémentaire. Sur 
CPC, dans Vera Cruz, j'aimerais 
savoir comment sortir de la pièce 
du début. Merci à tous mes sau­
veurs. Je craque. 

DEMOS GORGON 
Pour PG /'Atariman, dans Return 
to Gen esis sur Amiga, il est pos­
s'fble d'améliorer ton uaisseau, il 
suffit de sélectionner un des 
sauants que tu auras préalable­
m ent récupéré (certains savants 
correspondent au triple tir. 
d"autres à Io vitesse). Pour les 
sélectionner c'est la touche 
escape. 

LOULOU BECANE 
Voici mes dernières découvertes 
sur C 64. Tous ces pokes sont à 
entrer après un reset. 
Skramble : Poke 8609, 173 sys 
32000 
Airwolf : collisions sprites poke 
29465, l 73 vies poke 29604, 173 
poke 49480,173: sys 49472 
Chubby Grîstle : poke 
3613,173 sys 3000 
Arabian Night : p oke 
22953, 173 sys 20642 
Pac Mania : poke 28520.165 sys 
14336 
Savage: 1 re partie : poke 
32369.1 73 poke 24302, 173 
poke 2435 2.1 73 poke 
24439.173 sys 22974 
2e. partie : code Sabatta (et non 
pas avec 2 B comme /'indique le 
soft) 
3• partie : code Porsche poke 
26482, 173 sys 24709 
Terra Fighter : poke 37200,173 
sys 40944 
Sur Amiga, uoici les codes pour 
Bombuz al 
Niveau 

1 BOMB 128 SINK 
8 ROSS 136 BIKE 

16 RAIT 144 BIRD 
24 U SA 152 TAPE 
32 DAVE 160 VASE 
40 IRON 168 PILL 
48 LEAD 176 SPOT 
56 WEED 184 PALM 
64 RING 192 LOCK 
72 GIRL 200 SAFE 
80 GOLD 208 WORM 
88 OPAL 216 NOSE 
96 SONG 224 EYES 

104 FIRE 232 HAIR 
112 LAMP 240 SIGN 
120 TREE 248 MYTH 

JEROME L'ATARISTE 
Pour Mike. dans Dungeon Mas· 
ter, je ne connais pas de sorts per­
mettant de faire revivre tes com­
pagnons ; cependant au 1 •'ni· 
veau, à quelques pas de l'escalier. 
se trouve une niche avec un par· 
chemin. Tu peux y lire« nouvel­
les vies pour les vieux squelettes "· 
donc si tu prends les squelettes de 
tes compagnons et que tu les pla­
ces dans cette niche. tu uerras tes 
héros reviure. 

L'AMSTRADISTE 
Pour Gaël, dans Eden Blue. ua 
vers la porte, donne-lui plusieurs 
coups de pieds, afin que son éner­
gie (en bas, a droite) diminue 
jusqu'à O. 

THIERRY 
COMMODORIEN 
Po ur Frédéric Commodorien 
(n ° 62), dans As térix e t la 
Potion Magique. la clef, trouvée 
dans le champ romain. te sert à 
ouvrir les portes de la prison. A 
moi: dans L'Arc he du Capi· 
taine Blood (C 64), comment 
faire parler Migrax sur la planète 
reproduction 14? Comment trou­
ver Torhu et au moins un clone 
de Blood ? Merci d 'avance aux 
Tiltmen et aux Tfltwomen qui 
m'aideront. 

NICO & ARNO 
Pour Help C 64 (n° 62). dans 
Trantor, pour obtenir le mot de 
passe de 8 lettres , actiuer la cen­
trale. grâce aux disquettes se trou­
vant dans /'un des coffres, taper 
un des codes : on obtient celui de 
3 lettres à entrer dans le terminal 
de la zone de télétransporteur 
(niveau 8) , une fois tous les ter­
minaux connectés. Voici quelques 
codes : graphies, terminal, com­
puter, joystick, keyboard, hard­
ware, cassette, software. A moi: 
dans Ghos t Busters, comment 
avoir plein d'argent dès le début? 
Dans Sram 1, où se trouve le 
couteau ? Des vies infinies pour 
Kung-Fu Master et Yi e Ar 
Kung-Fu. Merci. 

36-15 TILT 
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Console ~ J{.llng ~ 990 Conaole de base 990 ÇonaolcNEC 2320 

en aehetant chez Ught Pha8er 249 Conaole de luxe 1675 Adaptiteur 5 joystlcka 350 
C.U:nettcs 3-0 299 Zapper 270 Joyatlck 350 SHOOTA~ 
Control lltlck 129 R.O.B. 420 Lecteur CD Rom 500 Echangez vos -points 
Raptd ln 129 Joysück NES Advan. 375 Clavier alpha/numêrf.. 5550 contre des cartouches Quldt + auto&e 160 Joyattdt speed king 159 N.C. 

HOUVEAtm!ES : Tapa + Athletlc world 595 JEUX 
Echangez vos cartouches 

Doublê~ 299 R·'fype 1 
conta: des polllts 

Capta.ln SdVcr 299 NOUVEAUIEES : 
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Lord al the eword 299 Rad-raocr 345 500 
Out~n,3-I;> 299 Pro·Am 845 VlctOly run 450 SHOOT AGAIN 
SbJn l 299 Kld Aœrua 345 Chan ~ChSn 500 
Rambo W 259 Punçh-Out 345 Allen cruah 500 IMPORT 
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Thtindcr bJade 299 Toprwn 860 Raetansp 500 
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ARBARIAftll 
Barbarian II est d'abord un jeu d'action, 

mais il se rapproche beaucoup du jeu d'aventure. 
Pour aider ceux qui, rebutés par la recherche, 

les longues errances dans les labyrinthes, 
impatients de manier le joystick avec frénésie , 
ne pensent qu'aux combats sans merci, Alain 
Huyghues-lacour a pris son bloc et son stylo. 
Il ne vous reste qu'à le suivre avec vaillance. 

Dans le premier niveau vous devez 
trouver le bouclier et la • orb • avant 
de vous rendre à la sortie qui mène au 
niveau suivant. Mais il est conseillé de 
ramasser toutes les vies supplémentai­
res dispersées dans le labyrinthe car 
elles vous seront très utiles par la suite. 
Les deux adversaires les plus redou­
tables sont l'homme de Néanderthal et 
le saurien. Le premier peut être déca· 
pité, mais cela est assez dangereux et 
exige un timing très précis. Si vous 
n'êtes pas sûr de vous, faites un bar· 
rage de coups pour l'avoir à l'usure. 
Le saurien cherche à vous décapiter, 
alors évitez.de rester debout face à lui. 
La méthode la plus sûre : s'age-

nouil/er pour le frapper au ventre. 
Dans le souterrain il faut ramasser lq 
pclion et le diamant. N'oubliez pas non 
plus de vous procurer toutes les vies 
supplémentaires disponibles. Les 
ennemis les plus dangereux sont les 
carnivores et les ores. Ces derniers se 
comportent comme l'homme de 
Néanderthal, mais il sont bien plus 
rapides. Les carnivores vous sautent 
à la gorge ou aux jambes, il fout donc 
les frapper en haut ou en bas et la 
moindre erreur est fatale. 
Dans le donjon. les choses se compli· 
quent encore. n faut tout d'abord se 
procurer une clé pour ouvrir les por· 
tes. Les adversaires sont particulière· 

PREMIER NIVEAU 
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ment redoutables et le moindre n'est 
pas le maître du donjon, qu'il faut 
absolument tenir à distance. Les puits 
sont fréquemment habités par des 
monstres agressifs. Là enco~ le timing 
est essentiel : Il faut attendre que le ten. 
tacule s'abaisse avant de se mettre à 
courir pour sauter par-dessus. 
Vous voilà dans la tanière de Drax, elle 
ne comporte que trois salles mais il 
n'est pas facile de les traverser. Dans 
la première vous affrontez une idole 
vivante qu'il vous faut pousser en cou­
rant face à elle ; à vous de trouver le 
moyen d'y paroenir sans y laisser toute 
votre én~rgie. Ensuite vient un démon 
qu'il ne faut pas approcher. Restez à 
bonne distance de lui en frappant vers 
le bas de manière à l'atteindre chaque 
fois qu'il se rapproche de vous. Dans 
la dernière salle, c'est Drax qui vous 
attend. Dès qu'il s'arrête de lancer ses 

-.. .... . .. 
Cl 
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boules d'énergie , tentez un couphaµt ~r · /)• 
et vous aurez peut-être le plaisir de voir · 
sa tête rouler sur le sol. 7 

Alain Huyghues-Lacour. , ~ 
,. 
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Puits. Or es · Monstres 

Vie 

Objet 

Rivière. 

+Passage 

_JL Porte (cl, , _ __ l.J_~---- · e oecessaire) 

--··· UNE 
OREIU.E ~ 
PARTOUT ! .. :~~ri -

NON HOMOLOGUE P.T.T • SIMPLE ' féCeption sau tout p0sle radW FM. auto-radio, 
chaine Hi-FI, etc. Il sutlil de déplacer la iréquence pOUr trouver 
une zone libre sur votre radio actuelle en FM. 
•DISCRET' sans /if, sans branchemen~ sani antenne exté· 

rieure, vous le mettez oil vous voulez. • PRATIQUE' peUI et léger. 1onct10nne avec une plie c0urante 
de 9 volts jusqu'à 250 h en continu (livré sans pile). 
• UTILE ET EFFICACE ' pOUt surveille< enJants. commerces• 
garages. personnes maJyeillantes. enn"""" maJhOrll'-. etc. 

1 

asayez cet appareil (meilteur rappOrt qualité-prix de cette 

gamme!). PW• de 30.000 exempta/ICS vendu• à ce Jour ! Fourni aux pro· 
tessionnels, détectives, gardiennages, etc. - ,., ·-.. ,_.., ... "" ".,,,,, ""'·""'' """ 

- - - TEL 9192.3939 T ·TELEX 402,440 F pRAGMA ~ ---- \ 

Pour les bricoleurs, une vraie radio libre très tacilement 

-- ----
0 Veuillez m 'sd (pr . • reS$er la com 0 ec1ser quant/Ill) : mande ci-dessous u~ra/1on ra = il''"'"'"'=' ~ ,_.,.,t,:;; -:.:~;1~ 
"" • au prtx unitaire de 225 p 
--- + 15Fde O CC.P. OC~ portenrecommandé 

Q,__ "'"""'"' OM . "°*.,........,....,... ,,,_ bF• ancJa1-tettre 

Nom - ··-• 
Adres·s--e····.·.·.··.· ............................ . ·················-·· ............. .......................................... ~::::::~~:::~····- ··-······· ...... ................. . 

Code ....................................... . 
postal LL1..LLJ Ville : ..................................... .................... ,,_ 



META 
Oups! META pour.ST en GFA Basic, 
dont le début avait paru dans le 
numéro 61 , ·avait perdu sa suite. 
Après maintes recherches, nous 
l'avons retrouvé..... L~ voici avec 
nos plus plates excuses. 

SUITE du n°61 

x%(1%}=a%(r%,1%}+(x%(1%} 
-a%(r%,1%)} /(al+1) 1J 
y%(1%}=b%{r%,1%)+{y%{1%} 
-b%{r°ki,1%)) •/{al+1} 1J 

DRAWTO x%{1%},y%{1%} 1J 
EXITIFal>maxiORMOUSEK1J . 

UNTIL 1% .. n% • 
EXIT IF al>maxi OR MOUSEK 'ff 
IF fleta<>1 1J 

SWAP w%,v% 1J 

VOllXBIOS(5,L.,:w%,L:v%,..,.1}. 

SPUT h$ 1J 

ELSE 1J 

AOD col,pcol 1J 
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IF col=1 OR cols;151J 

pcol=- pcol 'If 
ENDIF1J 

COLORcol1J 
ENDIF 41 

AOD al,vi 1J 
LOOP1J 

REPEAT1J 
UNTIL MOUSEK=O lff 

UNTIL r°ki=ni • 
IF fleta<>1 'ff 

W%=MAX(w%,v%} • 
VOID XBIOS{5,L:w%,L:w%,-1} 'If 
SPUTh$'1J 

ENDIF1J 
PAUSE 10 lfJ 

GRAPHMODE 2 lff 
SETCOLOR 15,7,7,7 llF 
DEFTEXT 14,16,0,15 lff 
TEXT 113,85,"Une autre'?" 'ff 

TEXT 135,109,"0 IN" 4lf 

DEFTEXT 16,17,0,15 'ff 
TEXT 112,84,"Une autre?"• 

TEXT 134,108,"01 N" Il 
PAUSE 20 1J 

REPEAT• 
UNTIL MOUSEK -il 
EXIT IF MOUSEX> 155 'ff 

LOOP'ff 
END1f 
PROCEDURE couleur 1J 

IF ea1 OR e=151J 
f ... - f'ff 

ENDIF'ff 
ADDe,f1J 
COLORe1J 
DEFFILL e1J 

RETURN 1J 
PROCEDURE fleta • 

IF fleta ... 1 'If 
fleta=2 'If 
TEXT 200,90,"SANS" 1J 

ELSE 1J 
fleta=1 4lf 

TEXT 200,90,"AVEC" 4" 
ENDIF'ff 

RETURN 1J 

1 TRUCS ET ASTUCES 1 

Changement de formule! Finis les 
interminables listings. Nous publions 
désormais des trucs et astuces de 
moins de 70 lignes. 

Envoyez les vôtres. Toutes les 
machines sont bienvenues. 

ATARI ST EN GFA 
BASIC 

Ces trois programmes s'intitulent 
"rouleaux de couleurs". En effet 
ils réalisent de magnifiques 
rouleaux de couleurs en dégradé, du 
rouge vers le blanc, du jaune vers 
le .bleu, etc. 
Tapez-les et vous verrez. 
1er programme 
' gfa3.0 
DO 

SETCOLOR O,&H111 
SETCOLOR O,&H222 
SETCOLOR O,&H333 

SETCOLOR O,&H444 
SETCOLOR O,&H555 
SETCOLO~ O,&H666 
SETCOLOR O,&H7'77 
SETCOLOR O,&H696 
SETCOLOR O,&H595 
SETCOLOR. O,&H444 
SETCOLOR O,&H3~3 
SETCOLOR O,&H222 
SETCOLOR Q,&H111 
SETCOLOR 0,&H1 10 
SETCOLOR O,&H2.20 
SETCOLOR O,&H330 
SETCOLOR O,&H440 
SETCOLOR O,&H55Q 
SETCOLOR O,&H660 
SETCOLOR O,&H770 
SETCOLOR O,&H660 
SETCOLOR O,&H55Q 
SETCOLOR O,&H440 
SETCOLOR O,&H330 
SETCOLOR O,&H220 
SETCOLOR O,&H110 
SETCOLOR O,&H10 
SETCOLOR O,&H20 
SETCOLOR O,&H30 
SETCOLOR O,&H40 

· SETCOLOR O,&H50 
SETCOLOR O,&H60 
SETCOLOR O,&H70 
SETCOLOR O,&H60 
SETCOLOR O,&H50 
SETCOLOR O,&H40 
SETCOLOR O,&H30 
SETCOLOR O,&H20 
SETCOLOR O,&H10 
SETCOLOR O,&H1 
SETCOLOR O,&H2 
SETCOLOR O,&H3 
SETCOLOR O,&H4 
SETCOLOR O,&H5 
SETCOLOR O,&H6 
SETCOLOR O,&H7 
SETCOLOR O,&H6 
SETCOLOR O,&H5 
SETCOLOR O,&H4 
SETCOLOR O,&H3 
SETCOLOR O,&H2 
SETCOLOR O,&H1 
SETCOLOR O,&H100 
SETCOLOR O,&H200 
SETCOLOR O,&H300 
SETCOLOR O,&H400 
SETCOLOR O,&H500 
SETCOLOR O,&H600 
SETCOLOR O,&H700 
SETCOLOR O,&H600 
SETCOLOR O,&H500 
SETCOLOR O,&H400 
SETCOLOR O,&H300 
SETCOLOR O,&H200 
SETCOLOR O,&H100 

.-LOOP 



2me programme-~------­

• gfa 3.0 
HIDEM 
SETCÔLOR 0,7 
REPEAT 

REPEAT 
INC y<>lo 
FOR i%=0 TO y% 
S~TCOLOR 011%-Y°/o 

NEXT i% 
VSYNC . 

UNTIL Y°/o=52 
DEC y% 

UNTIL MOUSEK 
3 me progtamme ------- ­
• gfa3.0 · . · 
REPEAT 

FOR i°Â>=O TO 7. 
SETCOLOR O,i%,i%,i% 

NEXTi% 
FOR i%=7 DOWNTO O 

SETCOLOR O,i%,i%,O 
NEXTi% 
0=0+0.05 
u-SIN(o)*3 
FOR i=1TO7+U 
NEXT i 

UNTIL MOUSEK 

Vous êtes nombreux à demander( sur 
3615 TILT rubrique GOTO) comment 
charger des images Degas. 
1 charge degas 
a$=Sf' ACE${32066) 
nom$="image.pi1" 
BLOAD nom$,VARPTR(a$) 
VOID XBIOS(6,L:VARPTR(a$)+2) 
BMN ARPTR( a$)+34,XBIOS(2) ,32000 

Maintenant, passons au côté 
théorique (ça ne fait pas de mal dé 
temps en temps!). Vous vous êtes 
sûrement demandé comment réaliser 
une balle de casse-briques, alors 
voici un organigramme. 

En BASIC (presque) 
UNIVERSEL. .. 
1 O x=20: rem coordonnée x de la 
balle 

· 20y=13 :rem coordonnée y de la 
balle · 
30 x2=- 1 :rem direction x de la 
balle au départ . 
40 y2=t:rem direction y de la balle 
au départ 
50X•X+X2 

60 Y=Y+Y2 
5CPRINTAT(X,Y);"O":REtv'OULOCATE 
X,Y:PRINT"O" 
60 PRINT AT(X-X21Y-Y2);'; 11 

'701FX>390RX<2THENX2=- X2:REM 
39= coordonnée maximale de x 
80lFY>230RY <2THENY2--Y2:REM 
25= coordonnée maximale de y 
90GOT050 

OE8UT 

INITIALISATION 
DES. VARIABLES 

X• COORDONNEE 8ALLE 
Y•CoottOONNEE BALLE 
XZ:OIRECTION BALLE EN X 
YZ:OI RECTION BALLE EN Y 

ALLER OEBUT BOUCLE 

FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANG.LETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 

• LOGICIELS et PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, 
SPECfRUM 48 I 48 + / 128 I PLUS 2 I PLUS 3 

•PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 148 / 48+ / 128 I 
PLUS 2, ZX8.1, INTER.fACE ZXI, MICRODRIVES, IMPRIMANTE 
ZX, INTERFACE ZX2, etc ... 

•MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL el tous 
les SPECTRUM (y compris le PLUS 2) 

•PAPIER THERMIQuE POUR IMPRIMANTE ZX 
• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM 
•MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16/.48/ 48+. / 128 
• U.L.A,s., ROMS, et circuits intégrés en tous genres. 
• INTER.FACES DISQUETTES BT LECTEURS DISQUETTES POUR 

SPECTRUM ET QL 

. Téléphonez Qu éerNezpour deniaorlefer le catalogue . . 
·. · $P.~(ijl'J?U~./. ··· ·~\t$pef.cifiez (~: ·'titollèle .exqct°$r{(,P.) 

• Commandez directement les tout de.rniers logiciels ludiques 
d'Outre-Manche en nous téléphonant! 

• (Pas de catalogue - Commande$ par téléphone uniquement) 

• Logiciels K7 au prix les plus bas! 
• Interface "EXPER'f CARTRIDGE" hyper-puissante et 

programmable avec. manuel complet en Français pour sau­
vegardes et transferts (K7 /K7, K7 /DISQUETTE, 
DISQUETTE/DISQUETTE, DISQUETTE/K7) 

,, Télép!ù.iizez ou êcrivez'poÜr demandefr Je ·càtal.ogüe:'f, 
':< Coin!J14ligté1f4 " Y·-· . ~-, <t.c. .. /· .. 

DUCHET Computers 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE 
Téléphone : International 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION d11os le Monde enlier 
Nous acceptons les règlements par : 

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS 
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQU~S POSTAUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EL[ROCARD, MASTERCARD. ACCESS 
Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au ( + 44) 291 625 780 de 8 h à 19 h. -

Nous acceptons les commandes tt lépbonlques par cartes de crédit internationales 



VENTES 

AMSTRAD 
Vends CPC 6128 coul. + joys!ick ~ 10disk. Prl• : 3 500 F 
!ftois d'o•p&lition ~ ma chôtgel. ISlbelle MEDINA," rési­
dence Les Oliviert~ n° 6 »;avenue Jean·Moulin, 13600 
La Clona. 

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur toolOIJr L.e LOUI en 
b.ê. el c!déà 2S'» F. Gil>ort FLEURANCE, 9, rue~ 
L.esage, 78380 Montasson. Tél : 30.71.29.34. 

VendsCPC464moniuurcoole<Jr T nombt01J•iog;e,els­
maooei T IMede Jl'og<amme + rgt K7. 18lOF. Nk:olos 
MORDRET, La Rochère, MLÙalln8, 72230 Amege. ni.: 
43.42.22.66 (Muf week..,ndl. 

Veri<ls Amstrod CPC 464 + DD1 (garanti) t 1 joysliek + 
plus de 100jeu• !!Ur K7 + nbrx jou• sur OK lRenegade, 
Gl'/201. Rygar, Oxphar ... I. T.b.é., 3000 F. Anlhony TIL· 
LIER, 2, rut Ktr1égan, 44000 Nantes.Tél: 40.89. 19.78. 

VcndsAmstradCPC 464 i mon. eoul. T loctCUldisltDOl1 
+ nbrx jeux IK7 01 disks), exœllent état, avec joys1icit + 
revu<s : 2 950 F!I Romain CONAND, 4, allêe de <;....,. 
gne, domaine de L'Etang sec, 78î70 La C4't.St.Cloud. 
T 61. : 3'.89.35.84. 

CPC 664 mono + impn. citiren 120 D lin1erface • catdon) 
t 0<iglnau• Oui run - Barti.Jian +·Disco + Tasv.0<d, 
le tout 3500F. Y•an BLADANET, Bar Puy Poulin, 5, rve 
Comblet, ~ Bonleaux. Tél : 56.81.85.52(aptis19 h). 

Vends disk 3"pour Amsuad. Remplis. 25 F l'unlld. Vds Ext 
64 K: 450 f. Jean.Marc SACHE, SA,""' du Mal-1..edero, 
74300 Cluses. Téléphoner le week•nd au 59.98.20.06. 

Liquôdo disq. de jeux pour CPC 6128. l.là Monuel PEREZ. 
4, impMM a.....t,. 93200 Saint-Oenis. Tél: 4&.20.52.21. 

Vends CPC 6128 • DMP 2IXXl parian rut lnbrx '°"x). le 
1outSOOOFà débaure. Rodol!>heQUIEDEVIUE, 5, route 
de Looiy1,m1os.;nt~ Motel. Tél. : 37A3.59.73. 

Vds Ams1racl 6128 mono + adapl cool. + joyslkk + con!. 
magnelo + logiciel Desk 1.b.é .. Prix : 2!;00F. Renaud LA~ 
SORT, 8, rue d' Arrêe, 78310 Maun.pas. Tél : 30.64.70.48. 

Vds COC 6128 + nioni. cool. + nbrx jeux -l joystlck + 
revues+ uliliuii1es, l.b.é., le IOU12900 F. JeM.Morc PER~ 
CONE, 30, av...,. H°""tte• 93160 Noisy-le-Orand. Tél. : 
43.03.60.64. 

urgen11 Affan 1 Vends CPC s128 T mon1. OO<A. 1 joyslict 
+ nbrx logidols lBarbarian. H!.riemen1, e1c .. ), le tout: 
3290F. Fndtric: ARENAS, 14, bd p_,...., 34340 Mat· 
seillan. T61. : 111.n .6us. 

Vends Amsua<i CPC 464 + monoehrome - adap1al01Jr 
,. jovs1ick + nbr< jeux. Le tout en Lb.é .. 1 000 F Ber11ond 
DON NET, BP 5130, 57074 Metz, Cedêx. Tél.: 87.36.24.79. 

Super 1 Vds Amslr&d CPC 464 couleur + lec1eur dl5ks < 
lov. compét. +souris + nbrxjeux : 4600F. CPC 464 + 
Jov ' 10 Joux : 1 «lll F. Giles BOSSt, 4, Bd Dlboüchaga, 
06000 Nice. nt.: 93.13.40.50 là partir de 18h. •. J 

Vend!Amsu1d61281coul.) . 35disq T ~lllétraurvol­
cal ILedlnr ,,.,sique) ., nbrex originaux + rmooel, lt loul 
en t.b.é. 1871: 2!!00 F. Llurern MADURAUD, 19, ellh 
HeMS.W., YS 1069, 92800 Pu12aux. Tél. : 47.75.38.42. 

Vds Ams1rad 5128 cout. - tovstick • nbr• je<Jx + nom 
breuses revues, le IOUI pour 3200 F. Sevan GUNAHSIZ. 
3bls, ellh des Prévoyants, 94140 AlfOfVille. Téi.: 
43.53.21.80. 

Vds Amstrad 464 C + DDll T mullifaco 2 + crayon opli· 
que + joys + magazines + nbrx jeulC T boite rangemen1 
dlsquonos. Prlx: 4 000 F là dêbat.I. Denis GALL. 23, Bd 
de L.e Chapelle, 75010 Paris. Tél : 42.06.11.27. 

VMds CPC 6128 moniteu1 oouteu1 + nbfx jeux e1 utitao­
res • crayon opeique d'art - cordon K7. Pnx : 38lOF. 
ChrislO!lhe CAUAY, Brantigny, 1022ll Piney. Tél : 
25.48.32.48. 

V<11ds Amsued CPC 6128 + 60 disks 3" lnbr> Jou• + ub 
61.) • écran coul. l- magasines T 50 jovstick + doubleur 
joy + livre. Le 1001: 4 500 F ft.b.él. Sylvain PRAT, 1, lillée 
do• Trollnes, 78200 Manles·la.Jo~e. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + nbrx jeux sur d1SQuene 
+ maneue. 3 600 F à débanre. BENJAMIN CAP, 37, rue 
Lemeroiet, 75017 Psis. Tél.: 42.94.91.13. 

Vends pour Amstrad dis!< Otpliêe 1150FJ. fmt>jre tlOOFl, 
Shogun llOOFJ. Vends peu Atari nbreux jeux Sla' Ral)i· 
~l150FJ 01eomba1 If>() F). Molhias HAVET, 25,ruede 
la 6-, La Ctècht, 59279 Baileul. Tél : 21.40.40.11. 

Vends loglc~ls 0<iginaux pour Amstr•d. K7 40 F, disquelte 
70 F. Cass : ftud Crahon Xunk Ocean all s1ar: disq Bob 
Winhcr, oie. Pascal DETRANCHANT, Sainte-Marie. 
nielle, 20110 PrOP<iano. Tél: 95.76.11.24. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur neul, 3 mols, cédé 
3000 F. plus nbrx jeu• ver1du à prix 1édul~ Jean.Jecques 
PENOT, 7, ruel.Olàs-Boily,75016 Paris. T61.: 45.20,04.14. 

VendsCPC464MONO-ODI • ntnjeuu .. K7cld'1Q. 

122 

T 3joysuclts 1 revuet. Pr1X: 2350F. â dèbalue • • Tél.: 
48.49.56.57 l•P<ès 18h30). 

Vds Amsuad CPC 464 eoul. • 1e<:1. dislc (mal 88) - ieu• 
IF & Foryet's. F;gh1e<'s. Rade<, 8~ .. .J. T.M., non 
..ndu séparérnen1'2900 F. Stiphane BERNARD, 391 • • · 
Fr6déric Chot1itr, 78630 °'90val. Tél: 39.75.97.n. 

Vends pour CPC orignaux en K7 : Short. Circuit au prix de 
50 F + The Las1 V8 au prix de 50 F len chequesl. Patrld! 
THEVENOUX, los ~s-Saint·léon, 03220 Jarrgny«rr­
Besbn>. Tél : 70.42.17.22 lop<ès 18 IV. 
«Vends Amstrad CPC 6128coul106/87) excel. é1a1 T nb" 
jeux IK7 et dlsks) don1 IS1reel·fi9hlon, Prohibhion, Karaté 
Ace, lkari w ... I + lecteur K7 + ç()<dOfl T copieur 
+ jo·1stick • nolice. Valeur: 6409 F. cédé à 5000F. 
Jét&ne BRUNET, Saint•Armou. 64160 MO!lèœs. Tél : 
59.33.10.16. 

Vds Amsuad CPC 664 mono + nbrx jeux t lectet• K7 -
logiciels utlmes (banque Ea$Yfile, e1c.J. l'rix: 2000 F. f>hi. 
lippe REGNIER, 154, rue de Cercy, Neu.-...ur·Oise, 
95000 Cetgy. Tél : 34.25.09.92. 

Vends CPC 004 monochrome + adapœ1eur p&ael + mag&· 
zines + nbrx jeux : 2000 F. Arnaud WALDER, 20, allée 
BertraooDavvin, 94210 Lhay·le...Roses, Val-dHl!a,,,., 
Tél: 43.50.!13.15. 

S1op ! Affaire : Vds Amstrad CPC 464 t.b.é. + nbrx jeux 
- 20 revues. le tou1 : 1 350 F, uigenl. N'hésitei pas à me 
télêpltonef ! Demande< Challes. Me«:l. Chartes BEUVIN, 
35, Bd de la Ri~. 74420 o.amp....-Mame. Tél: 
64.68.39.32. 

V"'1ds Amsuad 6128 cout - souris + logiciel G1aph. 
"- housse pro1ec11on - 30 disquettes + nbo. jaJx + uait. 
texte. Le IOUL : 3900F. Charles GRÉMION, 50, rue 
Raymond-Marcheron, 92170 Vanves. Tél: 46.44.27 .88. 

Ur9en1 vds Amsuad CPC 6128 coul. l.b.é + nbrx jeu• el 
utaitaires + joys1ick + manuel .,. eo<don magnê10. : 
2900F. David DUBOIS, 44 Bd Paste,., 75015 Paris. T61. : 
43.21.34.87 (après 19 hl 

Vends Amstrad CPC 464 couleur - joysticlt + nbrw jeux 
+ 31Mes ilformatiQues. Prix: 2 500 fou le l<lUI + console 
Arari 2!nl VCS. Prix 2700f. J.-fhilippe BARON, 
19, rve des Alouett91, 86000 Poitiets. Tél: 49.58.50.03. 

VendsCPC6l28121111s),éia1n01JI - 328Jou• T joysticks. 
Prix: 6000 F à débanre. Laurent VERNIER, 21, rue de Mar. 
seile, 93800 Epinay-.S.ine. Tél: 48.41.66.58. 

Vends CPC 6128 coul. lgaranl. 1 an)+ nbr> Jou< + lov .. 
licks + utililaires. Prix : 3 SOOF. Tél: 47.91.75.46. !après 
18h. Demander Eric.) 

Vds imprimonte Amsirad OMP 2000 en 1.b.li. + papier : 
1050 F. IP.C.l G6raldMO~NER. 1, rueduTrrd.oll,29200 
Brut. 

Vends Amstn!d CPC 464 coow + nbrx jeux - 2 ~ 
licks. L.e cout en uès bon Etat. Yendu 2300F. Olivier 
UIUILLERY, 30, ICl'I.,. de la Farte, 91070, Bondooftt. 
Têl : 64.!17.54.42. 

Vends pour CPC 6129/4$1 utililaire Diseology, 90 F + fra~ 
d'envol. Renaud SANCHIS, 8, placo du Gal·Duval, 30220 
Algues·MOt1es. 

Vds Amsirad 464 coul. - Cray. ope. Dart + OO rovu .. • 
nbrx ïeux + 3 r .. res ... joy Jl'O, 5 000 F - ki1 distort. cool. : 
3500F; DDI + IOOK 1 1hv. :1 200F. YannROUXEI., 
5, square d'Ostt*n, 93IOO Epinay.....seine. Til: 
42.35.39.40. 

Vds Amsmld PC 1512 HD20coolet< - SO<.ris - jeux(tesl 
dr, ... FS, Oelender Crown, Macadam. e1c.l r u1i51ai<es. 
Neuf: 1 OO> F. Vends :9000F,âdébattre. Benoil FERNAN­
DEZ RIOU, 39, avenue dlvision ltcl&rc, 92310 Sèvres. 
Tél.: 46.26.91.84 IPfè• do ParisJ. 

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + nbrx jeux 
IBomb Jack, Socery, Trivial Pu1sui1 + joystick. le 1oul : 
2000 F. Romain DARDOUR, 146, rue de Longchomp, 
75016 Paris. Tél: 47.04.26.07. 

Vends Amsulld CPC 464 monodlrome - 1ot1a1r disq. 
t nbriclogicidslK7o<disq.I • cordon~: 2SOOF. 
Je.an.Pu RICAUD, 32, rue -·Thomas, 75010 Paris. 
Tél : 42.03.49.07. 

Vds pour Amstrad disk 3'' plm 34 • K7. 0<iginaux. l~1e 
sur demande ljoindre un 1imbre pour rêponse SVP). Michel 
MASSOC, av. du Gal-de-Oaune, 32380 Saint-Clar. 

Vends Amstrad COC 6128 + moni1eur couleur + nbtx jeux 
(nev.~ vinclicaw Cybtinold 2 Fire and Fo<ge1 e1 Hiis Gryzor 
Renegade OCP, etc.). 4 500 F + Jovs1ick. Fabrice KRUM­
HORN, 25, rve do R<Mlmario, 93600 Aulnay-sous.bois. 
Tél : 48.68.39.93. 

VeodsCPC.:64monot.b.f. +manuel - adap1.pêriœl • 
JOjew< - joystid< ,. nombreuoes rmies. Le 1ou1: 2000 F. 
Phiippe. Tél : 60.60.54.62. 

A vèndre pour Am$1rltd jeull. sur dtsqueues foouveautés~ 
à prix très ln1éressan1. Alain BILLON, Le Club dt la Croi" 
Rouge, 72170 Assééle·Riboul. Tél.: 43.33.12.96. 

Vends CPC 6128 mono + jovs1ick + OE 130 logiciclS 
+ manuels + revues i 10 K7 audio ou 3 K7 video vierge 
t.b.é .. Pri•: 2980 F. C ... 0 1 Manuel GONCALVES, 9, rue 
des Grande5 MUl'llillos, 93300 Aubenrlien. Tél.: 
4&.34.47.57 ~ 2DhJ. 

Vor.ds Amsuad 6128 oouleu1 ,- 2 joysticks .,. imprimante 
pour OMP 200'.l + nbrx feux i livres ~ u1i1i1aircs. Le 10U1 
pour 5000 F. David BRY, chernin du Bel Air, 94520 
PirignyoSUf·ÎetTO$. Tél. : 45.!18.11.78 laPfb 17h30. 

Vends sôparêment daWer Cl'C 6128 1100, "'°""· mono :OO, 
monie. cool 1:m, loc1a1r 5 pouces 114, 1 000 F. R.apllail 
BERNA, 15, passage du G6ni9, 75012 P.m.. Tél: 
43.72.64.64 (SOO-, week .. nd). 

Vends CPC 464 ~ 001 + nbrx log. 1.b.é. + pr~• péti1el 
mono + 2 maneues. Plix ~ d6battre. Emmanuel 
DEI.ETANG, 9, rue Sidi-Brahim, 75012 Paris • Tél. : 
43.45,65.56. 

Stop 1 Allaire! Pour Ams1rad CPC K7, vends nbrx jeux o 
bas prix. Antony AUBERT, 6, r .. Joan·Mennœ. 17730 
pon<les·Barques. Tél: 46.84.81.75. 

VendsAmsttad PC 1512 H020 coul. + souris + jeux fleSI 
dri'le. FS. Oefender Crown, MaQCSam. ml • utiiiai'es. 
Neuf : 1400F. Vends: 9000F, àd4bottre. Riou FERNAN­
DEZ. 30, avenue Dimio,,.Uderc, 9Z130 Sê•res. Tél: 
46.26.91.84. 

A PP LE 
Vends Apple 2c T moniteur i 2 drMls 1 ca"e ZOO - joys· 
1ick 1 souris -+ manuels + nbreuit log. (cause double 
emploi). Prix à débanre. François CASTELLANI, 
Longpont......Orge !Essonne). T6L : 69.01.38.!IS. 

Vends 2 drM:sS 11• P<ll APflle llcou llgsaYeedenbxsolt<. 
l'rixàdébattre.~AMEU0,5,ruedelaBeauce, 
78310 Maurepas. Tél : 30.64.7'.18 1A 1Ji1r1irde 18 hl. 
Vends Appie lie écran mono + livres + joyslicks + souris 
+jeux+ mallet1e<le 1rans~0<1uèsbon6lat. Vendu 4500F. 
Nalhnlit CHALANDE, 2. alW<I des P6piniêfas, 94800 Vi~ 
lejuif. Tél.: 46.77.75.61 fic soir en sem.J. 

Vends unilé centrale Apple lie i câbles 1 docse1 revues, 
nbreux programmes : 3 000 F. TBE. avec joystick el souris 
gra1uitcs. Philippe VANHECKE, SO, boulevard de l'Ous· 
lète, 64000 Pau. Tél: 59.32.91.78. 

Apple 2E&i6ll2 ~ 2 drive$. im4lrim.. souris. mon< NfB 
+ c:arleS: 128K8lcd,mu!i3voîx.aouris."'1l'im. - nimlx 
logiciels. doc:s, livres. Pnx â dêbanrt Fabrice ALTMAN, 
6, vila B~ 92200 NNDy-.S.ine. Tél: 
44.37.33.68. 

Apple lie, 128 Ko, chat mauve, 2 drives, écran coulour, 
supc1·série, joystick, 400 disks • mo1&iel. Echange logs 
sur Apple lie, lie. Prix : 5000 à 6SOO F. JohOM FAILLARD, 
27, rue des Noyers, 93300 Aubervilliers. T6L : 4&.39.36.06. 

Vends Apjlle 11<: 389 K - monit. coul. et mono < joysricl< 
-- souris .._ prise Péritel t"" Faotavision, Extasie, Mouse Desk 
• dist<imit!!tiorh jeux. TSE Valeut : 900lF.Pnx:5000 F. 
Wifried JADOT, 48, rue des Ans, 93600 Aunay....,.. 
Bois. T éL : 48.68.26.23. 

Vends jeux pour Apple llccompalillesGS: tS<ist, nbreux 
jOIJl ICdl 600) Nigh1, Conan, M.lsquerade ... ) liste sur 
dllmande. Le tout : 1 000 FA déba11re. Sléphane MAZE­
LIE, av. de la TOl.W>Gandolplie, 06600 Antibes. 

Vends Apple lie T mon. mono - Pêritel + Applewo1ks 
+ Apple logo 2 + 5• disks IFlighl Sim 2 ... ) + mallet1e + 
joystick + lapis souris + llvr•s. Prix: :1500 F. Piena· 
Edouard ou David. Tél. : 42.!13.56.65. 

Vends Apple lie - monileur ~ eai1e 128 K • OO col. -
drÎ\'e + 2 fOl'Sàdcs - cane chat mauve + nbreux logiae!s 
+ doc:s et f....es. Le 1.001 : 4000 F • .i...Marie LASSOU. 
REILLE, 48, rue LooiHlblnc, 95100 Atgen1J!Uil. Tél :' 
34.10.46.46. 

Vends Apple lie, année 86, état nO\Jf t moniteur mono 1 
lecteur externe .,.- nbreuses disquottes + livces. Prix : 
4 IXXJ F. Encore sous garanlie. Une TIREW, 22, rua Arthe­
raou, 76019 Paris. Tél. i 4D.34.36.98. 

Vend• Apple lie + nbi'e<Jx sons • docvs + revues + impr. 
Scribe • moniteur coul. + càbles: 500> F à débaiue. Phi· 
lippe VANHECKE. 50, boulevard de l'Ousm, 64000 Pau. 
Til. : 59.32.91.78. 

DépécheHoos, une.,., ollre ne d1•era pu: Apple ile -
moriteur - 2 drives - une 28) + ÎOY$IÎCll i souris + 
nllteux logs e< manuels. Prix à délio111e. Ftançois, 
l.ongpont-sur-Ot!Je (Essomt~ Tél : 69.01.38.95. 

Ven(IS Apple lie T lmprimanie IW 1 1 modem DTL 2IXXl 
+ moniteu1 Arnbre T 300 loglclols + docs + livres t loys· 
1ick et souris. Prix: 4000 F. Xavlor CAPODANO, 92, rue 
Jeann!MI' Arc, 75013 Paris. nt: 45.84.75.52. 

Pour Apple Il : vends nbreux orig1nau• llasi Ninja, Neuro· 
manoei, Test Drive, Rampage, e1c.), tous en bon état. P•ix 
à débattre. Sacha BORRUT, 28, avenue du Cl\jtaas, 
95500 Le Thilay. Tél: 39.88.15.34. 

ATARI 
Vends Atari 520 STF + moni1cur coult<ir ' li <6sl<s T 

nombreuse doc. l e toot uès bon état Ofovlet MACCHIONI, 
41, rOUbl de Strasbo<.og, 87110 Relchshoffan. Tél.: 
88.09.19.42 lairis 19 h). 

S1op 1 Vends console Alari ~ + 10 co"ouches + joys· 
tick: 600 f. C~.crcho: eX1ension Mem. pou• 529 STDF, 
moniteur 1œ45 baspri• f gammoCyber: · lOOOF. Robert 
MOUIUET, 8, n.e M. fouque, 78201 Man~ Tél: 
30.94.17 .SS. 

Génial 1 Vends mes 20 originaux sur ST 1Dbli1orocor Skrull 
Oo1 Run Space Raccler .. .I. Bruno ZAMBETT\ 50, evoooe 
dt la Mlladit"'• 38140 Rlve$-$Ut.fute. Tel: 76.05.13.52. 

Vends Aiari 520 STF 11 megaJ T drives 3.S DBF e1 5.25 
(40,'SOJ t moniu1ur mooo + swilchon mon.1ours et dri­
.... 1!11feuses6sks. Prix: 59Xl F. ft11ndt fASOLIN, 15, 
rue det P1uiflotes, 91190 Gif.our·Yv11t1. Tél.: 
69.07.62.16. 

Vend• ensemble A1ari 1bé. 800 XL + drive 1050 1 impr. 
1020 + 2 Joys1ick + nbx je<Jx + u1ili1aires + docs + pe1il 
moni1our nb. Prix définitif : 1600 F. LEBRUN. Tél.: 
34.72.63.10. 

Vends feu• sur ST bas prix. Possèdo dcmlères news ; 
consek &elon voltC style, port graluil. David ANSELLEM, 
100, rut dt la Chapelle, 751118 Pais. Tél: 42.39.31.21. 

Vends jeux sur XUXE hliskl. Ou!rche canouches. Q.20 FJ 
pour réponse asswée !I. Claude ALBRIEUX, 21, rue de 
C\M•y, 91230 Momgeron. 

Vtnds520ST + S0111is f joystick"' 50 jeux ll50<iginau• I 
le IOUI '"' lbé. pour 3COO F (V"aleur EiXlO F). Thltfly ROYER, 
190 bis, avenue de Cfrchy, 75017 Paris. Tél.: 45.06.87.42 
IBPri>s 19 hJ. 

600 XL + lecieur K7 el disq. + 1064 + nbx !eux + moni· 
leur • joyslicks - boi1e de disq. pleine + liv1cs. Prix : 
2900 F fvalt<ir 7500 f). Lionel COUR BON, 61, route dt 
Genas, 89120 v...i...,n-Vein. 

Vends jeux 0<19i1auxpour STF tbé. ; Ei<prora: 21iOF ; Obli· 
"""""' ISDF;Tt1tTa1r.ex:95F;Colonial~ . 19lF ; 
Turbo Cup: 19> F; le IOUI: 700F. Bruno PIERRE, 1n15, 
.-. des Fontaiies, rue Maoein-Bef1helo~ 92800 
Puteau•. Tél.: 47.73.65.14. 

Vends pour Atari ST: cane Hardcopy + Sei speed drive 
r FrOO·bOol ou plans. Donne solls. Egidio SASSO, 114, 

rua Jean-Friol, B.6180 Courcelles fBelglquo). T61.: 
071/45.65.23. 

Vends orig. ST Barbarian IPsygnl 100 F. 2 disck, Chess M 
::!:XX> 150 Fl. Vends pour Alari lllO XL le livre Ocroaiari 150 F). 
Cherche conlact Amiga. Flou. renard s'aboœnir. Alain 
TOUATI, 10, rve du Château d'eau, 91130 Ris-Orangis. 
Tél: 69.06.0US. 

A Yflldro 0<19nau1 pour ST: Mid~ Maze, Gold Runnt1r 2. 
GFA Art.SI, Macadam Bumper, Backzash, S1os Basic, ... 
Dominique KRAUS, 18, rue VictoHlugo, 57il50 Stiring 
Wendek. T61.: 87.87.18.94 (ap<ès 17h15). 

Ve11ds pou• A1ariST nbxjwx originaux le 1ou1 pour2300F 
ou IOOF l'unilé. Prix à déba!lre. Florian MARTIGNY, 16, 
avenue dt la Grande·Armée, 76017 Poris. T61.: 
43.80.42.46. 

Pour 520 STF: vends originaux ST: Oungeon M1s1 ... 
Ouan1um Pa011, Pnantare 2: 100 F runité. Gamlle~ Slap­
f19h1. r..1os: SOF r.mé. Hen6 DOLEAC. 64, bd de Sébas""'°" 75003 Paris. Til. : 42.78.22.56. 

Vends A1ari 520 ST + logiciels i revues 1bé 300 F et on­
ginaux pour Amstrad (Mandragore, Win1er Games. War 
rior, 5• A•ol: 400 F. Arnaud PRŒTO, 60, ove,,.,.. des TIM­
pes, 95500 Gonesse. Tél. : 39.85.45.70. 

Urgen11 Vendo Atari 520 STF lecteur $Impie lace t lec-
101Jr double lace r~I . : CA720eche1é 10/88 t souris. Seu· 
lemen1 •égion parisienne. Pascal CUNIN, ci1é Francs­
Moislnl, Bl 13, Esc. 9, 932.00 St·Deris. 

Vends jeu> ou utilulres pour A1J1ri 520 ST. Recheroht noù· 
-·· Patrick PRECOS, 64,""' ~ 93000 
Bobigny. Tél : 48.38.44.15 (à partir de 11h301. 

V"'1dS Crazy Cars sur Atarl ST l0<iginall : 100 F + Calco­
mat avec t1otice ou éch.lnge cootre disquettes vierges. 
Vends livre sur ZX 81. ~e MAILLARD, 68, avenue 
du Limousin, 23000 Gué. Tél.: 56.81.92.19. 

Vends pour Amri ST fSFETDFl 01ililairc dlSCJ. original Oisec· 
tor lcopiou1 surper formai Eur 840 Ko, ramdisk, analyseur 
e1c ... 200 F. Romaric ROY NETTE, 11, lllét dtt Romarins, 
78180 Montlvny-le il<elOnneux. Ut. : 30.67.69.97, 

Vends Alari 8lO XL li1<1t neuf 7 drive 1œo • ltclour K7 
t jeux K7 e1 disq. IConan, Solo fligh1J T ~l>odes sas;,; 
T&wes 1 joysli:t: 2Sllf. PlilillPe BOURGEOIS, 2ll, ruo 
du 8mà1945, 93360 Nêuily-Tél: 43.00.12.n 

VendsA1eriVCS2600 + nbxjeti• + TVnb:8lOF. CAN­
TON, ....... du -1J.F.-Kannody,citê Bols Ma!at, 
bl E2, 94190 lrrlleneuve-St.Qeorgas. Tél.: 43.89.46.65. 

Vends Aiarl 520 STF (double face) de sape. 88 • souris + 
nbx leu• IS1arglider2, Op, Wolt, Ncbulus, Viruo, Buggy Bov. 
ece.1: 2BOOF. Alaxandre BIHN, 18, rue Borh611, 92200 
Neuilly.....-s.ine. TOI.: 46.37.S9.78 Ide 16h 15 A 21 hl. 

Atari 130XE "- lecteur K7 - ieu• ~ joys1dc: JOOF. Origi· 
nau•li•11iet1es: 40F. Moniteur mooo: 500F. Table11et1e· 
lie : 200F. Alexandre JOUANDEAU, 3, rue Sou.­
Montaigu. Vormanonrile, 28130 Maintenon. Tél: 
37 .32.34.98. 

Vends A1ori 1040 STF nov. 88 + monileur mono HR SM 
124 + lmP1iman1e Ci1izen l:<ô D T pack bureaulÎ<jue 1 
di<k : 6500 F. Jean-René BOURIEL, 52. rue du Chemin­
Vert, 76011 Paris. Tél.: 47.00.26.57. 

Vends ioux originaux sur Xl·XE, d~q. Free, Conan, Hac· 
ker. The Eidolom, Elecuaglide de 100 à l !iOF Palridc LE 
MEUT, 12. Vila des Alooott.M, 91580 EtJeclty. nt. : 
60.80.39.18 laprès 18 h 30i 



Vends Plou .. 102!> Al3ri et joux sur Xl·XE ~ et K7. 
Ecllange jeux sur ST . ......... \:E MÉUT, 12, .... dos 
~ 11&80 &o.;lly. , ... : IUll.39.11"""811h30!. 

Vends Atari 520 STF Mt• t neuf: 1988) + mon~. cout. + 
SQllris + nbrK logiciels (disq,). \raie .. : 2000 F + GFA Basle 
31.0 + ......._letout : 60l>F. -MARQUET, 17t, 
~~2MIOY--. TM. :75.44.!IUI. 

'(emls 520 ST + 20 disq. + originale + livres ' la Biblè 
du ST • enc0<0 SO\IS garantie. très peu """'"'· le tout à prlx 
irobattable: 200'.> F. auto RUONNET, 1.,.. a..llloft. 
1314f llolldy. Tlil. ; 4U1.olp. 

Vefl!ls d"equettes oôginales pour Atl!IÎ Xl·XE 1Alte!nat8 Rea· 
lîty, Jump•Jet, Merœriary ( el 2. Statquake, etc.) le tout : 
400 F. Ylncont YV.QNNOU, 1, plie. ...,...IJlny, 78180 
Montigny*8-.,. Tlil.: JD.57.27.15. 

Vds Atari 520 ST dootlle face + soutïs + jeux et uir.ia;.s 
+ ~ick. Plix à~- Ple!T9 LYRAUD, 57, rue Cfol> 
Jebllf>o, 1&013 Paris. n1.: <16.36.0,.il. 

Ven<js Atari 520 STF dble face + moniteur coul. SC 1224 
+ 40oeq. + joyst.12l,SOUtgacantie. leprix:4a:xJ F. Vd$ 
~œ..ui100D: 10llf. ~LECHAT, 
3, ollM J . .flem.4'1iG111, 92400 Coolbevoie. l61. : 
47.88.56.44. 

Vends ~rimante Atari SM~. très peu servie. Prix sacrifié 
1 troF. Aer....i PUlllET, 1:1,,.. dt~ 78310 Ma>­
- llil. : 38.St..55.M. 

Vends logiciels pou< Atan 520 ST !news et 11Jtresl. Prix très 
bas, ou échange. St..,._ LEMOt~E. Il, ri. do eor.. 
meille, 78600 Samou ... l61. : 39.13.94.54. 

Vends Atari 520 STF t SM 124 + joystidt + nboc origi· 
naux: Du~ MaSle<, lonbard Raly, Buggy Boy, 
Explora ... + disq, vierges + livres. l e !OUI : 4 tro F. Phi­
lippe TONDU, 55,. dt Ranelagh. 76018 Paris. T61.i 
45.2UO.l1. 

Vends 520 STF double faœ 41 Œ/1211988 + $OllÎS. Le 
1.(lUt en 11>6: 3 troF au lieu dt a 500 F + Bioni: Coownando. 
Star Trek: 150 F l'un. Stp6hona ~. 51, rue mi Dr­
SchwliUtf, li9l20 ljoloMOHoz~ Til.: 
:!U7.35.20. 

VdsAtari 1040STF +mon. SMI 125. Leprix :SOl>F. !,Ion. 
couleur CM 8a01: 20l>F (neuf), Livres + aofts: 1 OOOF. 
le toot pour 7500F. Pllilppe, (Eooomo~ TM.: e.48.:i&.17. 

Vends A tari 000 XL + Péritel + 1050 + joux + revues + 
boite de rang. + tab. tact. t manette + lmpr. 1029 + 
n,obans .,....... t papier. Tbé. Valeur : 8 fil) f. --­
SCHEYINGT, u.m.t. 43111 --l.oiro. T61.: 
77.35.24.16 (ap. 18 h JD~ 

Vends co~ ColeOOlrislon + 2 K7 + adaptateur K7 A tari. 
Le tout : 600 F • .-Y•• JOUBEJIT, 6, r111 lione~ 
Dulny, 91290 ~Tél: 8l3l.2M5. 

Urgent 1 Vends Aiari 520 STF + nl><x jeux t joystick + 
nbfx magazines !ST, Mag., Tihl. Valeur: 3000 F. vendu 
2 700 f, otivîor DASSoNVIUE, 28, rue Rogol'Salengro, 
!59l80 Solnt&ulve. Tél : :!7.42.7l07 ~ 20h). 

Vends pour Atari, ST original dt The Pawn. le prix: 100 F. 
Fnndo POISSON, 1, rut dot M ...... 17460 Montry. 
TAI. : 88.114.03.20. 

Vends Atan 520 ST + monit.,. couleur + IM9 de program­
mation t jeux, uès !Jàn M (1an).Leprix :49ll F à débat· 
tre. --.,.FIMT,Ntidence~ 12.rue 
hul-Vollllnt, 92800 ""*""-Tél: 40.31.05.47. 

AMS1"RAD 

COMMODORE 
Fo.r C64 !K71. wnds ~ IBœch Head, Rambo. Sien! 
SeMee ••. ) -; notice de virgule + nb<eux livres !guide du 
graphiSme, listingl. &nmaTOJOI GRESLE, 7, place Salvador­
Allende, 94000 Crél8il T 61.: 48.SB,03. li. 

Vends C64 t 1541 + 1531 • Pêritef + K7 t boite 100 
disqs + housse + joystid< + docs .. Power Cartridge t 

ttès nbfx prog. Prix à débattre. Olivief RIHOUET, 9, ave· 
niio de Il~. 92000 Nant8fTe, Tél. : 47 .25.24-27. 

Vends C64 + 1541 + joystick + Tool64 etmecro assemb. 
max 64 + nbreux jeux el nbrewc IWres. Le tout l 700 F. 
Dam LE BELUC, 117, ,.. de~ 75411 Paris. 
Tél: 43,70.71.81 lie weelc• ndl. 

Vends C64 + nbrx jeux + joystlcks + las 86 Simulateur 
vol+ Livres t disks + càbles,otc. TSE. 6000F. Philippe 
LEOPOl..IM.EGER, 33, rue dt Wattignies, 75012 Paris. 
Til : 43.41.99.05. 

Vends C128 + Lecteur K7 + joystick + nbr~ jeux K7 pour 
1200 F. Mlrio D'URBANO, 20, ""' K41f\-Marx, 95870 
Bezons. nL: 39.61.89.49 lopis 20 hl. 
Vends nombfeux originaux K7 poir œ4. LiSle corwe.,,.. 
loppe timlneà 2,20F. 15F le jeu. Patridc GARZAN~ • • 
llql!llfe de Bonn, 7fl80 Montigny-IH!rttameux. T61. : 
30.44.12.42. 

Vends C64 t lect. disq. 1541 + moniteur couleur 1002 + 
nbncjeuxet utiila>es. Prix : 3500F. Thil>UI GUENEAU, 
8, "" AncK-Mahux, 21000 Dijon. T61. : I0.74.33.47 là 
partit de 19 hl 

Vecids C128 Commodore + Lect. disq. (1571) + lect. K7 
t moniteur coul. 40/ fJ> col. • nboc jeux + manuels. Prix: 
4!mf à d6batUe. Amlud lADRECH, 1, llh du Bao­
v...,.._,11370 v...,.....auisson. ,.._: &0.19J>ll.47. 

Vends Commodore 64 + leet. disq + impr. + Power car­
tridge + t1actcur impr. i livres -+ joystick + Péritel -+ 
autolormatiotl Basic. T.b 6. Lourent WAWJUCH. Tél : 
82.55.02.03. 

Ver.Ifs Commodore 64 new r drive + nbfeux disqs + ca<­
touchc + 0<iginau>. + lccteurK7 + P pour2000 Fletout. 
Fabrioe BAJOlAIS, 25, av. dta Chèvreftuihs, 93220 
Gagny. TAI.: 43.88.09.01. 

Vends C64 + adaptateur Pêritel + lec< K7 • monn ... + 
jeux à gogo. l e tout : 1950 F. Sylvain BERRY, 8, rut 
Ambnlise·Croizat, 93170 Bagnolet Tél : 43.63.06.92 
loprès 20 h). 

Vends œ4 + 1541 + 1531 t moniteur couu + dlllt 
Pé!hcl + nb<x logiciels IK7, disq.l + nbttû> Tit + lavs· 
tick. Prix: 4 500 F. Donlfnlque BARBLU, 30, rue Gaston­
Wettuu, '°'460 Précy-sur-Oise. Tél.: 44.27.71M7. 

Vends orlg. C64 fîest Drive. 1789, Out Run. Batbarian, 
&>!uro Racu, Road RuM« .. .1; 50F + «>rnplations à6'.l F 
+ Coodrum (boite à ryth. d'tgit.I: 200F. Dominique ŒJ>I. 
SUL, 12/13,eftéed'Aulnay,93160 le Blane>Mesni. Titi. : 
48.67.70.3$. 

Vends CSM SX64 + très rbnr prgs + oo\oe 1541 + tablette 
graphique + rewes docs manuels + Fast Lood • Game 
Kil!er + joysticks. Prilc: 6500fà dèœnre. Frtdéric VAL· 
LON, 3, lmpene cle rAvt nlr, 91390 M0t10ng-sur-Orge. 
T6L: 60.15.62.24. 

A113Se! VendsC64 ~ t63t : 1OOOF:1541 + PC: 1000F; 
inpr. MPS8Xl: 500f ; le tout • rbeuuofts + access. 
t docs:30l)F. ERIC,9!i100Argen1Mii. Tél. : 39.47.83.29. 

Vends jeux origi'iau.disquene, poui C64 l10th F1eme, Super 
Socœr. ~ Epics, Ica Hockey. W1nœr Edtion, Game Sel. 
etc.1. Prix à dt!b3tve. CyTil BAl!THELEMY, 52, 1111 MoriJo. 
Plan~ 54520 Laxou. Tél.: 83.27.65.46. 

Urgent ! VenclsC0<nmodore64 + t541 +jeux + disqsvier· 
ges + bc:ite dt rangement + manuel. le tout 2 500 F. Ben­
jorrin TOOCHEBŒUF, 49, rw do l'&mdlge, 750211 Paris. 
TOI. : 43.51.59.68. 

Stop! vends C128 Q (lecteur disq intégrel + impr. MPS 
1000 ; 1 joystick + JANE 128 + docs + 4 boites range· 
ment: 50ll f. Lionel TôL : 15.43.10.69. 

Vends sur C64 + jeux 0tigineux sur K7. I.e tOUt SOOF ~ 
Tool64. Prix : 150 F. A{lébame. Nioolas. T61. :39.5U7.70. 

Vends C128 D + moniteu• 1901 + nbrx djsqs (jeu• et util i­
taires! •doc d'origine+ joV$1icks : 4500 F. A déb. Vente 
séparée posstie, Pascal WONG, 29, r111 de Montre.,;i. 
75011 Pais. En11e 18 h 11 21 h. Tél: 43.72.~.92. 

Vends C64 (bon étatl + 2 le<:tours K7 (1 neuf) r 1 joystick 
+ nbrx jeux (récent originau•I + 3 manuels, etc. Valeur: 
8000 F. Vendu : 2980 F. U..-MARUER,6, ruoGuœn­
bwv, 64CIOO P- TOI. : 59.14.29.74. 

Vends Commcxkl<e PCI. UC 512 K, lecteur S" 114, carte 
vidéo et tmpnmante, moniteur mooo. Garantie 10 mois + 
emballages: 28)0 F !neuf 3 900 FI. Pascal. Tél. :38.89.33.84. 

VendsCt28 + 1571 - earts t joyst. + docs + nbocjeuL 
I.e I001 : 20ll F. Trés bon état. a.tsmn HIERUNote. 138, 
bd de Oétei, 94100 Saint-Maur. Tél. : 48.82.36.82 IH. Bn 

Vends im1xlmante MPS 803 pour C0<nmod0<0 600 F + cart 
Simons' Basic: 200 F T trait. texte paperclip: 200 F + logi· 
ciels + livr0$pour C64petirsprix. Marœl ZIRAH, 7, allée 
Gabriel, 93340 La Raincy. Tlil.: 43.81.59.ai. 

Vend$ CBM 64 + drive (sous garantie! + d.l~te + nbrx 
jeux ldisq, K?I +écran 'T 2 josticks + manuels+ cartOU· 
cha, etc. Jacqi•es BOGE. rue d'Ombrie 21, 7623 Rongy, 
Belgique. TAI.: 069/34.42.42. 

Cl28 D T leçt, 1530 T mon. cout 40180 C + joyst. T 

Paddles +!Jeu• utit.1 T K7. b.é. : 4950F. Vic 20 t péri. 
+ cartouches neuves+ joyst. t.b.é.: 600 F. Paolo fRAN­
CHITTl, 172. av. Jear>Jaurês, 93308 AubeMllien Cedex. 
Tél.: 43.52.67A9. 

C64153l 1541 Power RS 232 IJIOlogDefs trait. tilXIO, gesi. 
1ab., jeux atcades, si...,I. vcl. Tous les nem. doc c0<nplète, 
rev. livre, etc.: 3000F. Michèle RENON, résidence la 
Grosse Pient, 8, 1118 d'Orly, bit A, 94150 Rungis. Tél.: 
69.96.64.67. 

VendsC6411>6ritèl • 15411gar1'16e t ..,l T 15)'.J - MPS 
803 f nbx iW• originaux • jor.;ticks + papier listing + 
bouton reset. Alain BLON DEAU, 2, place de la Républi­
que, 35300 Fougères. Tél.: 99.94.27.47 làpfb 19 h 301. 

Vends C64 • lecœur KJ 1530 t disquettes 1541 + inpm. 
MPS 8>1 - pér~el + 3 iol"ticks + logicids + 1 accéléra· 
teur • docum. : 3000f . Jacques CARRE.closclesHer· 
ches, 19, rue de la Lavande, 60140 EqueurdrevOle. Tél: 
33.08.11.02. 

Vends C84 + 1541 ~) + 153) + manone + Power ta· 
tridge + nbx jeux K7 (dont news) ~ nlloc dsqs (Defender 
Crown, etc.I + docs. Le toul: 3500F. Floren1 COSTE, 
65, rue de l'Héritan, 71000 MAcon. Tél.: 85.39.10.71. 

VendS C64 + 1541 + 1530 + Péritel • joyst. + nbreux 
jeux IOef. Crown + Pôate. lieyo<ld lœ Palaœ 10. BT 123, 
Pav.n Ramn. rtcl ~ ivres T b. rangemenc : 3500F. Owi$-

IMPRIMANTES 
Star LC 10 •... ... .... .. • . ..•. 2300 
Star LC 24-10 ..... . .... .. .. . • . 3900 

topl>e MElOl, 2, - Duperrey, Neuilly·sur-Mame, 
93330. Tél : 4108.14.11. 

Vends C12ll + drive 1541 1 impr. MPS fJ>l + nbrx jeux 
+ Péritel -1 utm1aires + boîtes de rangemenl + livres + 
Joystick. Pti•: 4 2oo F négocl. Olivier LAQUA VE. 81, bou­
levn de Valmy, 92700 Colombes. Tél. : 47.15.21.68. 

Vern!s C64 + lec1. disq. 1541 • très nbtx jeux + càble 
antenne et Pêritel + libres. Etat impeccable. Prix: 2900 F. 
Olivier HERMAN, 3, av~nue des Deux-Moulins, 59170 
C.oix. Tél: 20.70.48.88 (19 h 30 et 20 h 301. 

Vends CommodOte 64 - 2 lecteurs K7 + prise Pétrt<I + 
joy>tict + livres + jeux + K7 inllcation Basic. PliJ: 1 :m F. 
Ftonçoîs RAOULT, 38, ""' d'lsles, 77440 An[>entières· 
en-Brie. Tél.: 84.35.58.07. 

Vends C64 + edapt. Pal/Pàrilel + lect. dlsq t541 + lect. 
K7 1530 + uès nboc jeux et,_, + 30 disqs vbges. Le 
tout : 21XX>F. Venie séparée possible. Yvan VALENTIN~ 
3, place cfObourg. 01140 Thoissey. T61. : 74.19.70.79. 

Vends 2 C64 + lecteur de disquettes (30 % + repide que 
15411 + lecteur de K7 + nbr< jeu• + console Sega avec 
Spaœ Harrier •t Hang On. 8.6. Tout: 30l>F. Fréclêric 
BAmGAY. l6l: 30.SS.07.SI. 

Vends poor C64 disqs originaux : Summer Games 1 et Il, 
Fist 1 et Il. Ace. Wintet' Gam1111, Samantha Fox, Pits·Top 
Il, Million Il ot Ill. Prix à débatUe. Philippe MA. 9, vila 
d'&te, 76013 Paris. Tél : 45.82.41.05. 

Vends C128 t monitarr couleur + drive 1&11 + lec1eur 
1 ~ + 2 joystieks + nbrx jeux ~ d-oc. Le 1out pou1 un 
super prix: 3600 F. Richard LAUMOND, 7,evenue Erni­
U...na, 92270 Bois-Colombes. Tél.: 47.82.26.75. 

Venls Cli4 - 1541 + m>. - 153> ... 2 joysL + c:.i1 B.lood 
+ Ut~ma V t Game Market, 5 disq. + 25 jeux cass.: 
3500F. C128 t CPM: 2000F. Vend 3 jeux MSX:OOO F 
t 2joyst. 150 F. FaliienBOURDIER,35,•outedeGarges, 
biL c, esc. F, 95200 Sarcelles. Tél: 39.90.44.95. 

VendsC128D + MPS 121Xh 1540 + 1541 + nbteuxlo!J­
ciels SUI disq : 7 500 F. Jacques DESMAZJERES, 100, rue 
Alphonse-D;wchot, 13013 Merseile. 

Vends C128 + 1541 + nb• joux et utiitaires + Pérrtel + 
10 livres + 3 boilesde disqs vierges. Prix: 3500 F. Vends 
aus.i eartooclles ces. c;-.. DE GIET'ER. 18, .... P .. 
Mcntaufier, 93150 la Blanc-MosniL Til : 48.68.03.19. 

Vl)tlds originau• K7, disqs pr C64140 % du prix neuf). Cher· 
che pigS et périph, pr ST à bas prix. Fabien LIOU, Paris. 
T61. : 43.407.12. 

Vends C64 + lect. K7 - nbrxjoux ~ 1 maquette : IOl>F. 
lhiOfry SABAUT, 15, avenue ~.,chand, 94320 
Thiais. Til : 48.52.00.34. 

Vends C64 , moniteur monochrome + drive 1541 + lec· 
teur K7 15)) + joysticlcs + jeux 1 p_,,. Cartridge. le 
tout : 2 000 F. Arnaud LAMBERT, 3, rue HtnrU!ilJiàe, 
76019 Paria. Tél.: 42.05.40.93. 

V"'1dS C64 t.b.~. • lecmur K7 ~ Power Canridge + 16 
jeux (originaud + livres 1 1 joystiok. le tout: 19ll F. 
David POTRZEBA, place AAavolsiar, 933IO - · 
Tét : 48.23.28.04 lapès 18 hJ, 

Vends PCW 8266 + imprimante + joystick + disquettoo 
de jeux + utillte«s. Bon étal. Alban OREMIUON, 23biis, 
rue <:arnot, 77171Brœcur.a.anterelna. Til: IG.20.47.07. 

VecidsCSM 128: 1200F. Lecteurdisq 1541 : 9llf. lmpri. 

AMIGA 
1512 SO mono . .. . . .. ...• • ... . 4953 
1512 OO mono •. .... ... .•. ..•. 6607 
1640 SD mono .. . ... . .......•. 6387 Epson LX 800 . .. ....... . . .... . 2600 Amiga500 ........... . .. .... ·-
1~ 00 CQul111r , . : . ... ... , , . . 11350 
1Mo HD 20 mono .... .. ..... • . 11020 
2086 SD 12 MD .. . . .. . ... . ... . ilf//là 
2086 OO 14 HRCO. , ...• • .. ... . Wlf/li 
2086 HD 14 CD ..•... ... ... ... -
2086 HO 14 HRCO .•... ..• .•... -
AllTRES CONFIGURATIONS NOUS CONSULTER 

SUP R 
COPAM 
PC 512 K, 10 MHz 
Port sirie et paraUèle 
disqll8 dur 20 Mo 
écran 14" monochroniil 

9400 

REPRISE .POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICR 

Panasonic 1124 . .. ...•.. .. ... . . 4490 

PHASE 
GALERIE "LE SQUARE " 

93, A venue du GI Leclerc 
75014 PARIS 

45 45 73 OO 
M0 Alésia - lOH à 19H Lundi-Samedi 

DISQUETTES , 

10 OF/ OO 
5" 1/4 

30 F 

CRÉDIT 

10 OF/ OO 
3" 1/2 

90 F 

DÉTAXE 

Amiga 500 couleur ...... . ....... .. 
Amiga 2000 .. .... . , .. . •.... . -
Amiga 2000 couleur . . . . . . • . . . . . ..,,,,. 
extension A 501 ........ .. .... . . 1340 
lecteur interne À 2010 . . '. . ..... , . . 1490 
lecteur externe A 1010 ..•.. ·. . • . . . 1320 

i moniteur A 2080 .. .... . . . •.... . 4490 
1. 

SURPRISE 

Amiga 2000 + carte XT 

conditions spéciales 
éducation nationale 

VENTE PAR CORRESPONDANCE PRIX T.T.C. 



Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d 'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les pe tites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom. votre adresse ou toutes aulTes coordonnées per· 
mettant de vous contac1er directement. Nous sommes dans l'obliga­
tion de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 80 F 
pour toutes les catégories de petites annonces. Vo us joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 
Pour les abonnés, le tarif est de 40 F. à condition qu'ils joignent 
à leur envol l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro o u une 
demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par­
ticuliers e t ne peuvem ê tre utilisées à des fins professionnelles ou 
comme rcia les. 

à retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
à Tilt : 2, rue des Italiens. 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

mlllte : 900F. Livres (M. A.): OOOF. Le 1ou1pour3000 F. 
Vdsmonit. COIMur CM8801: 2<00F. Pliliwe. Essonne. 
m.: 89.48.:it.17. 

Vends C64 + 1541 1- Power Canridgc + cartouche lan• 
gage + nbrx dlsqs avec boite de rongement + nbx iJtOS 
e1 news+ livres et docs : 2800 F. Mohamed KEMMAS, 
J, allée Georges.sand, 93150 BlancMesnil nl : 
45.tl.13.67. 

Vends C&I. Camne • nllrx je<Jx ln0<1vcau1ês. Alien 
Syndrome, Test Drive ... ). Pril< : 1 e:x>F. Stéi>hane MIUER. 
La To.,,.,ne Pagnoz, 39330 Mouchard. Tél.: 84.37.81.17 
(week-~ 

Vends jeux CBM 64 : 2D F l'un (disq fournil: Ka!aki$. Capt. 
Blood, Tesi Drr.e, Faery laie, Pawn, Sltyfox 21. Oeman· 
der liste •. Rafoil 80UACHRINE. Lu 8.w18ins-Pugny ci,. 
tenod, 73100 Al•~es-llains. Tél.: 79.61.22.31. 
Vends CM: 600 F + moniteur couleur 1702 : 1 500 F i loc· 
1eur 1541: 1000 F. Christ()phe MASSET, 155, rue Geri­
beldi, 94100 Saint.fil .... Tél. : 48.85.73.54 (après 17 h). 

Vendsœ4:500F+ moniteur_...,1702 : 1500F + 
lecteur1541 : 1000 F. ~ MASSET, 155, rue~ 
baldi, 94100 Saint·Maur. Tél.: 48JS.73.54 (eprès 17 hl. 

Vends C54 • loci. K7 + lect. disq. r joyst. + nbrx jeux 
t doc. le !OUI: 3000 F. Eric GDNZALES, 13, av. Mal­
Foch. H.LM., bi1. • A», 6ô1ICI Le Boulou. T61.: 
18.113.œ.72 ll!ri• 19 h~ 

Vends nbreuses disq. 3 3" 112 avec prgs divers sur Amiga 
(Oemo. jeu~. uli.t. Valeur: + de 1000 F. Prix à débatUe 
ldemand~ Jolo). Pascale LANOABDUROU, chem. de 
Laerra, Asc«lt, 64220 St.J...-.....Port. T'1.: 
59.37:0.116. 

Vends jeux Ofiglnaux PQ<lr Amiga (boîte et docsl. Def. of 
The Crown, SOI, Dmk Castle. GariS$On, Ferrari Fl, Li11te 
Dragon: 100 F l'un ou 550 F le tout. Abou FARMAN~. 
domaine du Loup, Lo Riou, entrée D, 06800 tagneww. 
Mit. 

VendsAmigaSOO 1.b.ê. 3 mois avec cordon TV: 4<00F. 
Cherche Amiga 2000. logiciel CAO 30, Scu!pt JO, An•maœ 
30. Faire offre. Charles RDDRIGUEZ. la Commanderie, 
""'1e de Villedieu Roaix, 84110 Valsor>la•Romaine. Tél: 
90.46.14.73. 

Recherthe tout matériel pour Amiga, cti<e 3 112. 5 112. 
modem, ecc. Chtrcl>ecootact PC. Dominique PROVILU, 
130, res Uri Bailly Est, bit 8, cil. 10l,avenue P • .Claudot, 
800<!4 Amleno Cedex. 

Amiga 2000 DO moniteur A 1084 imp1. DMP 3160 NB Midi 
Sampiers Prclessionnal Page F. Nbreux log., livres, lecteu1 
5 1/2, Etc. Pnx : 181m F sous 9'1anlie. Pliliwe CHAU· 
MERON, 29, ruo Bezoot, n140 Nemoun. T61.: 
64.29. 17.34 ("Iris 20 heuml. 

124 

NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE : 

1 1 

1 1 1 1 

Vends Ami91500 déc. 88 + mon. CO<ll. 1084 lmpr. EpS0<1 
LXlOO • JOYSI. - 1 jeux+ c:Ab1e + Pmtet Stand - livres 
• disq. vierges • papier : 10000F à dèbonre. Eric 
ETIENNE, 27, Benllollet, 75006 Paris. T6L: 47.07.43.20. 

Stop 1 Affaire 1 Vends Intuition : 200 F. Amlgo Hardware 
Reference : 150F et te micro!)locesseur MC68000etsnpro· 
grarrma1ion : JOF 1 Déplchcl•llOUs! &ic BENllAMOU,39, 
nMde lllP--, 42390Vilars. Tél.:n.74.10J0. 

Amiga 500 + extensiOfl A 501 • <Jri,e emme Cumana Cax 
354 r imprimante MPS 1250. Le 10111: 6960F ou 5500 F 
sans l'impilmonte. Xavier DARRE. Tél. : 60.!3,35.68. 

Affaôre I Vends C64 + lect. K7 r Power Canrid!ll + nllx 
log. IArhnoid. Baiba.-ian ... ). Prix ; 1500f. Trù urgent 
S.V.P. !besoin argent). xm.. VlBERT, 20, ...... Car· 
nG1. 94100 ~Til: 48.16.34.441hcn 
des heut01 scolaires). 

C64new + 154111 + 1531 • PRO 5000 + b1esdo range· 
meat + uès nbndogiciels - nb<x doeumentS • disquet· 
œs vides + etc. An>e1ez t Prix 6 débo-nre; 2 8S8 F. Samuel 
KASKI, 28, rue dê la Seine, 7l3&0 Monta....,_ Tél: 
30.53.10.14. 

Stop 1 Vencb C64 + le<.1. disQ. + tact. K7 r joysticks. NbrJC 
jeux + boite p0or disq. Le tO<lt t.b.é. Prix à débattre. t.a1> 
rerrt BAESKENS, 10,,.. .-, Pan:, Putot-Auge, 14430 
OcmM. TK: 31.79.21.7'(1iris 18 h). 

Vends C64 Péfitel T megné1ophone VIC l !'00 • 69 jeux 
+ 1 joystid< + cordons + livre. Le 1ou1 : 1 500 F. Urgent... 
et un orgue Yamaha PSS 360: 1000 F. A déb. Fabien 
MANCHEC, B.P.4, 28380 Saint·Rémy-sw·Avre. Tél.: 
37.48.95.35. 

Vends PQ<lr Amiga: Test dlm. Art of Cl!esS longÎni!Uxl. 
o;gil. de $00: Pefcet Sound lr>eufl. Crerdle aide pour True 
Basic. Stéphane RAClOZ. 10 bis, rue du Cen1"naife, 
74300 Sclonzior. Tél.: 50.98.23.36. 

VendsC128 ~ moniteur(40-80col.I +lecteur K7 • joys­
ticlcs - livres + rewes + 2Djeux. Le tout: 2400F • .i­
David aiESSEL, 95, chemin de Motey, 74200 '"""­
les·Bains. T6L: 50.71.71.!7. 

Vends C128 t drive 1541 i lecteur 1530 + 1 joystick + 
souns + Péritel + Power Canridge r nbrx solts tHaw­
keye, Kataris, lk +. GUil, let Palace). le IOUI: 3600F. 
,,.n BAUDINAT, SeinHt-Mame. Til: 60.21.32.88. 

Vends C64 PAL f let1. eflSq. 1541 + lect. K7 15JJ + 
imprim. MPS 801 + nblk disqs et K7, jeux util .. éducatifs 
+ nbrx docs + Easy Script : 3000 F. David ROZEN BERG, 
2. rue de l'Arbous~ 94130 Ncgent-sur-M.,,,.. Tél : 
48.71.23.76. 

Vends C64 (NO\'llool<J T lecl. 1541 ldisq.J + êmn cou· 
leur + nb•!)logra...- + 1 man. ét.ttparfait ; 3SOOF. Vds 

1 l 1 1 

TEL. : LlJ LlJ UJ UJ 

2 lois : erwitonJOjcux chaque : 250F. Chris DUCOURT, 
19, ""' Mal.-1.edm, 59880 St.s..!ve. TM. : 27.48.85.69. 

Vonds Amrga 1000 • mcnneur srerêo • ...... 1. PC ~ Cao 
30 .t 90 logiciels au choix: music, graphie, langages + 
impr. Star NL 10. Le tout : 8900 F. Jacques FHIMA, 40, 
av. d'Italie, 75013 Paris. Tél.: 45.80.97.90. 

Vends originaux IJOUl Amiga il moitié prix : Tost 00.-e, Tele­
war 2. Arena, Dooblo Dragon. 150F piéu ou 500 F fe tout. 
ll<Cllerche doc. de FanttlVision. Fredy roRABOSCO, 6 bis, 
routo da Maisons, 78400 Chatoo. ni. : 30.71.17.88. 

Vends Amiga 2000 1 extension mémoire 2 Mo + 512 Ko 
.. 2 diS(I. dur Amiga et PC ~ car1e XT • 5 113 + imp<I· 
mante T Genlok + drivt1 /2intemeexiêr. CamilleSDl· 
TANE, 37, nM Pione, 93500 Pantin. Til: 41.40.!ll.97. 

VondsC54 T 1541 + 1!'00 + nbrcusesdisq. 1 30 K7 + 
cAbles. Péritel, livres, otc. le tout: 3300 F. A débattre. 
Achè1e Amiga500au mo•. : 3500 F. David FERRENZ, 78, 
fllllbouril dê Mulhouse, 63260 Klf111•rtheim. TtL : 
89.50.23.41. 

Al>Clel à lous i.. Conrnodorefans poso«janl l'owef Car· 
uidge. vends PQ<lr Commodore 64 jeux sur cassenes a des 
pri> défiant le gratuil. Julien 80TI'EMANNE, Escassefort, 
47350 Seyches. Tél.: 53.20.10.20. 

Vends C128 O + mon. 1901 + docs + nbrx jeux et utili­
taitOI + KOO! 4500F. A clêb. Vente Np. poo. S... 
mont Région Plrisiomo. Poscal WONG, 29, rue de -
treuil, 75011 Paris. T61. : 43.72.46.92 (ltlri• 20 h~ 

Vends C128 PAL/SECAM (état neufl + lect. disq. 1541 • 
lec1eur K71531 + livres .. copieurs ' Joux sui K7 et diS(I. 
+ jo)'Slict. Poor 2 500 F. Guilla1mo OU CARRE, hameau 
cfEnglour, 38510 MOttllel. Tél : 74.I0.18.49. 

Vends C128: 1000 f • moniteur couleur 1901 Thomson 
HR 40/80 col. Adaptation sur wu1 type d'ordinateur: t 500 F 
ou le tout: 2 300 f . Alain BLANC, 24, rue Loube~ 93200 
St·O.nis. Tél.: 42.35.11.48. 

Vends Amiga 500 neuf, garenlie - jeux: 4000F. Amiga 
:iro>: 8000f, Amioa 500 couleurs: 5SOOF. Amiga 200l 
CO<ll. • lai•: 9960 F lneufl. Vds lec1eur. extension ... G,. 
9«Y HAZAN·KLIFA. 15, rua Lakanal, 76015 Paris. Tél.: 
45.31.2S.94. 

Stop allaire ! ArruillJ vends lecteur oxt . 3" 112 CA·tlro. 
T b.6. • nbreuses d1SqS lma1quêsl ta\1915" 114. Valeur : 
7500F. VeOO.imoitiél)AA, Vi.-.t. Têl:87.15.59.00~ 
°" .... apès 20 hl. 

Ve11dslccteur Amiga 101031/2ext. Urgent: 1100 F. Peu 
sorvi dans emballage. J.!nlme ANCTIL, 8, rue St-Antoine, 
E..,,_. Tél. : 60.80.10.!S lairis 19 hl. 

~ - 1541 + newsdisq. + cxirdonsPi<it<I • docs,eu:.: 
21XXJF (sipo5'1ble sut Paris). Chetchedoc. sur Fui. Comp_ 

V2 sur C64. Cherche Power. Josoph DASIO ou Michel 
P<U le C84, quorlier Mennoi. b6I. 0, NZ. 54240 Joeuf. 
Ttl. : 82.46.SS.12 • 84.98.52.15 llt soir!. 

Vends ou lichange softs sur Amiga !ilO. Super news (dou· 
ble·D<agon, Alkanoïds, e1c.J. Cherche lecteur 10101000 FI. 
llinctint Tél.: 48.!1.49.74. 

Vends C128 ; 1541 + moniteur HR NB - 1531 + ior•· 
tdt • nbn:usesdisqsjeuxe1utiitaôres. letoot:41XXJF. 
T.b.é. Nombreux livres foornis. ll<gent. - RAHOON­
NET. Têl. : 47.80.30.41. 

Vends C64 ; 1541 -'- le<:1eur K7 + impriman1e MPS 801 
-1 tfèS nbnc jeux sui diSQ. + livres + boite de rangumen1 
+ dÎ\·ers: le IOUI: 3100 F. GARCIA, 13, Rue des l.iln, 
77330 ~Tél.: 60.21.32.74. 

Vends C128 + lec1. K7 T monn. couleur + nboc jeux, K7 
e1 disq. Le1ou1: 3000F. Vcn1osêparéepossibte - nbrx 
jaysticks + bo~e rangement. ft6cUtic AUGST, 48, rue de 
la Chine, 75020 Paris. Tél. : 43.58.04.56. 

Vends C128 • mon. ooul 40/80 cd. • lect. disq. 1510 
• 2ic>;sl. + .....,.duCl28 • îeux. Pnxàdé!Jatt10. Cl>or­
che Club Amiga 500 à Patis, lainnt TDWO, 4, rue do 
!'Abbé de !'Epée, Paris 5'. Tél.: 43.25.49.74 (Io soirl. 

Vends Amigo 500 s/garan1ie: 3200 F. Moniteur 108 LIS 
le:x>. Mémoire l Hoôoge : 750 F. drive 3112: fm F, Com­
mocbe64 côdè. Cherche utitaie mu9que. YICU!r FAMJS, 
Nsidence Stamu 1281, 93390 Clîchy..-.Boil. TM.: 
43.88.24.13. 

Hyper urgent 128 D tCBMI comprenan1dri'e 157 t, mon. 
intég. ~ dO<:. + 20 hits + u1ll. Paocal. le n t.b.é .• Valeur: 
6!mF. Vendu : 4500.SOOOF. A déb. EricPOCH, 23. ­
des Hirondelles, 95170 lleuiMHlarTa. Tél: 39.14.35.52. 

Vend5Amiga500. T.b.é. : 3500F. Adébanre. Vdsorlgin.: 
Turbo Cup : 150F. ChessmanstC< : 130F. Two on two: 
llOF. Tetris: 100 F. Test drive: 116F. Entorcer : IOOF. 
Thierry RENAUD, 14, Ne des Fauvettas, 318'0 Plns­
.lus1aret Tél : 61.76.43.77. 

Vends pour C&I bases de COMllS$8'1Cll$ (logiciel XPER) : 
minêraux 180 ind.: 150 FI. Champignons (130 espèces: 
200 Fl. Listing seulement: 100 F. 84nJamin ISNARO, 38, 
rue Sonnenf&nL 78100 Salnt-OermaÏl>On-layo. . 

Urgent ! Vends~ pas seivi - lec1. K7 + joystick • livros 
- nbrx jeux : ~. Kt019 Fu Master, Leader 8oord, 
Pole Posilion, Prpjlelines 2, ecc. Cédé à 1200 F. 1vrt SER­
RES, rOU!e d'Otange, 84850 Camarot....,.Aigues. T6L: 
90.37.29.33. 

Vends C&I ; !(>Cl. K7 + 1541 + Power Carl. + au1ofor­
mation basic + nbl livres T nbx jeux et utilitaires. Le tou1 
en tresbonétlL Elie COOUElET, 25, .,..-, LBY .... 93140 
Bondy. Tél. : 48.48.42.18. 



Vends disq 3 p· 2SF l'unité. Ext. 64K : 430F. Jean-More 
SACHE. SA, rue du Mal.i.eclerc, 74300 CluseS. T61. : 
50.98.20.06 lwetlc......_ 

Vends~ T 1541 (gar. s m'"51 + 1530 + mon. mono 
+ 3 JoVSlicl<l; ;. 50 ieux t 2 au1of0<ma1ioos. Emb. origine. 
T.b.é. : 2500F. S!!lan JANISZEWSKI, 17,ïnpasse de1 
Orteaux, 75020 Pails. Tél.: 43.67.25.97. 

Vends Cl28 D • it<': d>SQ. 1571 ~ monil. cou!. iJ:l cool. 
+ inllrin. MPSIJ:ll Pli><: 3000F. Donne aveclim•sde 
P<OQI . Nbxlogicie!s nouveaux. Davy GROSSOT, 1, ..,..ta 
de S..aumoni, nm o-n. nt: 64.29.18.72. 

Vontls C 64 nouveau modèle + lecteur disq, 1541 ljanv. 
881 + moniteur mooochrome + 50 logiciels de jeux. te tout 
en tllé. Prix : 2 400 F a.istopha GAUTREAU, la a... 
Mouzillon. 44338 V•~ T61.: 40.3U1.71 lie ooirl. 

Vends Amiga 2000 , 1084 + 2' drive in10<ne neuf. Prix: 
LB_OOlF .avec carte PC XT. Logiciels 0<iginal pour Amiga. 
uamanoer Jean-More au 64.97.91.01. 

C 64 + 1541 • 1530 + p0 ,.-er cat1ridge T jay$1ick + 
~adde.+ câble PM. • da11ieuyntl>t. + houSSe .;. nbx 
ieux et unl. dont Manoïd + Eu<eku + Rambo ... Prix : 
4800 F, 1.aunnt LE CALLONNEC. in •••. .i-.Jaum, 
93308 AubervllUtts Cedex. Tél.: 43.62.87.411. 

C 54 new - 1541 Il • 1531 + Pro 5000 + bis de range­
m<llt + uè$ nbx log'Ciels + nbx dowments + disquettes 
vides + étc. ~1 Prix à débaroe : 2888F. Samuo1 
KASKI, 28, IV8 do la Seine, 78380 Mon-. T61.: 
30.53.10.14. 

THOMSON 
Vends T09 + mon. coul. + oo!orcak: + livres + fichie< 
+ traittxte T 12 jeu> 2 8lO F. M05 .,. LK7 + piise peritef 
.f. K7 basic T je..rx traosfo HS + livres 1 000 F a dèb. 
Michel FABRE, 60, rue des Damt11 76017 Paris. T61. ! 
46.22.n.67. 

Vends pour Thomson qob + 4 orig.,aux 300 F et lecteur 
K7 • 10 orignaux 300 F ou 200 F sans les jeux - nbreux 
ivres el logiciels. Pline PROST,50, ..,_dolo llcwM, 
01570 Feôllons. Tél : 15.30.GS.85. 

Vends MOS + lecteur de K7 + nbreux jeux IAtkanoid, 
Game Ovcr, ... ) l- controleur d'extension + crayon optl· 
que - guide + P<ogrammes, la tout en Lb.é. 2 500.F. 
Amoud LECOURT, 32, rue du "-d, 1106811 CoyH. 
ForiL Tél : 44.5U7.49. 

Vends M05 + mon11our couleur + manette + nbreux !tu• 
+ ext. + lect. d~q. + cra)'Oll opt., etc. Fffdéric ZAN· 
GRANDI, 28, rue dot Ecoles, 39000 l.orff&!unia1" Tél : 
84.47.35.53 laux "-es de repnl ' 

Vends logiciels jM pour 108-9 t 9 dllk 3 112. un pour 
60 F. Vends 18 nlwts TILT dedéc. l!ià déc.87. une pour 
7 F, les 18 pour 110 F. Pa1r1Ck NALUNO, 1, impasse les 
Malines, 91090 U1ses. Tél: 60.86.23.26. 

Vends TOh 1512 K + modem! + moniteur coul. 1-
imprin. 9Hl12 1 souri$+ nbœuxuti111iresetje<Jll. T.b.é 
118 moislnoul . 16 000 F, cédé à HOO F, àdébatllt. Dma 
DUBOIS, 20, rut du Cdt-l.cuis-lloucllo1, 92360 M...ic.. 
lo-F0<it Tél: 46.31.26.60. 

Vends monaeu1 couleur Thomson 14". Etat noul tswi que 
2 foisl. Encore dans son emball119e d'origine. laissé 6 
1 500 F. PN!Wt SIMOUTRE. 18, Gnndo Rue, Chai.ol­
lotlAlle, 54450 Blimont Tél : 83.42.3U5. 

Vends MOS état neuf .._ cra1'0n optique + jeux très inté­
ressants + prix bon rnorché à débattr&. Tél : 43.20.12.96. 

Vends TOB coul. + lecteur disk. + croyon optique + 
manuelle -~ As:sentieut + &livres + nbreux logi· 
ciels, vôleor + 9 000 F, cédéà 3 700 F. Thieny MEREI. 2, 
1V8 H. Gourmelin, 91200 Athis.Mont. Til: 60.48.66.311. 

Vends pour Thomson : nbrrox j(!ux !Saphir, Monopoly ... J, 
un extenseur de jeux et de musiqua. Thierry PREVOST, 
6, rue du Gêné.al-de-Gaulle, 93370 MontfenneiL T61: 
43.30.10.89. 

V- Thcn'lson M06 tlHll10dvome t joysticl< - croycn 
qitique + 4 jeux t 1 utaitaiœ + 2 lillfes + casse11es ll'icr· 
ge .. 1 500 F à débattre. Yoann MORICONI, 17, route dt 
Montargis, 45+60 Lorris. Tél: 38.82.32.67. 

Vends Thomson MO& + lect K7 T menette + 23 jeux + 
2 !Mes ~ cotdon peritel = 1 500 F ou khatlge avec un 
C 64. Gunes YIGIT, 13&, .._ Linôno, Bit. A3, 93310 
Pltnelitte. T'1 : 48.21.17.811. 

Ami93 500 + 10845 + l<>Y>tick < Thunder Blade, Loader 
Board, C. Blood, O. Paint, Mega Pack. Le tout neùf (achet4 
le 10.~2.1988) P<lx : 6000F. Bruno SARTORI, 28, IV8 

~. NogonliMame. T61 : 48.7U2.85. 

Vends matériel Thomson pour T07fT07 70 !extensions. 
Îtlterface petite!, lilnes, revues, listings, logiciels, doc ... J. 
Jacques CRESP, 16, avenue dot Mutes, Le HOüSMIU, 
44470 Carquefou. T61: 40.30.13.35 !lt week-end), 

Alf~ : vonds M06 + lep + a&l'Of\ optique + 13 logi· 
ciels + guide. t.b.6., valeur téele : 2 700 F, vendu 1 000 F. 
fllpiloil SQDIN~ t, --o.. McnMllone, 9Z71l1I C<liam­
bte. Tél: 47.12.83.19. 

Vends Thomson T09 t monit. coul. Thomson + 2 manct· 
tt• + lect. K7 T nb,.ux jeux 0<igiriaux dens leur boite. La 
tout 3 8Xl f . s_._ TONL 135, Nt do -... 
76011 Paris. T'1: 43.7UU7. 

Canon X07 16K t plotter X710 + alim. 220 V + cebloK7 
+ canes XP140 et XPl50 F + 2 livres/assemblaur : Il<" 
servitrês bon éttt : 2000 F à d!batVel l.autent SEBAN, 
1, rut Firmir>'3emier, U t 5, 6toge 3, ponw 13, 75011 
Paris. Tél: 42.29.32.05. 

Vends 109 révisé + manette + crayon optique + looicleis 
" livres • lecteur K7, prix: 3 500 f. Gu~laumt MOU­
CHE!. 46, IV8 l'onlaine-Orelot, 92340 ~tlne. T'1: 
46.&0.77.78. 

Vends ThOl11$0l'I T08, mooireurcouleur, leeteurdedisquet­
teS + documentation, trèsbonétet, année87 +jeux.prix: 
4 000 F à débattre: Fabriœ CASSET, l'Epinettt Chapa­
reilla11, 38530 Pontcharra. Tél: 76.45.20.67. 

Vends disk originaux pour T08, T09 • : Kung Fu 100 F, 
Bob W""" 100 F. le Créouscule du Naja 100 F. Praxiœl 
100 F, M'icro Serveur 100 F. Ai.Xandre PUKALI. 11, rue 
til Banoit, 670711 Metz. ni: 17 .74.01 .79. 

Vends pour T().Mo lréf. lprb<lt : PR 90682 (750 F), CC00232 
CC 9l640 (250 FI, EM 97004 (500 Fl. CO 0064D 1500 Fl, DO 
9l320-MO l860 Fl. R""'3il BERNA. 15, """"9t til GérOe. 
Tél: 43.72.14.M lepà 21 h ou répondev~ 

Vends T09 couleur. excellen1 état + 19 jeux, int8'lace jeux 
+ 4 disq, + crayon optique + 2 disq. ini1iation. PfiX: 
2 000 F. Xavier KAUFMAN, &, b<dovanl dtl Diable• 
Bleus, 38100 Gn1noble. Tél: 76.47.97.09. 

Vends jewr pour Thomsm 109 aopor·busiœss ache16 ~ F 
vends 350 F à débattre et vends SOS Spaœ enue 70 e1 
100 F. Ut~nt. Uooel DAGAUD, 80U<g Férel, S.130 le 
Roche·Bemard. Tél: 99.90.00.49. 

Vends Thomson MOS davier. çdd, moniteur. lecteur K7, 
crayon OlltiQue. extension musique. 100 jeux t livles boo 
prix. ThltrTy RIGOT, N_., 19800 i..c:i.., T61: 
56.85.82.11. 

Vends Thomson 109 + 1 écran couleur + souris + cral')n 
optique + menêttes de jeu• + logiciels 3 500 F. Richard 
COLIN, 98, bd S..int.O.nis, 92400 Courbevoie. Tél: 
47.89.87.71, 

Vends M06 (02/1181 + jeux t.b.f.: 1 000 F i d6battre. 
Echallge CPC 464 001 je<Jx et u1il. !Atfcaloid 1, 11 ... t Achète 
Monit. coul. CPC 4&1. Francl< DUCLOS, 32, avenue des 
Fle<Jts,32800EllU18• 

Vends T07 • cartouches (Tr•P. Pici0<, basic! + croyon 
optique + 2 m•nettes + ivre basic:. Valeur 3 JXI F, eédé 
1 (XX) F. NicolM DU8o<:, 21, rut de Mett, 7t$20 Le 
Havre. T61 : 35.4U6.04. 

Vends pour Thomson : TOB : 450 F; lecteur disk 3"5: 
850 F; lect. cassette :350 F; crayon opt;que : 120 F; moni­
teur couleur : 1 900 F; jeux i ba$ prix. David TOtLLON, 
45 biJ. IV8 Jur>JllUtès, 70200 Lute. Tél: 84.311.36.711. 

Vends M05 .,. lep + manettes + eX1. musique + 30 jeux 
(Arkanoid, Green B<<et, Soroery .. .l le tout : 1 000 F. Jean­
Marc LE BOURHIS, 11,lo~IH FontaneUes, 11250 Leuc. 
Tél : 68.79.70.32. 

Vonds ordinataur M06 + moniteur couleur : 2 990 F + 1 

manotto + 1 livre + 1 stylo optique + jeux. Benjamin 
LOOSVELDT, 122, rue do lennoy, 59100 Roubeix. Tél : 
20.73.52.31. 

Vends T07·70 + lecteur + K7 ~ ext. tlllSiqut et jeux + 
joysticks + ptogrammes t 5 K7 llier!J"' + besic + 3 rwres 
+ 10 revues ... Prix: 1 350 F. Tl'ieny l\l(VEI, 2, rue Herri­
Gourmalin, 9121IO AINl-Mons (Éssonne), TM: 60.48.55.30. 

Vends nbreuxjeux !K7( pour M05, M06. T07·70, T08, T09 
dont : V.,,.,re, IWnnay 2, Aigled'O<, 1t T,.de Ouandi. 
liste sur dem. Mid* HAWR, 24, rue de 11 Gatt, li8l90 
Moosch. Tél: 89.82.31.62. 

DIVERS 
_Vends MSX 2 HBF: 700 F • nbnr logiolcls + imp. Soily 
PRNC41 + livr-es + SOUfis • joysiick. Prilc : 4000Ftb.é. 
S1'tNne CAMBACIDIS, 26, ~des Monceaux, 
92229 Bagneux. Til.: 46.65.49.15. 

Vends collection de Tilt numéro 1 à 61. Etat impeccable, 
Valeur réelle 13:)1) F, cédé 600 F seulement. Christophe 
COUESNON, 17 lllt, rut til Pont.Col>trt, bit. C3, 78000 
Verulles. Tél: 39.53.12.16. 

Vends Ti r numéro 18 i 46 l2Bnumérosl : 320F lpon com­
pris. 11,Sf le numêrol + edaj)tateur CGVP!riœ~Pâ. t.b.é.: 
120 F + tél. sans fil i rôpater: 300 F. Jean.David BICKEI, 
Clot des Rainettes, 57510 Hackenramboch. 

Brade nombreux. softS tOUI genres ... Appl• Il, Atari ST, 
Amig&. Prix : ttèsattrayanlS. RabertSTERN, 76. rue Pon­
nelt, 62400 Bêthune. Tél.: 21.56.17.35. 

Vends Adam CSS + console + imprimante + 40 K7 (Dra· 
goo's Lair, Hero, Decalhlon) + assembleur > adaptateur 
Pal/Stcam ou Pérircl. Prix : 1500 F. Didier DESCOMBES, 
1, - des ~ 78160 Mlrty.i.Rol. Tél: 
39.SUU2 lairi• 19 hl. 

Vends originaux PC !Platoon, Knight Ore, Guild of Thie· 
v••. Oark Castle}: 100 F chacun. Aj>ple 11 (Marble Madness. 
Skyfox): 100 f chacun. Moniteur C6mmod0<e 1084 S 
(21 mois de garantie) : 2000F, neuf, sous emba!. T61.: 
84.07.lt.76. 

Vends Shinolli '"' Sega : 250 F ou éc~ conne Miel· 
tes 30. Vends aussi Transb<>t : 150F. RechercHe Rescue 
Mission : 150 F. Yam VIUAl'U3, rut c1t 11S181Îo1\159e60 
ViltMUvt<I' Ascq. Tél : 20.05.06.47. 

Vends jeux >idéo Vect1ax console + 2 boitiers de ccmmande 
+ 17 jeux. Prix : 1000 F, uè$ boo êœt. CMo1ophe RUIZ. 
loâsMmtn1le R-, 13120 Gardamt. Til.: 42.51.14.58. 

Vends canouclle Sega Zillion 1: 150 F. Sylvain BLANCHOT, 
Glux·•m-Olenno, 58370 v._._.. nt.: 86.78.63.55. 

VendsTl9914A llexa.lnstrumentl + Basieétendu ~jeux. 
Vends collec:rion ~ d'H«xlologiciel. Fa.e offre. Erie 
BRACHET, 13, 1V8 Chlrlos-Ooonid, 621&0 Buly-. 
Minot. T6L: 21.72.33.74 ldimanche entN 12h et 14hl. 

Vends impr. Epson, 132eol. Prix : 1800 F. Daniel. Tél. : 
48.28.81.06. 

Vends eonsole Sega encore""" garantie avec 2 manetœs 

LORICIELS, 
N° 1 fra"'ais du ieu 

pour ordinateur, recrute : 
Si vous êtes un(e) graphiste de génie et 
que la création sur micro ordinaleur 
vous intéresse dans le cadre d'un stage 
ou travail à temps plein. contactez-nous 
vite ou encore. laites-nous parvenir vos 
travaux 1nfographiques 
Votre dossier devra contenir ; 
• des travaux infographiques 
- pages êcrans 

(présental1ons, illustrations. etc .. ) 
·animations (20) de personnages. 

de décors. de sprites. etc ... 
• des travaux sur papier . 
·de dessins (éludes. croquis. animations) 
- de couleur (illustrations. logos. etc. ) 

LORICIELS S A. 
Département graphisme 
81. rue de la Procession 

92500 RUEIL MALMAISON 

+ jeux lSecrel Command, Wonderllov, Hang-0n. Alex Kidd, 
Rocky, l"rstolel): l SOOF. llertrond DONNET, B.P. 6130, 
57074 Mett Cedex. T61. : 87.:le.24.71. 

Bcade logiciels neul$ ZX 5pectrum (caua départ). Nou<.eau­
tn : US Gold, t tc. 6 prix sympas. VteuJt hits à 19F, lislos 
et détans : 2 timbr9$ .. Jun-Françcio LE DOUARIN, 7, Nt 

C-.Chahu, 76111 Paris. 

Vends ZX Spcetrum plus 48K (t.b., .J + magnéto K7 + 
32jeux(originau<) + livres+ 22 minijeux + trucs. le tout 
pour seiJlement 900 F l lttncis GRANDJEAN, 19, IV8 du 
Coude, 9SllO Mon.tm19ny. Til. : 3U1Kl2. 

Vends canouchn de jeux Nintendo (bon prix) + ~11re de 
jeux en Basic IPCI. Echange ou achète jeux ou utaitaires 
originaux PC. Yves-fric MARTIN, 3,rue Pau~-. 
78360 Monteuon. 

Vllllls Sjnthé Yamaha PSS-QIO, neuf. gnnlÎ 10 mois. Miel 
FM, PCM, 15m6moires, 8 pads ban.: 32percs + 100V 
+!OOST + prog, Valeurneu1 : 3flOOF,cédé2900F lsur 
région). Jun-"'9mi CHASSARD, Bucey-.Tn1vt1, 
703'0 Scey .. ur-StOne. 

Vends console Sega + 1 jeux: 650 F • 11 jeux (Thunder N 
81ade. Aiel!S.,..itomel ~ Jo'(Spetd Kilg : l:illF. 2mega : :::? 
230F. 1mega : l90F. Cane: 150F.Latout:2700F. ,_ Cl> 
cal DUMONT, &3, rue -Io~ na Pom- . g' 
Lagny-·Mtmo. T61. : 60.07.:le.32. a. 
Vends 1evuesintormatique : Am·Mag, Amstar, CPC, SVM, ~ 
anciens Tll !n° I et lllllt!SI. Prix intét9SS.1flts ! JYien KOS. rn 
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BIG PROBLÈME 
Je vous écris car j'ai un« BIG » 
problème. J'ai reçu de l'argent 
pour Noël et avec l'argent de la 
vente de ma voitu re radiogui· 
dée, j'ai décidé de m'acheter un 
ordinateur. Possesseur d'un 
Amstrad 6128 que j'ai égale· 
ment vendu. j'hésite entre l'Atari 
520 ST (ou 1040 ST) et l'Amiga 
500. Mes honorables oreilles ont 
laissé entendre que Commo· 
dore était en faillite et va peut· 
être changer de patron. Est-ce 
vrai ? 
J'ai un ami qui a un CPC 6128 
couleur. Mais il a encore deux 
moniteurs monochromes. Peut· 
il les brancher sur un autre type 
d'ordinateur? Si oui, lequel? 
Fisher Technik Computing a 
pondu une espèce de robot que 
vous avez décortiqué dans le 
Till n° 59. Existe+il sur Amiga 
500? Si oui, quel en est le prix? 

Jean-Luc le Commodorien 
(ou Atarien ?) 

Commodore a eu des difficultés, 
mais c 'était il y a plus de deux 
ans. La société a effectué 
depuis un sérieux redressement 
financier et ne semble pas près 
de faire faillite. 
De deux choses l'une: soit votre 
informateur date un peu. soi t il 
a eu vent d'un fait bien réel 
celui-là: le patron de Commo· 
dore Allemagne quitte son 
emploi. Mais pour le reste, 
rassurez-vous, aucune rumeur 
désagréable concernant Cam· 
modore ne nous est parvenue. 
La réponse concernant les 
moniteurs Amstrad CPC a déjà 
été donnée à plusieurs reprises 
dans cette rubrique. Bon prince, 
je vais vous la resservir, mais ce 
sera la dernière fois ! Les moni· 
leurs Amstrad ont une alimen· 
talion directe qui, à moins que 
vous ne soyez un roi de la bri· 
cote, interdit leur connexion 
directe à un autre ordinateur. 
Vous pouvez cependant vous 
procurer chez Power Products, 
et pour 295 F (Ile), une interface 
qui transforme le moniteur Ams-
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trad en Péritel. Vous pouvez 
alors le brancher sur un Thom· 
son, un Atari ST ou un Amiga. 
Mais pas sur un PC, sauf dans 
certains cas exceptionnels, 
comme Je PC1 Olivetti. 
Le Robot FisherTechnik existe, 
au prix d 'environ 1 400 F, pour 
Atari ST. Commodore 64 et 128, 
Amstrad CPC 464 et 6128, toute 
la gamme Thomson, Apple 11 et 
compatibles PC. Hélas. il n'est 
pas prévu pour Amiga. Du 
moins pour l'instant. On peut 
quand même rêver ... 

BREAK OUT 
Ayant tapé le listing« Breakout .. 
de la revue Tilt n° 59 du mois de 
novembre 1988, j'ai quelques 
difficultés à faire tourner le pro· 
gramme. Bien que de nombreux 
mots et signes se superposent 
dans quelques lignes de votre 
listing, je pense avoir corrigé les 
erreurs. _ 
Malgré tout, quand je lance le 
programme et après avoir créé 
le fichier scores, les différents 
réglages proposés étant effec· 
tués (vitesse balle, etc.), le 
visuel du jeu s'affiche correcte· 
ment. Cependant. aucune balle 
n'est présente et la raquette ne 
bouge pas. De plus, une zone 
semble empiéter sur la partie 
"score » (à droite de l'écran). 
Cette zone sombre s' étend 
jusqu'à recouvrir entièrement 
l'écran si je tape sur quelques 
touches. Je pense avoir tapé le 
listing correctement (j 'ai vérifié 
deux fois) . Pourriez-vous 
m'éclairer sur ce problème? 

Pierre Moniot 

Comme vous l'avez remarqué, 
certains mots se superposent à 
/'impression, ce qui pose un pro· 
blême de lisibilité. Faites atten· 
lion aux instruction « Add » et 
aux opérateurs logiques (And, 
Or, etc.) qui sont partiellement 
masqués à certains endroits du 
listing. Moyennant quoi le pro· 
gramme devrait fonctionner, 
comme en témoigne la lettre de 
Cedric Ka/us ci-après. 

LE ROI DES 
HUIT BITS 

Je me décide à t'écrire pour 
donner mon opinion sur divers 
sujets et poser quelques ques· 
lions. D'abord, la« polémique,, 
sur l'article de Paul Piot à pro· 
pos du C 64. Je défends les 
Commodore contre toutes les 
accusations que l'on peut leur 

faire, car pourquoi parler de si 
petits défauts et ignorer de 
grandes qualités graphiques et 
sonores? Je garde de très bons 
souvenirs de parties jouées sur 
cette machine et je pense que 
du point de vue ludique, le C 64 
mérite bien le nom de « roi des 
huit bits». J' aimerais bien 
connaître le logiciel ou le maté· 
riel qui satisfera enfin Acidric 
Briztou, car je n'ai jamais vu son 
avis favorable dans vos articles. 
Maintenant, la question du pira· 
tage. Je suis d'avis que l'on ne 
devrait pas interdire la copie de 
particuliers, mais surtout la 
copie massive pour la revente. 
Et pourquoi interdire la copie 
tout en permettant la vente de 
copieurs? Quel est ton avis? 

Anonyme 

L'article de Paul Piot sur le C 64 
a suscité une levée de bouclier 
chez les Commodoristes. Cette 
machine est-elle pour autant la 
reine des huit bits ? Les opinions 
divergent (lire la lettre suivante). 
Après avoir eu un Macintosh, 
Acidric Briztou est aujourd'hui 
possesseur d 'un Archimedes. 
Mais hormis le système Volvox, 
rien ne trouve grâce à ses yeux. 
Quant au piratage, sachez que 
vous avez parfaitement le droit 
de réaliser pour votre usage une 
copie de sauvegarde (voir le 
dossier sur le piratage dans le 
numéro 61 de Tilt). Mais sans 
copieur, vous auriez du mal à 
exercer ce droit puisque nom· 
bre de logiciels sont sévèrement 
protégés. 

LE VICE-ROI 
DES HUIT BITS 

Je possède un MSX2, le NMS 
8250 Philips. Pour les ignares. 
je précise qu'il s'agit d'un ordi· 
nateur, j'en connais qui se cou· 
cheront moins bêtes ce soir( ... ). 
Il existe encore des personnes 
qui déclarent que le Commo· 
dore 64 est le meilleur ordina· 
teur huit bits sur le marché. Je 
rappelle tout de même aux igna· 
res (ils sont gâtés aujourd'hui) 
que le MSX2 est une bécane 
huit bits, qu'elle dispose d'une 
palette de 512 couleurs et d'une 
résolution de 512 x 212 (en 
16 couleurs, NDLR). Je n'oserais 
pas décrire les caractéristiques 
du C 64 . Aussi, j'annonce aux 
ignares (j'ai réel lement pitié 
d'eux) que te MSX2 + est sorti 
au pays du soleil levant. Il sur­
passe notamment des machi· 
nes comme l'Amiga 500 (que 

j'estime beaucoup, contraire­
ment à l'Atao) du point de vue 
du graphisme, son, scrolling ... 

Chrjstoph~ 

0 RAGt:, 
0 DESESPOIR! 

Bonjour, je suis un Atariste et je 
suis fou de rage de voir que trois 
programmes sur quatre publiés 
dans Tilt ne fonctionnent pas ! 
Par exemple, "Globule,, du 
numéro 62. La ligne « ONcGO· 
SUB couleur,fill ,cercle,line, 
box» ne veut pas être acceptée 
par l'ordinateur ! Pourquoi? 
(Tandis que Breakout du 
numéro 59 fonctionne à mer· 
veille.) Cedric Kalus, Metz 

Je pense que votre rage vous 
aveugle quelque peu, du moins 
concernant la proportion de pro· 
grammes ne fonctionnant pas. 
D'accord, il arrive que nous 
commettions une erreur de·ci, 
de-là, mais trois sur quatre ! 
Comme vous y allez f Quant à 
votre problème à propos de 
<<Globule 11, après avoir inter· 
rogé Juju (le responsable des 
listings) à la lampe à souder, je 
peux vous apporter une explica· 
lion. Tout vient de /'impression 
laser / Les programmes sur 
Atari ST sont en effet tirés sur 
la laser Atari avant d'étre impri· 
més. Les résultats sont plus pro· 
pres et plus lisibles qu 'avec une 
matricielle usuelle, mais la laser 
Atari a une fâcheuse tendance 
à réduire les espaces entre lés 
mots, déjà compressés par le 
GFA Basic. Cela n 'a souvent 
aucune importance, mais hélas 
pas dans le cas qui vous inté· 
resse. La ligne incriminée aurait 
dû paraître sous la forme 1r ON 
(espa.ce) c (espacë) GOSUB 
couleur,fil/,cercle,line,box 11. 

Attention quand mlJme, le mot 
espace entre parenthèses signi· 
fie seulement la présence d'uh 
espace. Pas besoin de le taper ! 
Nos excuses seront renforcées 
auprès de vous, J'espère, par le 
fait que nous avons privé Juju 
de petites bières pour un mois. 

RECHERCHE CAO 
DÉSESPÉRÉMENT ... 

Possesseur d'un Amstrad 6128, 
je suis dessinateur en bâtiment 
et j'aimerais avoir un logiciel 
d'aide à la conception architec· 
turale. Lequel me conseillez· 
vous? Où peut-on le trouver et 
à quel prix? Nguema Hubert, 

Libreville (Gabon) 



~ les 
bU prix 
UNITÉS CENTRALES 
ET CONFIGURATIOJtS 
A SOO 512 Ko RAM+ lecteur J'l/2 + souris-4490 F 
A SOO C A 500 +moniteur couleur IQ84 __ 7290 F 
A 2000 1 Mo RAM+ lecteur 3112 + souris-11590 F 
AMIGA 2000 + moniteur 1084 S 13990 F 

PÉRIPHÉRIQUES 
Des prodÜits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS Encoder EPAL 2600 F 
3"112 interne A 2010 1410 f frome Grobber NIB 8890 f 
3"1/2 externe A lOIO 1390 F Frame Grohber Couleur 9350 f 
3112 ext. + affichage 1690 F Fibre électronique DG 88 2420 F 

2190 F Genla<k interne A 2300 2125 F 5114 ext. + cffich09e 
3112 externe 1250 F Genlock externe GST 30 3490 F 
MONITEURS Genlodt externe GST 30 P 3850 F 
Monochrome HR A 2024 NC Genlock externe 
Couleur HR 1084 S 2990 F GST 1000 14785 F 
Coula. ~~ti 5'1Jldiro 7490f Genio<k externe 
EXTENSIONS 17133 F GST 2000 
512 K interne 990 F Grophiscope Il paoMO 800 F 
512 K interne A SOI 1490 F Hondy Scanner 4 
2 hlo externe Oka 1700 F Cameron 
1.5 !.Io interne 500 Oko 1990 F lnterloce V-ideo Camp. 
2 llio interne A 2058/2 65 JO F A 2032 
Corte 62020 14220 F Objectif Schneider 
DISQUES DURS/ Statif Rohen 
CONTROLEURS Tablette CRP A4 
Amigos 500 20 Mo Tablette CRP A3 
externe 4990 F Toblette Eosyl 500 
Amgos 2IXXJ 20 lolo Tuhlette Eosyl 2000 
Carte SCSI 4900 F Tobie Troç A4 Angalis 
20 Mo interne Tobie Troç A3 Angalis 
A 2092 PC 6150 F Scanner Cameron A4 
20 Mo inteme Souris Amiga 
A 2090 Amigo 6150 F TELEMATIQUE 
40 h\o Autcboot 10660 F Emuloteur Alchos 
EMULATEURS fmuloteur Aamitel 
PC XT + lecteur s•114 Emuloteu1 Amigotel 
A 2092/PC 5060 5600 F Modem OTL 3000 
PC AT + lecteu1 5"1/4 SON 
A 2286 0 10660 F lnterloœ A~di fCE 
GRAPHIQUE/VIDEO Pro Midi StulfK> 
Cornera Hita<hi HV 720 3350 F Sompler Midi Arnos 
Crovon optique 1150 F Somplcr Perfe<I Sound 
Oigivicw Gold 3.0 2250 F Visuol Aurais 

IMPRIMANTES-
CITIZEN AMSTRAD 
120 0 1850 F DMP 3160 
LSP 10 2790 F DMP 4000 
AISP 15 4590 F LO 3500 
STAR EPSON 
LC 10 2490 F LX 800 
LC 10 couleur 2950 r LC 24 10 

les 
promos 

AMIGA 500 
~ moniteur couleur 1084 F 
~ extension 512 K 

s;U·I-1·)1 
AMIGASOO 

3990 F 

790 F 
950 F 

1800 f 
4490 f 
8490 F 
4590 F 
5390 F 

11990 F 
NC 

6990 F 
390 F 

790 F 
1490 F 
995 F 

6400 F 

520 F 
N( 

1050 F 
990 F 

2490 f 

2290 F 
3995 F 
3990 f 

2690 F 
4990 F 

~le 
bUchoix 

Toutes les nouveautés, tous les 'tttres, liste 
complète : 361 S AMIE. 
GRAPHIQUE/VIDEO 
3-llemon 
Aegis Draw 2003 
Aegis Impact 
Aegis Videoscope 30 
Aegis Video Tiller 
11.-.mote 30 
Oeluxe Point Il Pol 
Oeluxe Prinl Il 
Oeluxe Video 1.2 
Design 30 
Oigipoint 
Oynomic Cod 
Font!Msion 
Grobhit 
Modeler 30 
Page Flipper + 
Pixmote 
Photo Loo 
Photon Ptinl 
Photon Video Cell 
Pro Vidéo Plus 
Srulpt 30 
TV Show 
Yrdêo Génélic Moster 
Vidéo Wipe Moster 
LANGAGES 
Oevpoc 2 Asscmhle1 
K'seko Assembler 
lollice C VS,O 
Lottice C ++ 
MCC Poscol 2 
MUSIQUE 
Aegis Audiomaster Il 
AerJis Sonix 
Oeluxe Alusic 
Od'S 
S'/11thio 
BUREAUTIQUE 
Kindwords 
Moxiplon 500 F1. 
h\aqllon pkls 
Pnge Setter fr. 
Prnlessionol Page Fr. 
Prowrite 2.0 
Superbose 
S\Jpeibose Pro 

\ES LIVRES 
Amozing Computing 
Amigaworld 
Bible de l'Amigo 
Bien débuter 
Clefs pour Amigo 
G1ond Livre de l'Amigo· 

750 f 
2190 F 
800 F 

1400 f 
1050 F 
1300 F 
650 F 
500 F 
700 F 
860 F 
520 F 

3SOO F 
520 F 
300 F 
850 F 

NC 
570 f 
780 F 
750 F 

1130 f 
2390 f 
890 f 
810 F 
890 F 
890 F 

850 F 
750 F 

2590 F 
4175 F 
950 F 

630 f 
500 F 
700 F 

1990 f 
850 F 

540 F 
1260 f 
1800 F 
1470 F 
3690 F 
1050 f 
345 f 

1490 F 

40 F 
40 F 

299 F 
149 F 
195 F 

Basic 249 F 
Hardware Ref. Manuol 295 F 
Intuition Ref. Manuol 295 F 
livre du Graphisme 249 f 
Livie du langage Madine 199 f 

Textcroft + VL3 
VIP Professionol 
JEUX 
8attle Chess 
Billards Simulolor 
Colilornia Gomes 
Copifoine Blood 
Captoin fizz 
Double Dragon 
Oungeon Master 
Emmanuelle 
Falcon 
Gettysburg 
Heroes Of The Lonce 
Hotboll 
Hybris 
lombard Rolly 
Meurtre à Venise 
Midœy /,lause 
Operotion Wolf 
Pocmanio 
Purple Sotum Ooy 
Quête de !'Oiseau 
du Temps 
RO!JEir Robbtt 
Ski Simukrtar 
Spoceboll 
Sword of Sodon 
Teenage Oueen 
Thunderblode 
TV Sports foolbol 
UMS 
Zok Mc Kraken 

KOUVH•UTES 
Barborions Il 
lhgon's loir 
FOFT 
Phantom fighter 
Rood Bloster 
Tiger Road 
Zony Goff 
6okiregows 
Vftllow 
Ti ton 
IK + 
Motor Mossoae 

300 F 
1400 F 

260 F 
250 F 
360 f 
300 f 
160 F 
220 F 
300 f 
220 f 
320 F 
280 F 
270 F 
270 F 
270 F 
270 F 
250 f 
240 F 
240 F 
270 f 
250 f 

250 f 
220 f 
230 F 
280 f 
350 f 
250 F 
240 f 
320 F 
270 F 
360 F 

NC 
450 f 

HC 
NC 
NC 
NC 
NC 

120 F 
290 f 
250 F 
300 f· 
200 F 

liYTe de I' Amigados 199 F 
Livie du lecteur Disquette 299.F 
Progrommer's Handbook 1 295 F 
P1ogrornmer's Hondbook Il 295 F 
Rom Kernel Ub. 
and Oevices 450 F 
Rom Kemél Exec. 295 F 
SOS Amigodos Amigobosic 149 F 
Trucs ef Astuces 199 F 
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On ne peut pas dire que vous 
nous simplifiez la tâche. Si 
encore vous aviez un Mac ou un 
PC, nous aurions pu vous don­
ner quelques utiles indications, 
mais là, avec un CPC 6128, nos 
bouches béent d 'ignorance. Si 
toutefois, un lecteur plus féru 
que nous peut vous aider, nous 
le supplions' de nous écrire. 
C'est avec un immense plaisir 
que nous vous transmettrons 
ses informations. 

LE ST EN QUESTIONS 
Toul d'abord. pourrais-tu publier 
ma lettre ? Je veux te dire que 
ton journal est hyper-super­
extra-génial ! Bon, je voudrais te 
demander ... J'ai l'intention de 
m'acheter un ST, est-ce un bon 
choix? Pourrais-tu .m'expliquer 
pourquoi les jeux sur ST sont 
plus chers que ceux de l'Ams­
trad, d'autant que les disquettes 
vierges sont moins chères sur 
ST que sur Amstrad? Est-ce que 
le câble d'imprimante du CPC 
est compatible avec l'Atari ST? 
Sinon, quel câble faut-il utiliser ? 
Pourrais-tu me donner des 
noms de copieurs sur ST, des 
bons si possible ? Les disquet­
tes ont-elles besoin d'être for­
matées? Quand elles sont for­
matées, de combien de KO 
dispose+on sur chaque face? 

Allan 

Concernant votre première 
question (la publication de la let­
tre!), la réponse est oui. D 'a il· 
leurs, nous le prouvons. Le ST 
est un bon choix, parmi 
d'autres. Réponse de Normand, 
direz-vous ... Tout dépend en fait 
de la somme que vous voulez 
consacrer à l'achat d 'un ordina­
teur, et de /'utilisation que vous 
souhaitez faire de votre 
machine. Il y a plusieurs raisons 
qui expliquent la différence de 
prix entre les logiciels pour ST 
et pour Amstrad, le coOr du sup· 
port n 'ayant qu'une inffuence 
limitée : le temps de développe· 
ment des programmes (généra· 
lement plus long sur ST que sur 
Amstrad), le nombre moyen de 
logiciels vendus pour chaque 
type de machine (n 'oubliez pas 
que le parc installé de CPC est 
plus étendu que le parc de ST), 
les politiques de marketing, qui 
veulent que le prix des logiciels 
soit en rapport avec celui de la 
machine, et /'âge du capitaine. 
Le câble du CPC n'est pas com· 
patible avec le ST. Vous devez 
acquérir un câble parallèle Cen· 
Ironies type IBM PC. Ce câble 
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fonctionne avec les Atari ST, /es 
PC et les Amiga. On en trouve 
à moins de 200 F. Quant aux 
copieurs, Lasercop devrait vous 
donner satisfaction, mais veillez 
à ne pas enfreindre la loi! Les 
disquettes doivent bien sûr être 
formatées avant de pouvoir être 
utilisées. Une fois formatées, 
leur capacité (sur Atari ST) est 
de 726 016 octets pour deux 
faces. Certains programmes de 
formatage peuvent étendre 
cette capacité à près de 1 
méga-octet. Peuvent alors se 
poser des problèmes de campa· 
tibilité et de sécurité des infor· 
mations. 

MUSIQUE! 
Je viens d'acquérir un 520 ST et 
un orgue Technlcs avec prise 
MIDI. Quel est le programme de 
musique pouvant utiliser le 
maximum des possibilités de 
mes deux appareils? Et quel est 
le langage sur Atari le plus puis· 
sant et le plus accessible? 

Mohamed Zouc 

Tilt a abondamment inventorié, 
décrit et testé les logiciels de 
musique. Référez-vous au dos­
sier de notre numéro 59 bis du 
mois de novembre 1988. GFA 
Basic, qui allie puissance et 
accessibilité, semble avoir la 
faveur de nombre de program· 
meurs sur ST. 

PERSÉCUTION 
Je tiens à vous remercier pour 
avoir su apprécier les dessins 
que je vous ai expédiés et pour 
en avoir publié deux dans le 
numéro 62. Cependant, je n'ar 
pu m'empêcher de tiquer en 
découvrant le résultat. Première 
petite chose : je me prénomme 
Loïc et non Philippe, mais ceci 
n'est qu'un petit détail sans 
importance. La deuxième chose 
qui m'ait quelque peu dérangé 
est le fait que vous avez changé 
une couleur (au moins) dans un 
de mes dessins. Dans celui 
représentant les colonnes, je ne 
m'explique pas comment un 
bordeaux a viré au rose. Je con· 
nais assez bien les problèmes 
de reprodu~tion liés à la sélec· 
tion d'une diapositive sur scan· 
ner, ainsi que ceux liés à 
.I' impression, pour penser qu'une 
telle différence entre l'original et 
l' image imprimé puisse venir 
d 'un défaut de la chaîne graphi· 
que. J'avais également noté 
cette petite chose chez mon 
"martien auto-stoppeur,, paru 

dans le guide de la micro 88 : un 
gris-vert était passé au bleu pro­
fond (?). Bizarre. non? 
A moins que vous ne me répon­
diez que mon écran (ou que le 
vôtre) est rempli de pixels fous, 
je continuerai à penser qu'une 
personne malveillante au sein 
de la rédaction s·acharné à 
modifier les couleurs de p' tits 
dessins sans défense, au plus 
grand désarroi de l' auteur. 

Loïc Le Gall 

Nous comprenons votre désar­
roi. cher Philippe (pardon Lol'c). 
Comme vous le soulignez. la 
chaîne graphique (scanner, 
impression) n 'est pas en cause, 
encore qu 'une perte de défini­
tion des images et un sensible 
affadissement des couleurs 
soient inévitables. Au terme 
d'une longue e t difficile 
enquête, nous nous sommes 
également résolus à écarter la 
thèse des agissements malveil· 
lants d 'un graphiste maniaque 
frustré de n'avoir pas eu la 
chance de voir ses dessins 
paraïtre dans Tilt. 
Il va de soi que nous nous refu­
sons à modifier ne serait-ce 
qu'un pixel des dessins qui nous 
parviennent ! Reste la dernière 
hypothèse, la plus rationnelle et 
la plus probable: celle des dif· 
férences de tons existant d'un 
moniteur à /'autre. Vous déter· 
minez votre palette en fonction 
des couleurs restituées par 
votre écran. Or, le rendu des 
couleurs varie d 'un écran à 
l'autre. d'autant plus que les 
réglages du moniteur intervien­
nent de manière prépondérante. 
Cette situation est bien entendu 
regrettable. il faudrait pour y 
remédier que tout le monde uli· 
lise des écrans étalonnés. Ce 
n 'est pas pour demain .. . 

NON AUX INSULTES! 
A bas Alixe ! J'estime qu'on n'a 
pas le droit d'insulter les journa­
listes de Tilt (je fais référence au 
Tilt n° 62 de janvier 1989, page 
12, article "vive larcade, à bas 
Briztou). Cher monsieur Alixe. 
moi non plus je n'ai pas d'ordi· 
nateur actuellement, moi aussi 
je suis un dingue de jeux vidéo, 
mais contrairement à vous j'ai 
possédé plusieurs machines, ce 
qui me permet de porter un 
jugement en connaissance de 
cause. Je sais par expérience 
qu'il faut se montrer tolérant 
envers les personnes moins 
expérimentées que soi et leur 
expliquer gentiment le pourquoi 

et le comment de telle chosé. 
Toutefois, il n'y a aucune com­
plaisance à avoir envers des 
personnes inexpérimentées se 
donnant des « airs ,, et étant mal­
polies. Je suis du même avis 
que monsieur briztou (le 
dénommé). Je trouve regretta­
ble d'avoir fait sur une machinë 
de ce prix et de cette qualilé 
technique un jeu comme Alien 
Mind. C'est effectivement un 
non-sens ! D'ailleurs, monsieur 
Alixe, vous trouvez ce jeu archi· 
génial: c'est tout à votre hon­
neur, car vous vous contentez 
de très peu dans vos goûts et 
idées. 
Je ne désire pas polémiquer inu­
tilement en disant que tel ou tel 
jeu est meilleur que tel autre car 
chaque personne a ses goûts. Il 
y a cependant un autre facteur 
à prendre en considération : 
c'est le cadre d'utilisation du 
logiciel, et je rejoins par là­
même l'avis de monsieur briztou 
{il suffit de regarder les petites 
annonces de ventes pour s'en 
convaincre). 
J'avoue tout, je tiens monsieur 
briztou en haute estime... Ne 
déclenchez pas la guillotine ! ! 
Je suis friand de ses artic les. 
Cela ne m'empêche pas de gar­
der la tête froide. Sous les appa­
rences d'un être constamment 
insatisfait se cache quelqu'un 
D ' UNE GRANDE INTELLI· 
GENCE qui ne s'arrête pas à 
l'aspect extérieur des choses ou 
du «ce qu'on en dit ,,, 

Mon Dieu, loin de nous les vai­
nes polémiques ... Evidemment, 
certains auront beau jeu de dire 
que cette lettre est mon œuvre ! 
Je vous assure qu'il n 'en est 
rien et ne puis qu'être entière­
ment d'accord avec son auteur. 
Quoique ... il me semble que ces 
louanges sont un peu en ret ra it 
de la vérité. Cher admirateur, un 
peu plus d 'audace, un peu plus 
d'enthousiasme, un peu plus de 
passion pour ma modeste per­
sonne. Je suis le plus beau, le 
plus grand, Je meilleur, certes, 
mais que cela se sache ! Mais 
après tout, ne soyons pas si exi­
geant: il fait chaud au cœur de 
voir qu'une majorité de lecteurs 
m'apprécient à celle heure. 
Gageons qu'il en soit de même 
plus tard. Acidric Briztou 

PS: la prochaine fois, n'oubliez 
pas de mettre une majuscule à 
mon nom. 
N.B. : comme quoi et /'mec il 
sait achtement bien écrire 
quant'y s 'y met ! 



At{STRAD 

CPC 464 lecleur K7 moniteur monochrome 

CPC 464 C lecleur K7 monileur couleur 
CPC 6128 lecleur disk monile!Jr monochrome 2990 f 
CPC 6128( lecleur disk monlleur couleur 3990 f 

PÉR PHÉRIQUES 
Des produtts testés, le plus grand choix. 
LECTEURS Synlhétiseur musical 980 F 
Cassette 290 F Clavier musical 1350 F 
Disquette DDI 1990 F Oi.9ilol drurn 370 F 
Disquette FDl 1590 F TEl.ÉMATIQUE 
EXTENSIONS Modem OTL 2000 1590 F 
64 Ko RAM DrTroo(s 490 F M00ein Oil 2000 + 1990 f 
256 Ko RMI 990 F Ëmuloteur minilel KEN!El 390 F 
256 Ko Siricon d 1~ 990 F INTIRFACES 
GRAPHIQUE RS 232 590 F 
Tablette grophiscope Il 990 F Adaptoleur MPl 590 F 
Crayon optique OART 464 350 F Adaptateur MP2 490 F 
Crayon optique OART 6128 690 f Multiloce 2 570 F 
Souris MJll. 690 F CÂBLES 
VIDÉO Périlel 150 F 
OiWto6seur VIOi 990 f Centronics 150 F 
Tuner télé 1390 f IAagnéta 70 F 
Tuner télé avec télécom 1690 F Doubleur joystick 100 F 
Scanner DART 790 F Rollcnge 464 130 F 
AUDIO Rallonge 6128 160 F 
Synthétiseur VOOJl 540 f 

1690 f CITIZEN 120 D 18SO F 

UTILITAIRES Mothsal 2001250 F 
Aurola rootioo Assembleur Ortho al 170/200 F 

1951295 f Sciences nolurelles 1199 f 
Colcumat 1390 F JEUX 
Doms 1395 f Sheet Fighter 991149 F 
Dotomol 1390 f Sky Hunier 9511 SS F 
Lo Solution 1190 f Conspirai ion 1091169 F 
Superpoint 1250 F Korote Ace 1051155 F 
Textomot 1390 F Arctifox 1091169 f 
lDUCATIFS Bmd's Tale 1091169 F 
Énigme à Madrid 1213 F lkori Warriors 9Stl55 F 
Énigme à Munich /213F Bod Cot 1051145 f 
Équations 1501200 F Mickey Mouse 9511 55 F 
Espace cl solitude 1701200 f Skate Cruzy 991149 F 
Exom 1701200 F Cobra 1191169 f 
Fronçais CAi 170/200 f Match 3 1191169 F 
Fronçais sons Uritrax 961149 F 
CPtCAI 1701200 F Terromex 95/155 f 
Géométrie 1701200 F 8edlom 961149 F 
Le monde /197 F Nebulus 921139 F 
Maths 2' cycle 2001250 F Arcade Action 1151185 F 
Marhs 'l' cycle Il 170/200 F Arkonoïd Il 991149 F 
Maths 3 170/200 F Gabrielle 1179 F 
Maths 4 1701200 f EXl.l /l79F 
Maths S 170/200 f Novhateur 155/195 F 
Morhs 415 1701200 F /.\ego Apocalypse 921139 F 
Maths 6 1701200 F Gee Bee Air Rolly 1091159 F 
Maths CE 1701200 F 

LIVRES. 
Bible ôi grcphisme 199 f livte du lecteur 
Bien débuter CPC 6128 99 F de disquette 149 F 
Grand livre du Basic 149 f Programmes et opplicotioos 
üvre du CP tM Plus 149 f éducatifs 179 F 
üvre du langage machine 129 F Trucs el astuces 149 F 

AMft'RID 
CPC-6128 COULEUR+ TUNER TY 

I 

les i;:-)1 le 
prix bU choix 

Plus de 500 ordinateurs et périphériques 
dans notre magasin spécial occasions : 

2, rue Rampon 75011 PARIS. 
(1) 43 57 82 05. 

ci·] : 1 : [ ·] • x ·] ; 1 :1 
UNRÉ$ CENTRALES ,: t:· . 

( 64 N nouveau modèle + Géos 
C 64 ancien modèle ftlOllAO 

C 128 D + Jane 

1450 F 
800 F 

3990 F 

PÉRIPH RICIUES ~. , 
Des pr uits testés, le plus grand choix. 
LECRURS Souris 128 1351 
Cassette lSll 250 f Tablette grophis<ope Il 
Disquette SF 1541 1650 F Crayon optique 
Disquette DE 1571 2490 f AUDIO 
Disquette SF 1570._0.,.o1200 F Interface Midi 
MONITEURS 9 Synthéliseur vocal 
Monochrome vidéo + son 1000 f TECHNI MUSIC 
Couleur 40 col. 1802 1790 f Sc)inp!el 
Couleur 80 rol lœ4 2990 f TELEMATIQUE 

590 f 
990 f 
410 F 

365 f 

480 f 
850 F 

EXTENSIONS Modem OIGITELEC Oil IS90 F 
256 Ko pour (64 1764 990 F Modem OIGITELEC Oil+ 1990 F 
256 Ko pour ( 128 1700 490 f Émuloteur minitel 390 f 
512 ~ pour C 128 1750 1190 F INTERFACES 
VIDEO Centronics 
O~iloliseur print TECIUllC 1290 F IEEE 
Converlisse111 PAL RV8 350 f RS 132 
Tuner têlé 1350 F f'ulver Cortridge 
Tuner téle avec télécom. 1690 F Action reploy IV 
GRAPHIQUE Superpic 
Souris 64 MAGIC MOUSE 320 ~aol!AO 

IMPRIMANTES 
MPS 801 faOIAO 600 F MPS 1750 

LOGIC ..... 1 ..... -_.,.,_ 
UTILITAIRES 
Basic 64 
Basic 128 
C~Relllll 
Dotomal 
Eosy Script 
Extra Tool 
Géocolc 
Géodex 
Géofile 
Gêojloblish 
Géos 
Géos F.ontpock l 
Géospel! 
Géoswrite Workshop 
Heortlond 
Oxford Pascal 
Poscol 64 
Plofimat 
SllperPoint 
Super base 641128 
Swih 128 

1350 f 
1450 f 
1200 f 
1350 F 
t 100 f 
1200 f 
1350 f 
;350 F 
1350 F 
1495 F 
t420 F 
1250 f 
1250 F 
1.350 f 

89/149 f 
1501250 F 

1350 F 
1350 F 
1350 F 
1495 f 
1450 f 

Texlomot 
Tool 
Virgule Sénior 641128 
ÉDUCATIFS 
Algèbre 1 ou Il 
Anglais 1 ô IV 
Grammoire 1 ô VIH 
Maître mols 
Mimi Io fourmi 
Orthogrophe 1 à IV 
JEUX 
Americon Civil Wrx 
Karaté Ace 
Dark Castle 
Bord's Tolo Ill 
Panon Vs Rommel 
6 Pale Ill 
Shole Creasy 
OreomWariof 
llmri Worriors 
10 

890 F 
1590 F 
650 F 
450 F 
625 F 
425 F 

7090 F 

1350 F 
1350 f 
t 750 F 

t 190 f 
/ 190 f 
t 190 F 
t 190 F 
1295 F 
t 190 F 

1259 F 
1051155 F 

t19S F 
!309 F 
1259 F 

1151185 F 
I05t159 F 
951155 f 
9511 55 f 

93 Ftl45 F 

~--~--

fnlrelien el 
répotalion 1541 149 F 
Jeux d'ovenlures C 64 129 F 
langage machine tome 2 149 F 
livre du l S70tl 571 179 F 
livre du Sosie 7.0 149 F 

livre do CP/M ( 128 
livre du lecteur 1 S30 
livte du lecteur l 541 
Peeks et pokes C 128 
Trucs el Astuces C 128 

.. 

149 F 
99 F 

179f 
129 F 
249 F 

les 
promos 
COMMO.,ORE 
C 64 + LECTEUR 1570 
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Adieu Thomson ... r------------------------------------1 
CONCOURS •GRAPHISTE DU MOfS• 

Thomsonistes, sortez vos mouchoirs. C'est maintenant officiel: 
l'entreprise nationale arrêtera définitivement son activité micro­
informatique à compter du 1er janvier 1990, mettant ainsi fin à 
une aventure commencée en 1982 avec la sortie du T07. Dès 
l'origine, Thomson a bénéficié des commandes de !'Education 
Nationale. Le plan Informatique Pour Tous, lancé en 1983 par 
Laurent Fabius, lui a permis de vendre 100.000 T08, selon ses 
propres chiffres. L'essouflement du march.é des huit bits et 
l'absence de débouchés internationaux pour des machines han­
dicapées par l'incompatibilité d'un standard qui n'a pas su 
s'imposer ont conduit le constructeur à lancer une gamme de 
compatibles PC baptisés T016. Arrivée trop tard sur un marché 
largement conquis par les clones asiatiques et l'Amstrad PC, la 
gamme n'a pas rencontré auprès du grand public le succès es­
compté. Le coup de grâce est venu en août 1988 du groupement 
des achats publics qui n'a pas retenu Thomson comme fournis­
seur d'ordinateurs dans le cadre de l'opération "13.000 micros· 
lancée par Lioriel Jospin, Ministre de !'Education Nationale. Tou­
tefois, que les possesseurs d'ordinateurs Thomson se rassur­
ent, la marque indique qu'elle continuera d'assurer la fourniture 
des pièces détachées et la maintenance des machines au delà 
de la date du 1er janvier 1990. ·ou matériel neuf sera disponible 
jusqu'à cette date -des opérations promotionnelles sont sans 
doute à attendre- niais il convient de faire preuve de prudence à 
l 'égard de machines désormais condamnées. 

Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 

Promotion Commodore 
A défaut de baisser ses prix, Commodore 
fait une offre spéciale, baptisée Ami· 
graph: du 1 au 31 mars, tout achat d'un 
ASOO donne droit à un logiciel gratuit., le 
célèbre Deluxe Paint Il. Commodore or· 
ganise en outre un système de parrain­
age: tout· possesseur d'un Amiga qui par­
vient à faire acheter un ASOO à un ami se 
voit remettre un bon par le vendeur (ache· 
leurs, faites-vous accompagner par quel· 
qu'un qui possède déjà un Amigal). Le 
bon accompagné de la facture, envoyés à 
Commodore-France, donnent droit à une 
montre Commodore. Celui, enfin, qui aura 
réalisé le plus grand nombre de parrainag· 
es recevra un Amiga 2000, le second rec· 
evant un disque dur pour ASOO. Qu'on se 
le dise! Et un conseil, regroupez-vous ... 

.Concours Crazy Cars Il 
A l'occasion de la sortie de Crazy Cars Il 
sur Amiga et Amstrad CPC, Virgin Mega· 
store et Titus organisent un concours 
avec ce même logiciel sur Atari ST. La 
participation est llbrei les inscriptions 
sont à prendre sur place au Megastore si· 
tué sur les Champs-Elysées. Que gagne­
t-on? Un walkman, des softs et des 
disques à gogo. C'est quand? Du 6 au 10 
mars. La finale a lieu le 15 mars. 

Le gagnant reçoit un stylo calculette. 
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi· 
quant les modalités de chargement. 
Nom de l'ordinateur utilisé ___ ___ _ ___ _ _ 
Nom du logiciel utilisé. ___ ___ _ ___ _ _ _ _ 
Référence de sauvegarde des dessins. ___ _ ___ _ 
Nom. _ _ _______ ___ _ ___ _ _ _ 

Prénom Age. _ _ ___ _ 
Adresse Tél. _ ___ _ _ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
nale et non une copie. Date: Signature: 

~-- - ---- --- - --- -- - - - -, 
PAlfUlC~PEZ AU HIT PARADE DES lECTEQ.JllRS 1 

Classez par ordre de prélérenœ les qualre meilleurs logiciels du mois: 
1 2. ___ _ ____ ~ 
3 4 _ _ _ _ _ ___ ~ 
Marque de votre ordinateur: 
Facultatif: 
Nom Tél. ___ _ 

Adresse 
1 

Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 
1 J ~~d~ ~al!:n~ ~o~ _P~RI~ _ ________ J 

PC Forum: Atari en pointe 
Le PC Forum se développe chaque année 
un peu plus: Il rassemblait cette année 
850 exposants. Tous les grands étaient là 
avec des matériels impressionnants par 
leurs capacités -et leurs prix! C'est pour­
tant un consotructeur bien connu des lec· 
leurs de Tilt qui a fait le plus sensation. Il 
s'agit d'Atari. Ce n'est pas llne, mals deux 
nouvelles machines qu'Atari va mettre sur 
le marché dès le mois prochain. Et pas du 
tout-venant, non. D'abord, le· plus petit 
compatible PC du monde, gros comme une 
cassette vidéo (avec écran et clavier!). Il 
tient dans la poche (sans fondre dans la 
main) et ne coû1era qu'environ 3500 F, 
avec des logiciels intégrés. Nous en re­
parlerons en détail le mois prochain. En­
suite, un PC-AT avec un disque dur amovi· 
ble dont le concept est si évident qu'on se 
dit: "Mais comment diable n'y a-t-on pas 
pensé plus tôtl". Ce n'est pas le disque en 
entier qui est transportable, mais seule­
ment la cartouche interne. La mécanique 
reste inamovible. Quel intérêt? demande­
ront les réfractaires au progrès. Je leur ré­
pondrai: l'argent! En effet, ces cartouches 
ne coOtent que 1000 F pièce environ, con­
tre 4000 à 5000 F pour un traditionnel 
disque dur amovible. Et en plus, chaque 
cartouche contient 44 Mo de données. 

Wanted: programmeurs 
Titus recherche toujours des program­
meurs et nous transmet le communiqué 
suivant: "Vous êtes dynamique, doué, 
programmeur expérimenté en assembleur 
ou/et en ·c·. Nous vous convions à une 
géniale croisière ... Le bateau: Ti1us. Des­
tination: le succès. Titus recherche en ef­
fet des programmeurs .. ." Vous n'avez pas 
le mal de mer? Alors écrivez à: Titus re­
crutement, 28 ter avenue de Versailles 
93220 Gagny. Et gare aux pirates! 

Bonne impression 
Une nouvelle Imprimante vient chasser sur 
les terres de la célèbre Citizen 12001 Le 
constructeur allemand Mannesmann· 
Tally, réputé jusqu'ici pour la solidité, les 
performances, le manque d'élégance -et Je 
prix!· de ses imprimantes profession­
nelles, vient de sortir un modèle à bas prix 
(1790 F), la MT 81, qu'il destine au grand 
public. C'est une matricielle neuf aiguilles, 
aux performances plus qu'honnêtes, as­
sez agréable d'aspect. Elle se connecte à 
un PC, un Atari ST ou un Amlga. Pour pro­
mouvoir ce produit, Mannesmann-Tally a 
placé, le jour de la St Valentin, des 
"bornes d'amour• dans certaines gares 
SNCF. Chacun pouvait se faire imprimer 
par la MT 81 de brûlantes déclarations ... 



520 STF 512 Ko RAM+ 1lecfeur3'112 DFDD_ 3490 F 
520 SffC 520 STF + moqileur basse el 
moyenne ré$olution couleyr. SM l42S 5490 F 
104() STF 1024 Ko RAM + 1 ii<teur 3•112 DFDD _ 4490 F 
1040 STFM 1040 STf + moniteur haute 
résolution mono. SM 124 5990 F 
1040 STf C 1040 STf + tnonileur basse el 
moyenne lisolution couleur. SM 142.S 1490 f 
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur 
3'112 PFDD + moniteur SM 124 11800 F 
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur 
3·112 DFDD + moniteur SM 124 15300 f 

LECTEURS 
3'112 eX!erne Cumono 1490 F 
3112 externe tiec 1290 F 
5112 externe (umano 1990 F 
3112 exierne ,,ofAO 1~50 F 
MONITEURS 
Monodirome S.11124 1490 F 
Couleur SC 1425 2490 F 
Multisyncro EIZO 6990 F 
EXTENSIONS 
512 Ko pour 520 ..-0 990 F 
1 Ma pour 1040 3390 F 
DISQUES DURS 
Mega file 30 4490 F 
Mego file 60 7390 F 
EMUlATEURS 
PC Oitto 590 F 
Aladin 2490 F 
VIDEO 
~olisflll roolliser 1790 F 

CITIZEN 
1200 1850 F 
HQP45 5345 F 
STAR 
LC IO 2490 F 
LC 1oc 2950 F 
LC 24-10 4990 f 

Oigltoilseur pro 87 
Gen loci gst 30 
fj>ol 
R~re dg88 
GRAPHIQUES 
Scannei CANON A4 
Hondy sconnet 161 
Tobie graph. M 
Tobie graph, A3 
INTERFACES 
16 sorties logiques 
4 sorties fog~ues 
8 entrées/sorties log. 
Free boat 
SON 
ST repkJy 4 
TUEMATIQUE 
Presto Capte 

AMSTRAD 
OMP 2160 
OMP 4000 
LO 3500 
EPSOM 
LX 800 

les 
promos 

2870 F 
3490 f 
2600 F 
2420 F 

11560 f 
3790 F 
4490 F 
8490 F 

500 F 
700 F 
550 F 
350 f 

776 F 

490 F 

1690 F 
3995 F 
3990 F 

2690 F 

520 STF _ 
~ m9nite"r couleur · .. ! .. , •tllll· x~ ... x~. 1-r.1;1 
~ Pnntel s= 11--

,IO 0 STF ~ 
· ~ m9niteur couleur !\·i·l•) iil 
~ Pr1ntel S:: ··- - -

MANETTES PROTECTION 
Ouick shot Il 601 Ooviei 70 F 
!Md shot Il T 145 F Moiiteur 80 F 
Ouick joy 1 60 f Imprimante 80 F 
Quick joy Ill 145 f RANGEMENT phonico 
Ouick joy V 250 f 45 dise 3'112 90 F 
Speed king 110 F 90 dsc 3112 125 F 
Command contrai 295f 50 dise 51/4 90 F 
Crystal 165 f 100 dise 5114 125 F 

OISOUEms DISOUITTES 

3" 112 SFDD 3" 112 DFDD 
PAR JO = 89 F 

PAR 100 =
8

50 f 
PAR 10= 100F 

PAR 100 = g00 f 
!ISllUfms OISOUEmS 

3" DFDD 5" 114 DFDD 
PAR 10= 190 F f PAR 10 = 40 F 

PAR 100 = \ 800 PAR 100 = \50 f 

-LES LQGKIELS 
Toutes les nouveautés, tous les titres, liste 
complète: 3615 AMIE. 
COMPTABILITE 
Ccxnpto Joguor 1950 F ll Point 780 f 
Le Comptable 485 F Gfo Altist 49H 
Lo Solutton 2690 F Gfa Raytrace 595 F 
GESTION DE FICHIER Easy Orow Il 730 F 
Supeibose 590 f PAO 
S1ierbase Pro 1190 F lime Work Publish 1150 F 
ln uction 490 r Publishing Portner 1790 F 
TABLEUR Publishing Port j 990 F 
LOW power 1490 F Pubishing Master NC 
Colcomot 2 790 F ÉDUCATIFS 
Colcomat 390 F A Io découverte de la vie 213 F 
TRAITEMENT DE TEXTE Bac Gêo 1" term. 226 F 
Becker Tex! U 890 F Boc maths (8) l" term. 226 F 
Le Réda<le1Jr 5lKJ f Bac moths ((, ~ I" teim. 226 F 
Sigmun Il 1790 F Bac maths (D) 1" term. 226 F 
lst Ward plus 580 F lklllade ou pays 
EMULATIUR de Big Ben 213 F 
PC Oitto 590 F Balfade outre Rhin 213 F 
Aladin 2690 F Bosse des maths 5' 221 F 
MUSIC ET MIDI Enigme à Madrid 213F 
Studio 24 1147f Enigme Il Munidi 213 F 
Trodr. 24 590 F fonctions et compleKes 260 F 
~~usic const set 269 F Géométrie 260 F 
Music Studio 315 f le traceur 260 f 
LANGAGES Maths 2 à 6 260 F 
Glo 3,0 790 f Objectif Europe ou fronce 213f 
Gfa Assembleur 590 F Objectif monde 1 ou 2 213 F 
lattice C 990 f Rody Mostico 175 F 
Moao Assembleur NC 
Profimat 495 f JEUX \O'l~l 
GRAPHISMES ET VIDEO Falcon 278 F 
Degas Elite 230 f Oongeon·Moster 230 f 
C y ber Studio 895 F Bool 214F 
Cyber Contrai 595f R-type 217 f 
Cyber Point 695 F Thunder Blode 221 F 
Cod 30 295 F Operotion Wolf 195 F 
Spectrum 512 595 F Purple Soturn Day 250 F 
Unspec 595 F Double lliogon 240 f 
ll Droit 780 F SpeedOOO 251 F 
ll Rough 490 F Teenoge Oueen 200 F 

Bien débuter ST 129 F Grond livre du graphisme 199 f 
Bien débuter Gfa 129 F Mise en Œuvre du 
longoge machine st 179 f 6800'.l 260 F 
Le livre du GfM 179F MsembletN 6800'.l 145 F 
Oisquelte et disque dur 299 f Guide du graphisme 178 f 
Boîte ô outils st 199 F Guide du programmeur 260 F 



~ =~rue dot-.., 85340 Olot'nHu~. T6l : 

f Vends 8X> XL t.b.f . avec drive lO!iO t 1ect. K7 1010 i 

.S impr. 1~ + jeux K7 et disq, 2 cat'l., prog. unlitaim, K7 
" de Basic, livres el doc vendu 2 500 F. '!Nerrt CHARUER. 
"' 30,plocedos hlcmbn, 77171 Nmdy. T61.: 80.&3.87A3. .. 
~ Vends ordinateur de poche, feran gr1j)hique PB 700 + 

manuel de programmation. Prix intéressant. Jacques 
CRESP, 15,--detMuoes,La~4447oC.­
quofou. T61. : 40.3o.tl.35 (- Io weelt•nd>. 

Vends Oric Atmos + câbles + ~ieu•. Valeur: 5000F, 
vendu 2 500 F . .Joor>fnnçoll BINZ, leo Ey~. 
334t8 Margou .. T6l : 5Ul.7U7. 

Vends machine à 4crire êlectroniqu~ OriveUi et Personnal 
50. Prix: à dtlbottre. Pasca1t LANDABOUROU, chemin 
de fAerro,Alcor01,M220Soinl~ Tél : 
51.37.27.06. 

Vends IBM PC XT + monit•ur couleur t d. dur t loçteur 
Sp + souris + joystiek + nombreux utilitaires e1 jeux + 
OISqU<S llÎergeS IW.t neuf). Plix: 15000 F (doc coml)lètel. 
Joœtyn MONTJAUX, Sek:igneux Cellieu, 423211 La 
Grand-C<Oi.I (Lon~ Tél : 77.73.25.sJ. 

VendsNCR PC41c:onfig.2S6Kodrive51/4disQd .. 10Mo 
carte CGA cartejoystick + imp<imanœCîtoh8510 + doc. 
Prix: lOOOO F. ~ MARTINET, 21,rue P.· 
tuv•, Auh>y-.V-...., 59300 Vlllencltmos. 
Tél.: 27.41.11.41. 

Vends jeux originaux sur PC 1512, liste sur simple dooiande. 
Echange aussi. Mttci d'avance. Oivlet PICARD, 11, allé$ 
Uncolot-GH.ao, 35138 Soin!· lacqlres do la Lande, Tél: 
99.30.15.85. 

VendsTandv 1000 EX + mon. cooleurlcompalible PCI + 
1 drioe + Jeu• t uliitaires + jovstick. Prix : 4 500 F à débat· 
Ire • ....,_PEJllSa.2,_. cm ......,31400Te» 
Ioule. Tél.: &1.53.97.~ llll'h 19hl. 

Vends calculatrice Hewletl Packard 28 c. graphiQuo dérivé, 
cabAs symboliques, etc, sefVi 6 mois. Prix : 1 000 F. Dhlr­
man SURYANARAYANAN, 2,alie des Acacias, 92310 
Sivre1. Tél : 45.07.02.24. 

VendslBM PCIXT + illl· Elc:it4514 + ModernTelsat1240 
+ mon. couleur AGB + uti&lai<es. Prôt : 10 000 F. Oivillr 
GUERARD, l,rue JeaMl'<l'Arc, 78100 Saint-Oermain­
en-1.ay .. T6L : 34.51.81.49. 

Vends conscle N'intendo + Sjeux !Mach Riler, S. Mario 
Bross, Kung Fu, Oonkey Kong, Legend ol Zeldal. Prix: 
1 200 F. ffandt CARDENAS, 4, rue l'alj.Vetlaine, 92230 
a-wilien. TM.: 47.94.28.22. 

Vell<b Sega 1.b.6. ( + Hang onl: &Xl f , Vends Black Belt, 
Wonder Bov. etc. : 120f. Arien Svn.: 150 F. Aher Butnor: 
100F. Shinobi. TIMinder Blade : 200 F. a.w. DINll,19, nie 
c.tltr ........... 93!iGe Pnln. Tél : 41.43.95.15. 

Vends console Sega tmai 1181 + Ninja + Ouartet + Ouuun 
+ Aher Sumer + Un ZX Spectrum + 2. Le tout : 1000 F 
1.U. Bnino DURAND, ..... ..,. du ~ 
17300 Rochofaft. Tél : 4Ut.59.11 I- rn81in~ 

Vends nombreuses revues informatiques: Tilt, Am·Mag, 
AmSllf, SVM, eu:. Cherche aussi ccntlCIS peur éclianger 
tNC$, bidooilts sur 520 ST. Julion ICOSTIIECHE, 2, n11 

des Rcsion, l6340 OlonnHuo.-. T61.: 51.32.74.99. 

ACHATS 

Achtte Amiga 500 en bon étal sans moniteur et de prêf&­
rence avec logiciels. Attends toutes offres de par la France. 
......, RROYNUS,21,,.. cm Vomoio, 71300 ~ 
Jos.MinN. Til. : 15.57.59.54. 

Achète tous vieux micros ou matériel pour micros (même 
si li.S.I. E1udio toutes propositions. E'rlc LASSAGNE, 
29, rue du Doc-..a..tol. 92000 - Tél : 
47.24.01.46. 

Achète news pour Alari'520 STF à prix ltbs bas !Starglidet 
Il, Barbabron Il, etc.I. ainslquedisquenes Sp. 1/4. Merci 
Sli6phone UMOINE, 11, ..,.,.. de Conneille, 71508 S.. 
tro<N•. Tél : 39.13.94.54. 

Cherche pcur PC 1512 wargames, simulation économique 
et finlnci!te. Frmcit GllDINt. 1, rue Caio!, 914111 Cluincy­
......s6nort. TM. : 19.811.211.65. 

Achàœ Atari 520 STf double lace nouv. Roms + disq. 
2 500 F mu. Alonntfre CHERàE, 22. rue de• Princes, 
l2SCIO ~Tél: 46.05.41.49. 

Achète originaux pour ST: Barbaian Walocel et Cratyoais. 
Les 2 avec notice : 100 F. Vends King Ouest 1 à 3, Oun­
geon Master, TttrO<pods, 100 F pièce. ChrisuJphe MAR­
TIN, rue St·Manlr>&t, 02S70 Chezy1u..Mame. Tél.: 
23.12.11.79. 

Ac!Mte Commodore 1084 C0<11eur (si PoSSille soos garan­
tie). environ 2CI) F, dans r6gion parisienne. Cherche coo· 
tacts sur Atari 520 STF. ArnlUd DELIENCOURT, 3, rue 
de rArdle, 94440 v...._. n 1.: 45.19.80.73. 
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Achète Sinclair Spectrum, Z X 1 .,. mtero dt No. tout rnatérlel 
ou extension même en panne. Trl?s bas prix. Faire offre. 
Jear>Cloude CAMUS, Io- la ci-ne Seint· 
Sornin, 18220 Moobfon. 

Amiga 500 cherche imprimante. modem, moniteur couleur 
ou monochrome, logiciels. De IDUI g...,,. Dovld TOIUON, 
42 bis, rue Jem.Joiris, 70200 l..we. T6l: 14.30.26.M. 

Vends 01dinateur de poche Casio Sf lXJO + 16 Ko. Achàte 
mon. cooleur C 128 {40, 80 C). Ach. modul. turbo CBS ou 
VS jeux. Ach. ~. et driwe. EIUdie ttes prapo. Fred BA~ 
DAY, 32, chemin et. Laval, 19230 St-OerDl.aval. 

Cherche tevues Theorlc n• 1 à 20 el/ou modil. pour char· 
ge< KJ avec miaodlsc branché !schéma .iectroniquel. 
D'avance mttei. PNlppe l.EVRAY, 5, allH de Joinvile, 
78260 Aehèn!s. T61. : 39.11.13.98. 

Achèle tou• IMes pou< Atari ST et/oo IBM PC. Fai:e offre• 
fcrites à MIN....i HERNANDEZ, 6, rue Proudhon •Las 
lkain, 25700 Valeni;g,,.y. 

Recherche logiciels (jeux, utiitalrcs) pour T 08, OOV())'l!? lb· 
tes avec 1inbr9. Réponses assur6os, prix modéré (max. 
120 Fl. Michoel RIMBAULT, 19, rue Cletn4nceau, 22430 
Eiquy. T6L: 96.n.30.33 {apth 17 hl. 

Recllerehe Port of ùll, VMS. jeu• de géopoliûque, langa. 
ges et c:on'C)iateurs. Achois, ventes oo èchanges. Réponse 
assurée ! Jean-Michel REBILLARD, 13, rue du Clot* 
Vile, 94370 Sucy..,r>-Brie. Tél. : 45.S0.71.25. 

Recherche Aliri STf ~ logiciels. 11-.it DllOULERS, 1. 
avenue des Chataigniers, SOOOO Beauvais. T61.: 
44.45.80.69. 

Achète ODI P<U Amstrad CPC ~ + que4ques disqoot· 
les, maximum 650 F, bon état. Michel CONTASSOT, 
11,""' Jean-Baptlltà-sema..., 93310 La N ·Salnt· 
Gervais. T6L: 48.43.75.82 lentrt 18 et 19 hl. 

Achète logiçiels Atari 520 news ou old. Recherche d'oo:a· 
slon ST replay, disq. dur, scanntt, ext. mêmoire, divt<S 
nard. Faire offre. Didier CUNY, 24, rue du Vignoble, 54360 
Damolovlàres. Tél: 13.75.95.52. 

Poor Amiga 500, achète drive 3,5 ou 5,25. Achè1e 1Mes iur 
assembleurs. ext. mémoire interne ov e.x1e1no et cfwers i:*ri~ 
phériques. Boris. T61.: 43.53.3'.94 071>19 hl. 

Ch<!rclle Alphacom 32 pour V1C 20 ou C &!. ca11ouctie Exba­
sic Love! Il pour VIC 20. disquettes viergos 5" 1/4 SD. Eric 
ANANOFf, 5, avanue Moun, 75016 P1tis. T6L: 
45.27.42.10. 

Amiga 500 cherche logiciels en t<RJt genre. Envoye. listes. 
Réponse assurée + cherche pour A 500 divers périphéri­
ques, Da.id TOIUON, 45 bis rue J~, 702Q0 
Lin. Tél: 84.30.26.96. 

Chetctre docs pour Okimato 20 + utmtaires d'impression 
(de dessfflJ. Cherthe table g<aphiQue, docs sur les séquen­
ceurs. Tout cda pour Amga. Seng BANNAVONG, 1, -
La P6rouse, 93270 Sevrao. Tél.: 43.85.45.48. 

Achète jewc sur Amiga 500 : Dragon Ninja, Double Dragon, 
G. Giana SIS, Opération Wolf, l.a O. de L'oiseau .... T. 
Blade, leMa11oir Mortv~e: 160 Hl. A..nien LANÇE,les 
Plontées, St·Vlncent, 39660 le T ouve~ Tél. : 76.08.50.47 
!apo6s 18 hL 

Achète Atari 52œ STF en bon état, Pit• raisonnable. Paie 
frais d'envoi. Lectour OF + f\bn< logiciob 1040 ou ext. Ram 
accepté. ffanck MARCHIS, chemin du 0.-0riffoulière­
Mhu, 91160 St.Juety. T61.: 63.45.41.15. 

CLUBS 

~su: la CôtMl'Or pour Amiila- Conlaetez-moi peur avoir 
rlldresse cm Clib Amiga Man ir>œtnational. Vends jeux Orie 
à p<lx svmpa et PC. Thie"'f GAUTHIER, Moothoh, 21190 
Meunault. T6L : 80.21.25.14. 

Gagnez ~ de 5000ffmois ilonnétement en restant chez 
vous. le rtlve 1 Non! Offre ~rieuse, Joindre envelappe tim· 
btOO pour réponse. A bientôt. Wilfrid PAVIE. 14G, rue des 
V~, 77350 La MeHUr.s.ine, 

Vous cherchet un programmeur pour faire une d6mo ou 
uno intro sur C 64? Contactez : Nadim NOUREDDINE, 
31, rue cm Repos, 69007 Lyon. Tél.: 78.72.49.67. 

INl>EX 
Vous t rouverez ci-dessous le réperto ire de 

tous les logicie ls testés dans ce numéro , classés par ordre 
alphabétique e t avec le numé ro des pages. 

Abrams Battle Tank (PC), p. 17 Dragon's Lair (Amiga), 
Advanced Rugby Simulator (ST), p. 54 Dynamite (CPC), 
Advance d Ski Simulator Eagle Nes t (Spectru m), 
(Amlga), p. 60 Earl Weaver Baseball (C 64), 
After Sum er (ST, C 64 , CPC). p . 66 Ellroinator (Am lga). 
Amiga Gold Hlts 1 (Amiga) , p. 74 Espionnage (ST, Amiga). 
Apprendre l'orthographe (PC), p. 40 Ferrari Formula 1 (ST), 
Aquave ntura (Amiga, ST). p. 17 Flfth Gear (C 64). 
Archlpe lagos (ST, Am iga, PC). p . 14 Fire and Forget (Spectrum), 
Archon Collection (Spectrum , Flrezone (Amiga), 
CPC), p . 74 Fls ts N Throttles (CPC), 
Art of Chess (The) (Amlga), p. 86 Footman (Amiga), 
Ballstyx (Amlga. ST), p. 17 Formes architecturales (3 D) 

p. 46 
p . 74 
p. 74 
p. 17 
p. 74 
p . 68 
p. 17 
p . 74 
p . 74 
p. 74 
p. 74 
p. 74 

Bam blno fait un puule (ST). p. 40 (ST), p. 93 
Barbarlan Il (ST), p. 50 Formes futures (3D) (ST). p. 93 
Ba.rbarlan Il (C PC), p. 17 Formes hu maines (3 D) (ST), p . 93 
Bard's Tale Il (The) (PC), p . 74 Formes mlcrorobot (3D) (ST), p. 93 
Battle Chess (PC, Amlga). p. 88 Four Soccer (Spectrum), p . 74 
Billlard S im uJator (Amiga), p. 50 Four Stars (Amlga), p . 96 
By Fair Means or Foui (CPC), p. 70 Français XVl•-XX• siècle (PC, 
CaJifornla Garnes (Amlga II GS),p. 67 CPC. ST). 
California Golf (C 64 , PC), p . 17 Fus ion 2 (CPC), 
Captaln fizz (ST), p. 70 Galaga 88 (Nec), 
Chess (ST. Ql . Mac). p. 86 Gary Lineker's S uperskills 
Chess Master 2000 (ST, Amlga, (C 64), 
PC, GS), p. 88 GI Hero (CPC), 
Chess Master 2010 (GS), p . 88 Gra dius (Nlntendo), 
Chuck Yeagers (CPC. • G. Nlus (ST), 
Spectrum). p. 17 Halls of Montenma (PC), 
Clrcus Games (C 64, Amlga), p . 68 Hellflre Attack (Amiga, 
Colossus Chess (ST). p. 88 C 64, Spectrum). 
Corporation (C 64), p . 68 Helter Skelter (ST), 
Cosmlc Pirate (ST, Amiga). p . 12 Hls tory of the Making 

p . 40 
p . 76 
p . 28 

p . 76 
p. 76 
p. 67 
p . 74 
p. 76 

p. 76 
p . 76 

Cybernold 2 (CP C), p. 74 (CPC, Spectrum), p. 76 
Dames Grand Maître (ST), p. 56 Hockey Powerplay (C 64). p . 69 
Défis de Talto (Les ) (CPC), p. 74 Holiday Dream (Amiga). p . 17 
Demon Stalkers (PC), p. 17 Hot Ball (ST). p . 76 
Desolator (ST), p. 74 Human Killing Machine (ST), p . 17 
Dis k 15 (ST). p. 74 Hydrofool (Spectrum ), p . 71 
Double Dragon (Sega, C 6 4, ST, lce Hockey (ST) , p . 76 
PC), p. 72 1 owe Vou (Amlga . ST), p . 17 
Dragon Nin ja (ST, Am iga), p . 15 !magic (ST), p. 92 
Dragon Spirit (Nec), p. 28 Jet Bike (C 64), p. 76 
Dragonscape (ST), p. 17 J et Fighter (PC), p. 62 

J ug (ST). p . 17 
Kennedy Approach (ST), p . 76 
King of Chicago (Apple U GS). p . 110 
King's Peril (The) (XE/ XL). p. 76 
Krakout (CPC), p. 76 
Kung Fu (Nec). p. 28 
Last Duel (Amiga. ST), p . 17 
Legend of the Sword (PC) , p. 17 
Lelsure suit Larry Il (ST, PC). p . 107 
Life and Death (PC), p . 48 
Livre de la J ungle (ST), p . 58 
Madshow (ST, Amiga, PC), p . 66 
Man Hunter ln New York (Il GS), p. 76 
Menace (C 64), p . 66 
Mickey Mouse (Amlga), p. 76 
Mi,;;s lon Com bat (Amiga), p . 76 
Modem Wars (C 64, PC). p. 17 
Monopoly (Sega), p . 76 
Munste rs (The) (Atarl ST), p . 71 
Opération Jupiter (Amiga), p . 71 
Phantasy Star (Sega), p . 110 
Plnball Wizard (Il GS), p. 76 
Portes du temps (Les) (ST). p . 104 
Projec t Flrestart (C 64 ), p. 17 
Pro Skateboard S im ulator 
(Spectrum). p. 76 
Populous (Amlga, ST), p . 17 
PT 109 (PC), p . 76 
Purple Saturn Day (Am lga), p . 73 
Q uaterback (PC. C 64), p . 17 
Quête de l'oiseau d u tem ps 
(La) (Amlga) , p . 110 
Rack'em (PC). p . 73 
Rambo III (Sega), p . 69 
Rastan (Sega), p . 69 1t Rastan Saga (Nec), p . 28 
Robocop (C 64), p . 53 
Robocop (ST), 
Roy of the Rovers (C 64, 

p , 17 

Spectrum), p . 76 
Run the Gauntlet (ST). p . 17 
R-Type (CPC), p. 66 
Sargon lli (ST. Mac . Amiga), p. 86 
Savage (Spec trum ), p . 76 
Savage (ST) , p . 17 
Shadowgate (Apple 11 GS). p . 110 
Side Arros (Amiga). p . 76 

1 Sideshow (Amlga), p. 17 
688 Sub Attack (PC). p. 17 
Skate or Die (PC). p. 76 i 
Siam Qunk (C 64, ST, Am lga. l PC), p. 17 
Slip $ tream (Amiga). p. 17 

i 
Sorcery + (Amiga). p. 76 
Space Harrler Il (Sega). p. 30 
Spitting Image (Amiga). p. 70 
Starfllght (Amiga, C 64 , ST), p . 17 
Starglider 2 (PC) , p. 17 
Strike Fleet (PC), p. 69 
Superman (Am iga, ST), p. 72 
Suprêm e C hallenge (C 64), p. 76 
Ta les pi.n (Amiga , ST), 
Technocop (ST. Amiga, CPC, 

p. 17 

C 64, Spectrum), p. 72 
Teenage Queen (ST. Amlgà). p. 72 
Tennis (Nec), p. 28 
Tetrls (Amiga) , p. 74 
Thunder Blade (Sega). Il. 29 
Thunder Blade (C 64. Am iga, 
CPC), p. 7 1 
Times of Lore (ST), p. 110 
TKO (C 64), p. 69 
TKO (CP C), p. 17 
Top Gun (Nlntendo), p. 70 
Total Eclipse (CPC), p. 51 
Trai n (The) (CPC), p. 75 
Turbo Cup (PC), p. 68 
Uninvlted (Il GS), p. 76 
Unis pec (ST). p. 93 
Ville des Lions (La) (Amiga), p. 17 
Voyager (ST), p. 17 
War ln Middle Earth (CPC, 
Spectrum ), p. 73 
Wasteland (PC). p. 17 
Wec Le Mans (CPC). p. 17 
Whirllglg (PC), p. 17 
Wonder Boy Monster Land (Nec),p. 28 
Xor (Amiga) , p. 67 
Zac Mac Kracken (Amiga), p. 106 
Zany Golf (Amiga), p. 17 
Ze ro Gravlty (ST). p. 76 








